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RESUMO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) € um documento que estabelece as
competéncias gerais que englobam a mobilizagdo de conhecimentos, habilidades,
atitudes e valores, a serem desenvolvidas nas etapas e modalidades que compdem a
Educacéo Bésica, no contexto nacional brasileiro. Nesse sentido, esta Pesquisa, de
carater Documental e Bibliografica, teve como problema de investigacao: “quais sao
0s saberes docentes necessérios para 0 desenvolvimento de competéncias
tecnoldgicas previstas pela BNCC para a estratégia pedagogica?” Tendo sido
estabelecido como objetivo geral: refletir sobre os saberes docentes necessarios para
o desenvolvimento de competéncias tecnolégicas previstas pela BNCC para a
estratégia pedagogica. O corpus investigativo estd composto, no ambito documental,
pela Base Nacional Comum Curricular, e, no bibliografico, pelas producdes relativas
as competéncias tecnoldgicas e aos saberes docentes. Os dados sdo analisados pelo
método de analise de conteudo. O estudo esta inserido na linha de pesquisa: Culturas,
Linguagens e Tecnologias na Educacdo, do Programa de Pdés-graduacdo em
Educacdo, da Universidade La Salle - Minter Manaus, e do grupo de pesquisa
Convivéncia e Tecnologia Digital na Contemporaneidade - COTEDIC UNILASALLE /
CNPqg. Os achados da pesquisa indicam que, referente a analise sobre a BNCC, os
alunos que cursam a educacdo basica possuem dificuldade de acesso a internet,
principalmente quando h4 uma comparacéo entre regides do Brasil. As TDIC séo
exploradas como ferramenta e ndo como recurso para aprendizagem, prevalecendo
uma visdo tradicionalista da educacdo. Referente a andlise das competéncias
tecnologicas, o docente possui um papel importante em mediar a tecnologia para
aprendizagem na sala de aula, pois pode contribuir para pensar e expressar 0s
conhecimentos e aproximar o aluno da escola e da sociedade. Porém, ainda
encontram varias barreiras para empregar praticas contemporaneas tecnoldgicas,
pois ha uma deficiéncia de politicas publicas efetivas, de recursos e de capacitacédo
profissional que propicie conhecimento, compreensédo e exploracédo da tecnologia em
sala de aula. Quanto aos saberes docentes, foi evidenciado que ha lacunas tanto na
formacdo inicial quanto na continuada, ndo instigando os professores a serem
protagonistas ao explorar as tecnologias em sala de aula. Os saberes pedagdégicos
correspondem a forma como aprendemos com as tecnologias, o saber disciplinar
identifica a congruéncia entre as tecnologias e os diferentes campos do conhecimento,
o0 saber experiencial é fragilizado pela resisténcia dos professores em relacdo as
tecnologias, com a nédo participacao da inclusdo digital, que é importante no processo
educativo. Os saberes docentes exigem reflexdo, atitude e protagonismo, nas
formacdes inicial e continuada. Destacamos a necessidade de investimentos em
politicas publicas, assegurando condicdes adequadas de acesso dos alunos as
tecnologias, emprego de avaliagdo, de acordo com o novo curriculo, formacéo e a
valorizag&o do professor.

Palavras-chave: Saberes Docentes. Competéncias Tecnologicas. BNCC. Educacgéo
Bésica.



RESUMEN

La Base Nacional Comun Curricular (BNCC) es un documento que define las
competencias generales que abarcan la movilizacion de conocimientos, habilidades,
actitudes y valores que deben desarrollarse en las etapas y modalidades que
componen la Educacion Basica, en el contexto nacional brasilefio. En este sentido,
esta Investigacion Documental y Bibliografica tuvo como problema: “; Cuales son los
saberes docentes necesarios para el desarrollo de competencias tecnoldgicas
previstas por la BNCC para la estrategia pedagogica?” Habiendo establecido el
objetivo general: Reflexionar sobre los saberes docentes necesarios para el desarrollo
de habilidades tecnoldgicas previstas por la BNCC para la estrategia pedagogica. El
corpus investigativo esta compuesto, en el ambito documental, por la Base Curricular
Comun Nacional, y en el bibliogréfico, por producciones relativas a las habilidades
tecnolégicas y los saberes docentes. Los datos son analizados mediante el método
de andlisis de contenido. El estudio est4d agregado en la linea de investigacion
Culturas, Lenguajes y Tecnologias en Educacién, del Programa de Posgrado en
Educacion, de la Universidad La Salle - Minter Manaus, y del grupo de investigacion
Convivencia y Tecnologia Digital en la Contemporaneidad - COTEDIC
UNILASALLE/CNPq. Los resultados indican que, segun el analisis de la BNCC, los
estudiantes que cursan la educacién basica tienen dificultades para acceder a
Internet, especialmente cuando se realiza una comparacion entre regiones de Brasil.
Las TDIC se exploran como una herramienta y no como un recurso para el
aprendizaje, prevaleciendo una vision tradicionalista de la educacion. En cuanto al
andlisis de las habilidades tecnoldgicas, el docente tiene un papel importante como
mediador de las tecnologias para el aprendizaje en el aula, ya que pueden contribuir
a pensar y expresar conocimientos y acercar al estudiante a la escuela y la sociedad.
Sin embargo, todavia encuentran varias barreras para emplear practicas tecnolégicas
contemporaneas, ya que faltan politicas publicas efectivas, recursos y capacitacion
profesional que brinden conocimiento, comprension y exploracién de la tecnologia en
el aula. En cuanto a los saberes docentes, se evidencié que existen vacios tanto en
la formacion inicial como en la continua, no incentivando a los docentes a ser
protagonistas a la hora de explorar las tecnologias en el aula. El saber pedagdgico
corresponde a la forma en que aprendemos con las tecnologias, el saber disciplinar
identifica la congruencia entre tecnologias y diferentes campos del conocimiento, el
saber experiencial se ve debilitado por la resistencia de los docentes con relacion a
las tecnologias, en la no participacion de la inclusion digital, un importante en el
proceso educativo. Ensefiar conocimientos requiere reflexion, actitud y protagonismo,
en la formacion inicial y continua. Destacamos la necesidad de inversiones en politicas
publicas, asegurando condiciones adecuadas para el acceso de los estudiantes a las
tecnologias, el uso de la evaluacion de acuerdo con el nuevo curriculo, la capacitacion
y el reconocimiento docente.

Palabras-clave: Saberes docentes. Habilidades Tecnolégicas. BNCC. Educacion
Basica.
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1 INTRODUCAO

O avanco das Tecnologias Digitais da Informacgao e da Comunicacgao (TDIC),
nos ultimos anos, tem influenciado néo apenas os meios de producdo, como também
as formas de comunicacéo e de interacdo entre as pessoas, trazendo decorréncias
para 0s processos e as praticas educativas no contexto escolar.

De acordo com Coelho e Mendes (2022), a TDIC é definida como a unido de
trés ambientes técnicos, sendo eles: informacdo, telecomunicacdo e midias
eletrbnicas. As midias sdo meios de producdo, transmissdo e socializacdo da
informacéo, e atuam de forma constante na expressdo da compreensao que temos
do mundo. Além disso, potencializamos o compartilhamento de informacbes e a
producdo de culturas advindas das ligagbes entre diversas pessoas de locais
diferentes.

As TDIC estédo presentes, de alguma forma, no cotidiano escolar. No entanto,
com o advento da pandemia causada pelo coronavirus, em 2020, e a necessidade do
isolamento social, evidencia-se a importante defasagem de acesso a tecnologia e a
conexdo, em diferentes contextos. No entanto, com a suspensdo das aulas
presenciais e a implementacédo do Ensino Remoto Emergencial (ERE), as TDIC foram

acionadas imediatamente. Conforme salientam Ramos, Sarmento e Menegat (2021,
p.4):

No &mbito da educacéo bésica, amparados nos dispositivos relativos a esse
nivel educacional, os sistemas educativos, 0os gestores e os professores
foram mobilizados a (re)criar estratégias de atendimento das criangas e dos
adolescentes fora do ambiente escolar. [...] O ensino remoto, a transmissao
de aulas por meio de canais de televisdo aberta e a utilizacdo de sites,
WhatsApp, Facebook, aplicativos e plataformas on-line foram algumas das
estratégias adotadas para estudantes que tinham acesso as tecnologias e a
internet.

Nesse contexto, a necessidade de formacao continuada se faz necessaria para
ampliar a reflexdo sobre as adaptacdes que os docentes realizaram nas praticas de
ensinar, para contemplar o objetivo de constru¢cdo do conhecimento. Assim, outros
saberes docentes séo construidos para a compreensédo sobre o relacionamento entre
0s estudantes, o curriculo, as estratégias didaticas, as tecnologias, a profissédo e a

sociedade. Nessa perspectiva, evidenciamos as transformagbes no contexto
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tecnoldgico escolar, desde os impactos na rotina das instituicdes de ensino, até as
novas formas de expressédo do conhecimento e da cultura de todo o Pais.

Apesar de a exploragéo da tecnologia ser iminente, a partir da necessidade do
distanciamento social, e sua implantagéo na educacéo estar pautada pela BNCC, nas
adaptacdes realizadas pelos docentes, observaram-se inidmeros desafios no que diz
respeito aos conhecimentos dissociados da realidade, as metodologias baseadas em
uma pedagogia tradicional!, a infraestrutura das escolas e aos acessos as
tecnologias, a conexao e a incluséo.

Assim, considerando a insercdo da TDIC no cotidiano, sobretudo de criancas e
jovens, a era digital contempla o desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas? na
educacdo. A BNCC (Brasil, 2017) estabelece dez competéncias gerais, a serem
desenvolvidas no decorrer do itinerario formativo da Educacéo Béasica, sendo a quinta

competéncia:

5.Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagbes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2017, p.
9).

Da mesma forma, as competéncias tecnoldgicas também se fazem presentes

no contexto da primeira e da quarta competéncia, a serem desenvolvidas:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a constru¢éo de uma sociedade justa,
democrética e inclusiva. 4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou
visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem
como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
se expressar e partilhar informacg6es, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.
(Brasil, 2017, p. 9).

! A pedagogia tradicional ¢ definida por Becker (1994) como Pedagogia diretiva, e seu pressuposto
epistemolégico é o Empirismo. Na concepgao do autor sobre a tematica, questiona: “Como é esta aula?
O professor fala, e o0 aluno escuta. O professor dita, e 0 aluno copia. O professor decide o que fazer, e
o aluno executa. O professor ensina, e o aluno aprende.” (Becker, 1994, p. 89).

2 Ao abordarmos o termo “competéncias tecnoldgicas”, no plural, queremos atribuir o sentido do
conjunto de critérios variados, de diferentes pontos de vista e perspectivas para a articulagao entre
conhecimentos, pessoas e tecnologias, no contexto educacional.
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Na BNCC (Brasil, 2017), as tecnologias sao abordadas nas competéncias
para além da utilidade nos processos de ensino e aprendizagem, representando o
conhecimento historicamente acumulado na linguagem, na expressdo e na
comunicacao.

Tendo presente 0 exposto, a Pesquisa Documental e Bibliografica tem como
problema de investigacdo: quais sdo os saberes docentes necessarios para o
desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas previstas pela BNCC para a
estratégia pedagogica?

O objetivo geral € refletir sobre os saberes docentes necessarios para o
desenvolvimento de competéncias tecnolégicas previstas pela BNCC para a
estratégia pedagodgica. O objetivo geral € desdobrado nos seguintes objetivos
especificos:

a) contextualizar as bases legais e a estrutura da BNCC;

b) situar as competéncias tecnoldgicas no conjunto de competéncias gerais

previstas pela BNCC no decorrer do itinerario formativo;

c) descrever os saberes docentes, analisando quais sdo mobilizados no

desenvolvimento de competéncias tecnolégicas.

Nessa perspectiva, a dissertacdo estd organizada em seis capitulos, iniciando
com a introducao, que traz a configuracdo da pesquisa e alguns dialogos com buscas
na area de trabalhos correlatos. Na sequéncia, o segundo capitulo apresenta a
abordagem metodoldgica, contemplando o tipo de pesquisa, que é de natureza
qualitativa, a partir de dados bibliograficos, com buscas em artigos, dissertacées,
livros, e a caracterizacéo do estudo, assim como o problema e os objetos de estudos,
as relevancias pessoal-profissional, académico-cientifica e social. Apds, sao definidas
a constituicdo do corpus investigativo e a metodologia de analise de dados. No terceiro
capitulo, sdo discutidos os aspectos significativos da BNCC na Educacao Basica no
contexto nacional, suas bases legais e estrutura. No quarto capitulo, os saberes
docentes e as competéncias tecnoldgicas, destacando a pratica profissional na
Educacédo Basica, tendo como fundamentagéo estudos de Tardif (2012). No quinto
capitulo, sdo apresentadas as reflexdes nas analises de dados correspondentes as
dissertacdes escolhidas, por meio da BNCC, competéncias tecnoldgicas e saberes

docentes. Finalizamos com o sexto capitulo, destacando as contribuicbes sobre os
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saberes docentes na perspectiva das competéncias tecnologicas, que possam

atender a diferentes contextos para a aprendizagem em estratégias pedagdgicas.
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2 ABORDAGEM METODOLOGICA

A metodologia abordada na pesquisa em relacdo ao seu objeto de estudo € a
abordagem qualitativa, com procedimento de pesquisa documental, utilizando como
fontes leis, capitulos de livros, dissertacdes e artigos. A técnica de analise de dados
foi realizada, a partir dos eixos tematicos identificados em um quadro, para a reflexdo
dos objetivos especificos e a resposta ao objetivo geral.

Com a metodologia que sera detalhada no item subsequente, as reflexdes
serdo sobre os saberes docentes necessarios ao desenvolvimento de competéncias
tecnoldgicas na Educacédo Basica por meio da BNCC.

Delineando as categorias de analise, primeiramente, a BNCC € um documento
gue versa sobre as normas que definem um conjunto de aprendizagens, a serem
desenvolvidas no decorrer da Educacdo Basica, para que os estabelecimentos
educacionais possam desempenhar o direito a educacdo em conformidade com as
legislagdes (Brasil, 2017).

Ha, também, o desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas na Educacao
Basica, que é a capacidade dos estudantes de explorar e refletir sobre as tecnologias,
impulsionada pela base de conhecimentos prévios, permitindo uma adaptacdo a
realidade contemporanea, provocando a constru¢ao de novos conhecimentos (Cunha,
2016).

E, por ultimo, os saberes docentes sdo um “saber plural, formado de diversos
saberes provenientes das instituicbes de formacgdo, da formacéo profissional, dos
curriculos e da pratica cotidiana” (Tardif 2002, p.54). Ou seja, é considerado como um
saber multiplo, que inclui véarias visdes e perspectivas para sua definicdo e

constituigao.

2.1 Caracterizacao do estudo

A pesquisa se caracteriza por ser de cunho documental, ter como foco analitico
a BNCC (Brasil, 2017), e ser de cunho bibliografico, por aprofundar os saberes
docentes, sob a perspectiva das producgdes de Tardif (2012).

A pesquisa bibliografica tem como proposicéo explorar os conhecimentos ja
construidos sobre a tematica investigada. De acordo com Gil (2002), a pesquisa
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bibliografica esta presente na maioria dos trabalhos de pesquisa, ainda que existam
os de fontes, exclusivamente, bibliogréafica. E uma etapa importante, pois fornece uma
base soélida para o desenvolvimento de estudos trabalhados.

Com relagdo a pesquisa documental, apesar de ser correlata a pesquisa
bibliografica, ndo deve ser confundida com ela, sofrendo, por muitas vezes,
comparacdes. A documental, em suma, apresenta fontes primarias, ou seja,
referéncias e conceitos que ainda nao foram tratados cientificamente. Conforme

assevera Fonseca:

[...] a pesquisa documental recorre a fontes mais diversificadas e dispersas,
sem tratamento analitico, tais como: tabelas estatisticas, jornais, revistas,
relatérios, documentos oficiais, cartas, filmes, fotografias, pinturas,
tapecarias, relatérios de empresas, videos de programas de televisao etc.
(Fonseca, 2002, p. 32).

A escolha dos documentos consiste em uma etapa importante para uma
pesquisa. Na de cunho documental, hd uma riqueza de materiais e diversidade nos
contextos buscados pelo pesquisador. Segundo Costa (2017, p. 36), “[...] pesquisa
documental € aquela realizada em documentos oficiais, ou seja, em atas,
regulamentos, memorandos, balancetes, cd-rom, internet (quando o site for oficial),
etc.” Neste fragmento, a autora expde que a pesquisa pode ser de fontes escritas ou
nao escritas, de forma material ou eletrénica.

Esta dissertacdo foi desenvolvida no Programa de Pds-graduacdo em
Educacao (Minter) da Universidade La Salle, por meio da Linha de Pesquisa Culturas,
Linguagens e Tecnologias na Educacdo, no contexto do Grupo de Pesquisa,
Convivéncia e Tecnologia Digital na Contemporaneidade - COTEDIC
UNILASALLE/CNPq.

2.2 Relevéancia, problema e objetivos do estudo

Abordaremos as trés relevancias: pessoal-profissional, académico-cientifica e
social, a partir da trajetoria da pesquisadora. Igualmente, serdo apresentados o
problema e os objetivos do estudo. A primeira relevancia, a pessoal-profissional,
mostra a trajetéria como discente e como docente; a segunda, a relevancia
académico-cientifica, apresenta o tipo de busca para a metodologia deste projeto e a

terceira relevancia, a social, aborda as motivacdes para escrever esta pesquisa e as
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inquietacBes sobre a tematica. Por fim, sdo abordados o problema e os objetivos de

estudo para o projeto de pesquisa.

2.2.1 Relevancia pessoal-profissional

A relevancia pessoal-profissional € apresentada a partir de uma narrativa
autobiogréfica, por esse motivo iremos apresenta-la na primeira pessoa do singular e
vamos explorar multiplas linguagens.

Leitor, agora, vocé comeca a conhecer um pouco da minha trajetéria e a
relacdo com a tematica sobre o0s saberes docentes necessarios para o0
desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas, que acompanham meu percurso, a
partir do momento em que o0s jogos eletrénicos passam a fazer parte das brincadeiras
na minha infancia. Sao eles: jogos do Atari, Nintendo e jogos de tabuleiro (War,
Scotland Yard, Imagem e A¢ao, Banco Imobiliario, Batalha Naval, entre outros).

Ainda muito crianca, todas essas referéncias contribuiram para meu
desenvolvimento cognitivo, por meio das estratégias, dos pensamentos logicos e da
resolucao dos desafios.

Os jogos eletrdnicos, principalmente, fizeram e ainda fazem parte do meu
cotidiano. Além dos jogos, também séo explorados em meu cotidiano o aplicativo de
comunicacado instantanea WhatsApp, videos, documentarios e filmes no YouTube,
que contribuiram para o desenvolvimento da linguagem por meio das hipermidias.

J4 adulta, quando optei por cursar Licenciatura Plena em Letras com
Habilitacdo em Lingua e Literatura Brasileira e Literatura Espanhola, na Escola
Superior Batista do Amazonas (ESBAM), ja pensava em desenvolver o trabalho de
conclusdo de curso em tema relacionado a tecnologia. Naquela época, meados de
2008 a 2011, nao tinhamos tantos modos de comunicacao e exploracdo da internet
como hoje. Ainda era tudo muito priméario, tudo muito inicial, mas consegui
acompanhar bem toda essa evolugao.

Durante esse periodo, participei e ministrei aulas de forma gratuita em um
projeto de leitura e interpretacao de textos para a comunidade em torno da faculdade,
sob coordenacao dos professores do curso de Letras. Utilizdvamos livros e fotocopias.
N&o tinhamos tantos artefatos tecnoldgicos. Havia os computadores da biblioteca da

faculdade, mas era tudo muito restrito.
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Assim, como fui voluntaria em um programa de praticas textuais na propria
instituicdo, o percurso académico me oportunizou um contato com diferentes fontes e
temas de pesquisa para o trabalho de conclusédo de curso, tendo como linha
norteadora a tematica: “A leitura de textos literarios na era da internet”, com a qual
houve desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas, a época, com o0 uso de
aparelhos celulares conectados a internet.

Em 2008, optei por estudar Espanhol em um curso de idiomas, no Centro de
Cultura Anglo-americana (CCAA). Atrelado a faculdade, percebia que tudo que
estudava seria de grande valia para projetos futuros na area da educacao, entéo,
neste interim, inicio de 2010, consegui uma vaga para ser monitora de Espanhol no
Centro de Educacédo Tecnoldgica do Amazonas (CETAM), assim como fui professora
temporaria da Secretaria de Educagdo do Estado do Amazonas (SEDUC) para
ministrar aulas de Portugués e Espanhol.

Em 2012, surgiu a oportunidade de complementar o curso de graduacédo, e
iniciei os estudos da minha primeira Pds-graduacéo: Especializacdo em Ensino de
Espanhol: Lingua e Literatura, Gnica turma, na Universidade Federal do Amazonas
(UFAM). Iniciou-se, entdo, uma nova etapa de muitas perspectivas e estudos. Em
2014, defendi o Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) com a tematica: “Politicas
Linguisticas para o Ensino de Espanhol na Regido do Alto Rio Negro-AM”, que foi um
trabalho de suma importancia para os estudiosos da Lingua Espanhola. No entanto,
tive algumas dificuldades pelos poucos registros sobre estudos da regido do Alto Rio
Negro, popularmente chamado de “cabeca do cachorro”, em Sao Gabriel da
Cachoeira.

Utilizei registros académicos, livros e artigos do préprio orientador como fonte,
ou seja, apenas fontes bibliogréficas. Foi entdo, a partir dessa Pés, que o trabalho
intitulado Politicas Linguisticas para o ensino de Espanhol / Lingua Estrangeira, na
regido do Alto Rio Negro-AM, foi aceito para ser apresentado na modalidade
Comunicacao oral, promovido pelo V Encuentro de la Hispanidad, realizado no
periodo de 16 a 19 de setembro de 2014, na Universidade Federal de Roraima, em
Boa Vista-RR.

Logo apés a Pos-graduacdo, em um intervalo extenso de seis anos, em 2020,
iniciei outro curso superior: Segunda Licenciatura em Pedagogia, no Centro
Universitario Leonardo da Vinci (UNIASSELVI), na modalidade de Educacdo a
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Distancia (EAD). Nessa graduacdo, compreendi como nova oportunidade de
experiéncia a possibilidade de ministrar aulas para criancas entre 4 e 10 anos de
idade, como servidora da Secretaria Municipal de Educacdo de Manaus (SEMED),
explorando artefatos e aparatos tecnolégicos, a fim de estabelecer conexdes com a
contemporaneidade. Em sala de aula, com os alunos, usava o Tablet da Samsung, o
Tab S6 Pen para mostrar figuras de animais e videos, pesquisar termos e aplicativos
de leitura, assim como registrar planos de aula, frequéncias e notas dos alunos.

Na prética docente, hoje, exploro o AnkiDroid, um programa de flashcards, para
criar uma espécie de "cartdo didatico”, em que se pode elaborar frases ou questdes
de determinado assunto como uma forma de sistematizacdo do conhecimento e
memorizacdo. Ha diversas formas de utiliza-lo tanto para o professor quanto para o
aluno: idiomas, conteudos para concurso, aulas, vestibulares. Para uso profissional,
em meu trabalho, o tablet € usado como forma de interacdo em sala de aula,
dinamicidade e aprendizagem dos alunos.

Este artefato € também explorado nos diversos modos de leitura e escrita,
assim como criacdes de imagens e tabelas. Acrescenta-se, também, o uso do
Caderno Inteligente (layout) como artefato de manuseio diario na criacdo de mapas

conceituais simples e/ou complexos.
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Figura 1 - Mapa mental das tipologias textuais de Lingua Portuguesa

Nawvwative. Foler (onde? guondo 7 Gne, ? & 42

Fonte: Elaboracéo propria (2024).

Para uso pessoal, recorro ao aplicativo Samsung Notes (demonstrado na
figura acima) e o Xodo, ambos sdo para a integracdo de dados, criacdo, edicéo,
insercado de imagens, videos, audios, assim como para formatacdo de documentos
digitais, editor de PDF com versfes web, apps para Android, iOS, Windows Phone,
Windows e extenséo para Chrome. Assim, meus saberes docentes giram em torno do
acesso e da exploracdo dos artefatos. Porém, ndo ha producdo de materiais

multimidias em sala de aula, apenas para manuseio particular.
2.2.2 Relevancia académico-cientifica

A relevancia académico-cientifica de um estudo requer a revisdo das
producdes ja realizadas, que contemplem ou se aproximem da tematica investigativa
proposta pelo pesquisador. Portanto, realizou-se uma busca para pesquisa na
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacbes (BDTD), com os descritores
“BNCC tecnologias” + “Educagao Basica”, contemplando o periodo de 2017 a 2023.
Nesse espaco temporal, foram encontrados 197 resultados. Na analise dos titulos,
palavras-chave e resumo, foram selecionadas 4 dissertacdes que estavam em
congruéncia com o objetivo e problema desta pesquisa. Evidenciou-se que nos
resultados encontrados havia repeticdo de alguns trabalhos. Usaram-se, como critério

de exclusdo, pesquisas que ndo eram destinadas a Educacédo Basica. Na busca,
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mesmo utilizando o descritor Educacdo Basica, foram encontrados trabalhos
desenvolvidos em nivel técnico, tecnologico e na Educacgao Superior.

As 4 dissertacdes encontradas, a partir dos descritores foram:

a) A utilizacdo de Tecnologia para Estatistica no Ensino Médio: uma proposta

de aula com o suporte do Google Docs e do GeoGebra, do Programa de Pos-

graduacdo em Matematica, da Universidade Federal do Estado do Rio de

Janeiro. O autor da dissertacdo € Rafael Ferreira da Costa Leite, e a defesa

ocorreu em 2017.

b) Competéncias Digitais Docente na Educacdo Basica: Andlise em

Documentos oficiais - Base Nacional Comum Curricular e Quadro Europeu de

Competéncia Digital para Educadores, do Programa de Pds-graduacdo em

Educacgéo do Centro de Ciéncias Humanas e da Educagao, Universidade do

Estado de Santa Catarina. A autora da dissertacao é Carina Carla Pamplona,

e a defesa ocorreu em 2021.

c) Tecnologias Digitais no Ensino Médio: A implementacdo da BNCC como

proposicdo didatica na linguagem escrita, do Programa de Pdés-graduacdo

Stricto Sensu em Educacdo, da Universidade Regional Integrada do Alto

Uruguai das MissBes (URI), Campus Frederico Westphalen. A autora da

dissertacao € Jocélia Nunes Antunes, e a defesa ocorreu em 2021.

d) Um olhar sobre o ensino de Lingua Portuguesa a partir das Gramaticas

Virtuais/On-line, Programa de Pés-graduacdo em Letras, da Universidade

Federal de Sergipe. A autora da dissertacdo é Graziele Thaina Maciel Lima, e

a defesa ocorreu em 2022.

Os titulos selecionados mostram que os trabalhos produzidos articulam as
demandas da BNCC com as tecnologias em diferentes disciplinas da Educacgao
Basica. As dissertacfes sdo exploradas na demarcacdo do objeto da pesquisa.
Portanto, em termos praticos, estamos montando um quadro a partir dos descritores,
para garantir a analise das unidades tematicas, escolhidas para este projeto.

A pesquisa na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD), a
partir dos descritores “BNCC” + “Competéncias tecnoldgicas” + “Educacao Basica”,
contemplou o periodo de 2017 a 2023. O descritor “Educagao Basica” sera mantido
em todas as consultas porque o foco da pesquisa ndo Sado 0s outros contextos

educacionais. Foram encontrados 65 resultados a partir da analise dos titulos,
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palavras-chave e resumo, selecionadas 5 dissertacdes que estavam em congruéncia
com o objetivo e problema deste projeto de pesquisa. As 5 dissertacdes encontradas,
a partir dos descritores foram:
a) A competéncia adquirida no uso das Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicacdo (TDIC) na formacdo de professores das licenciaturas em
Ciéncias Bioldgicas, Fisica e Quimica da Universidade Federal do Rio Grande
do Sul (UFRGS): um estudo de caso. Programa de Pdés-graduacdo em
Educacéo em Ciéncias: Quimica da Vida e Saude do Instituto de Ciéncias
Basicas da Saude. A autora da dissertacdo é Maria Lucia Dias, e a defesa
ocorreu em 2018.
b) Producao de kit de robdtica educacional para o componente curricular de
Ciéncias: perspectiva para mobilizar competéncias e habilidades, no ambito da
BNCC. Universidade Federal do Rio Grande do Norte - Programa de Poés-
graduacédo em Inovacdo em Tecnologias Educacionais do Instituto Metropole
Digital. O autor da dissertacdo é Jarles Tarsso Gomes Santos, e a defesa
ocorreu em 2022.
c) Praticas pedagdgicas de docentes da Educacéo Béasica no ensino remoto:
ciberespaco e multiletramento. Universidade Federal da Paraiba - Programa de
Pos-graduacdo em Educacdo. A autora da dissertacdo € Maria Porcina de
Macedo Santos, e a defesa ocorreu em 2022.
d) As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) como
estratégia metodoldgica para o ensino de Historia, da Universidade Federal da
Paraiba - UFPB - Curso de Mestrado Profissional do Programa de Pés-
graduacdo em Ensino de Histéria. O autor da dissertacdo é Robson Rubenilson
dos Santos Ferreira, e a defesa ocorreu em 2022.
e) Letramento digital na formacéao inicial do professor de Lingua Portuguesa.
Universidade Federal de S&o Paulo - Programa de Pés-graduacdo em Letras.
O autor da dissertacéo é Felipe Roberto Martins, e a defesa ocorreu em 2023.
Os titulos escolhidos mostram que os trabalhos elaborados seguem os
descritores “BNCC” + “Competéncias tecnoldgicas” + “Educagao Basica”. Organizou-
se a lista de descritores, a partir das teses e dissertacdes pesquisadas, para garantir
uma demarcacdo do objeto, buscando construir uma listagem para abordar os

descritores escolhidos para o projeto.
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A pesquisa na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD), a
partir dos descritores “Saberes docentes” + “Competéncias tecnoldgicas” + “Educacgao
Basica”, contemplou o periodo de 2017 a 2023. Foram encontrados 57 resultados a
partir da andlise dos titulos e palavras-chave, e selecionadas 5 dissertacbes que
estavam em congruéncia com o objetivo e problema deste projeto de pesquisa. As 5
dissertacBes encontradas a partir dos descritores, foram:

a) Ensino da escrita argumentativa no contexto de aulas remotas: guia pratico

para professores do Ensino Fundamental. Universidade Federal do Rio Grande

do Norte - Programa de Mestrado Profissional em Letras (PROFLETRAS). O

autor da dissertacao € lonara Araujo Cassiano, e a defesa ocorreu em 2023.

b) Formacgéao continuada pela aprendizagem baseada em projetos: atuagédo no

desenvolvimento profissional docente de professores formadores. Instituto

Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas (IFAM) - Programa

de Pés-graduacao em Ensino Tecnolégico (PPGET). A autora da dissertacdo &

Aldemira de Araujo Camara, e a defesa ocorreu no ano de 2021.

c) As Novas Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo no

Desenvolvimento da Pratica Pedagogica nos Primeiros Anos do Ensino

Fundamental. Universidade Federal de Uberlandia - Programa de Pés-

graduacédo em Tecnologias, Comunicacao e Educacédo. A autora da dissertacao

é Ivanilda dos Reis Almeida, e a defesa ocorreu no ano de 2018.

d) As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) como

estratégia metodoldgica para o ensino de Histéria na Universidade Federal de

Uberlandia - Programa de Pds-graduacdo em Tecnologias, Comunicacédo e

Educacéo. O autor da dissertacéo € Robson Rubenilson dos Santos Ferreira, e

a defesa ocorreu no ano de 2018.

e) Programa Aventuras Curriculo + pesquisa exploratdria sobre a integracao

das Tecnologias Digitais da Informag&o e Comunicacdo (TDIC) ao ensino de

Lingua Portuguesa, no curriculo do estado de Sao Paulo. Universidade Federal

de Sdo Paulo - Programa de Pds-graduacdo em Educacdo da Escola de

Filosofia, Letras e Ciéncias Humanas. A autora da dissertacdo é Viviane

Patricia Bento, e a defesa ocorreu no ano de 2019.

Os titulos indicados como descritores “Saberes docentes” + “Competéncias

tecnolégicas” + “Educacao Basica” foram escolhidos a partir das fontes pesquisadas,
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para servir de base na marcacao do objeto. Buscou-se, assim, construir uma lista de
descritores, para que se identificassem os estudos adequados a elaboracgéo do projeto
de pesquisa.

Os titulos selecionados mostram que os trabalhos produzidos seguem o0s
descritores “BNCC tecnologias” + “Educagao Basica”. Organizou-se a lista de
descritores a partir das fontes pesquisadas, pois uma adequada escolha de
descritores servir4 para a delimitacdo do levantamento e para a demarcagdo do
objeto. Portanto, em termos praticos, buscou-se montar uma matriz de descritores que
garantisse, em primeiro lugar, que todos os estudos incluidos abordassem os
descritores escolhidos para este projeto. Salientamos que nas buscas realizadas néo

foram identificadas nenhuma tese, somente dissertagdes.

2.3.3 Relevancia social

O campo da educacao apresenta alteracdes significativas no desenvolvimento
das atividades pedagdgicas. Diferentes cursos sao propostos de forma presencial, on-
line, hibrida3. Inicialmente, essa realidade era evidenciada somente nos niveis
técnicos, superiores e na Educacéo de Jovens e Adultos (EJA). Atualmente, esta é a
realidade da Educacéo Basica, fator, em especial, que fez surgir reflexdes acerca dos
saberes docentes necessérios ao desenvolvimento de competéncias tecnolégicas na
Educacéo Basica, ou seja, reflexdes sobre a BNCC.

Nesse aspecto, ocorreu uma experiéncia interessante na escola onde a
pesquisadora lecionou, uma parceria da Samsung Electronics com o Governo do
Estado do Amazonas. A empresa Samsung Electronics inaugurou um projeto de
inovagado tecnoldgica na area de educagédo, intitulado “Projeto Smart School”,
desenvolvido em colaboragdo com a SEDUC. Na chamada sala “inteligente” da
Samsung, a estrutura contemplava uma tela de 60”; um receptor de video sem fio (All
share cast); tablets para alunos e professores; acessorios para tablets; um servidor;

equipamentos para recarregar os tablets (Charge Station); rack (para guardar

3 Para Backes (2015, p. 436), “[...] o hibridismo consiste em misturar objetos de tal forma que n&do
podem ser explicados separadamente. Na compreensdo de hibridismo, os seres humanos vém
utilizando as diferentes TD no seu cotidiano, compondo e recompondo o que podemos chamar de
hibridismo tecnoldgico digital.
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equipamentos de rede) e equipamentos de rede sem fio, além de disponibilizar um
instrutor para auxiliar os professores na utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas.

A Samsung Smart School proporcionava aos professores ensinar de forma
mais flexivel e integrativa para estimular os alunos a participarem de aulas cada vez
mais interessantes pelo uso de contetdo multimidia. Esse programa, que a época era
inovador, oferecia um ambiente de aprendizado mais dinamico e interativo. A intencao
da SEDUC era informatizar 100% das praticas para o aprendizado dos educandos.
Por isso, 0 projeto contava com a instalagdo de uma tela touchscreen, que substituia
a lousa convencional. Um diferencial que garantia maior envolvimento dos alunos,
bem como apresentacdo mais atrativa, acesso e compartilhamento dos materiais. Por
se tratar de um projeto, cabe destacar que sua implementacdo ocorreu em apenas
cinco escolas, nao tendo sido amplamente implantado na rede estadual de educacao.

O referido projeto também visava a observar, por meio de uma pesquisa
cientifica, como a tecnologia poderia ser usada para melhorar os resultados
educacionais no Brasil, considerando toda a diversidade do sistema de educacdo no
Pais, e a intencdo precipua de aproximar docentes e discentes com estratégias
educativas, dinamicas inovadoras e interessantes, por meio do uso de todas as midias
ali disponiveis.

Além de propiciar a comunidade escolar uma mudanca social, o projeto atuava
como um incentivo e uma forma de proporcionar experiéncias para a melhoria do
ensino, uma vez que a escola estava situada na zona leste de Manaus, em um bairro
periférico, pouco assistido pelo Poder Publico, com indices de violéncia e trafico de
drogas gigantescos. O projeto Samsung Smart School, assim, permitiu que a escola
promovesse um outro olhar para aquele espagco que por muito tempo foi esquecido.
Constituiu, portanto, uma oportunidade Unica de construir e explorar um mundo novo,
aberto ao digital na perspectiva escolar, que tinha a intencédo de observar como toda
essa tecnologia poderia influenciar a melhoria do ensino-aprendizagem, considerando
toda a diversidade do contexto educativo daquele lugar.

Cabe ressaltar que o projeto era interessante pela sua capacidade de alterar a
perspectiva inicial de educacéo dos participantes. Seus contetudos eram integrados a
comunidade local, contemplando os alunos e professores a partir de novos

equipamentos eletrénicos, representando uma oportunidade de desenvolvimento
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educativo. Assim, o projeto se caracterizou como moderno, na época, ao repensar
uma oportunidade educativa e de vida, por meio das praticas tecnologicas.

Contudo, houve resisténcia por parte dos professores, que, em sua maioria,
preferiram continuar utilizando tecnologias anal6égicas para ministrar suas aulas.
Mesmo com a ajuda de um instrutor, os professores optaram por ndo usar a sala de
aula interativa. Alegaram que as novas tecnologias iriam atrapalhar, demorar, que nao
teriam tempo habil para aprender a manusea-las. Também destacaram que seria
perigoso ter tantos artefatos tecnolégicos nas maos de meninos e meninas de uma
escola tdo pobre, correndo riscos de os artefatos serem quebrados, danificados ou
furtados.

Em funcdo dessas problematicas, foi decretado o fim do projeto na escola.
Obviamente, que as questdes surgidas demandavam uma acéo mais significativa por
parte dos envolvidos com relacdo a formacdo dos professores e a seguranca dos
equipamentos. A partir dai, surgiram mais indagacfes sobre as tecnologias e seu uso
por professores e alunos, e como as tecnologias desenhavam um saber necessério
ao desenvolvimento do aluno na Educacdo Bésica. Evidenciava-se, assim, a
importancia da discussao, pois o0 assunto era recente, inovador e desafiador.

Hoje, ndo se pode mais dissociar a pratica educativa das tecnologias. As novas
insercdes, como estudar de forma remota, vém para dinamizar e inovar as praticas
antigas com o uso de tecnologias que nao so alcance o maior nimero de alunos, mas
que ofereca mais qualidade ao préprio aprendizado, gerando economia e conforto
tanto para o professor quanto para o aluno. Além disso, a utilizacdo de dispositivos
tecnoldgicos ou novas formas de aprendizagem, que melhorem o processo educativo
e a interacdo com os demais ramos da comunicac¢do, é de suma importancia para a
sociedade do conhecimento.

Neste contexto, emergem inquietudes sobre saberes docentes atrelados as
tecnologias na Educacdo Béasica, ancorados na Base Nacional Comum Curricular,
como as reflexdes para a tessitura desta pesquisa, construindo novos enunciados e
discursos para esta questédo, como forma de contribuicdo para as praticas educativas.
Na contemporaneidade, ndo ha como dissociar-se do uso das tecnologias e de seus
modos de comunicacao e informacdo, uma vez que as tecnologias estabelecem uma
trajetoria de condicbes e possibilidades para aluno e professor, proporcionando

acesso e conhecimento. Por isso, preceitua-se a importancia da exploracdo das
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tecnologias, e a necessidade de serem desenvolvidas competéncias aos estudantes
desde a Educacéo Béasica.

Em fevereiro de 2023, o Ministério da Educac¢do (MEC) divulgou o Censo
Escolar da Educacgéo Basica, trazendo alguns dados sobre os recursos tecnoldgicos
disponiveis nas escolas publicas e privadas do Brasil, tanto no Ensino Fundamental
quanto no Ensino Médio. Consoante ao que mostra o Censo Escolar de 2023,
observa-se uma gigantesca disparidade entre as regibes brasileiras em todas as
composicdes de uso e exploracdo das tecnologias, principalmente na regido Norte®.
Abaixo o Grafico 1 traz indices de acesso a tecnologia e a conexao por regido em
escolas de Ensino Médio.

Gréfico 1 - indices de acesso a tecnologia e & conex&o por regido em 2020

Norte (n=2.515) Nordeste (n=7,100) Sudeste (n=12.445) Sul (n=4.516) Centro-Oeste (n=2.357)
Internet para alunos - 445% - 57,1% _ 71.0% 833% - 643%
Internet para uso administrativo 92,7 % m 976 % I 96,1 %
Internet para ensino e aprendizagem - 508 % _ 61,1% _ 84,0 % 84,8%
Lousa digital . 169% . 199 % - 309% 436% - 341%
Projetor multimidia _ B82.0% — 763 % 954 % A 96,0 %
Computador de mesa para alunos _ 66,0 % _ 87,5 % 88,1 %-7.6 %
Computador portéatil para alunos - 304% - 43,1 % - 36,6 % 55,7 % - 475%
Tablet para alunos . 169% - 246 % . 153% 205% . 189%
GRAFICO 56

RECURSOS TECNOLOGICOS DISPONIVEIS NAS ESCOLAS DE ENSINO MEDIO, SEGUNDO AS
REGIOES - BRASIL - 2020

Fonte: Elaborado pela Deed/Inep com base nos dados do Censo Escolar da Educac¢éo Basica (2020)
- Resumo Técnico.

Referente aos dados, em 2020, antes do periodo pandémico da COVID-19,
evidencia-se grande desarmonia entre as diferentes regides do Brasil. A regido Norte,

no caso, apresenta os menores indices em quase todos os itens, somente com relagcéao

A regido Norte, do Brasil, € destacada por ser o contexto sociocultural e educacional da pesquisadora.
Estamos cientes de que esta pesquisa ndo tem como objeto de estudo tal regido e, por isso, as

discussBes ndo sdo aprofundadas, mas, sim, reveladoras de desigualdades, que n&o nos passam
despercebidas.
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aos itens projetor multimidia, computador de mesa para alunos e tablet, a regido Norte
apresenta o segundo menor indice.

Grafico 2 - Recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas de Ensino Fundamental,

segundo as regides do Brasil

Ensino Fundamental

Grafico 30. Recursos tecnolégicos disponiveis nas escolas de ensino fundamental segundo as regides
Brasil - 2023

Fonte: Censo Escolar da Educacéo Basica / Inep, 2023.

Neste sentido, os registros do Censo refletem que ainda ha um longo percurso,
para que a tecnologia chegue as comunidades escolares com equidade e qualidade,
ja que houve uma reducao de 36,0% entre os anos de 2020 a 2023 no item “internet
para ensino e aprendizagem”. Isso mostra a precarizacdo no desenvolvimento das

competéncias tecnoldgicas nas regides com este indice, deixando-a mais prejudicada
e atrasada.

2.3.4 Problema e objetivos do estudo

A pesquisa bibliogréfica tem como problema de investigagdo: quais sdo 0s
saberes docentes necessarios para o0 desenvolvimento de competéncias
tecnoldgicas, previstas pela BNCC, para a estratégia pedagogica?

Em decorréncia da problematica investigativa, o objetivo geral do estudo é
refletir sobre os saberes docentes necessarios para o desenvolvimento de

competéncias tecnoldgicas, previstas pela BNCC, para a estratégia pedagodgica.
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Os objetivos especificos sao:

a) contextualizar as bases legais e a estrutura da BNCC;

b) situar as competéncias tecnolbgicas, no conjunto de competéncias gerais
previstas pela BNCC, no decorrer do itinerario formativo;

c) descrever os saberes docentes, analisando quais sdo mobilizados no

desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas.

2.3 Constitui¢cdo do corpus investigativo

A investigacdo envolve as tematicas referentes a BNCC, as competéncias
tecnologicas e aos saberes docentes. Assim, vamos abordar aspectos relevantes do
corpus investigativo.

O desejo pela construcdo de uma BNCC surgiu com a Constituicdo Federal
de 1988 (Brasil, 1988), que prevé em seu artigo 210: “serdo fixados conteudos
minimos para o Ensino Fundamental, de maneira a assegurar formacao basica
comum e respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais.” (BRASIL,
1988, p. 53).

Passados oito anos da promulgacdo da Carta Magna, a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacéo (Brasil, 1996), em 20 de dezembro de 1996, no artigo 26, com
a redacdo atualizada da Lei n°® 13.415, de 2017, em seu paragrafo 10°, reforca essa
ideia: “a inclusao de novos componentes curriculares de carater obrigatorio na Base
Nacional Comum Curricular dependera de aprovacédo da Resolucdo CNE/CP n° 2,
do MEC, e de homologacéo pelo Ministro de Estado da Educacgao.”

Para adicionar mais elementos a discusséo, o Plano Nacional de Educacéo
(PNE) (Brasil, 2014) veio enfatizar a necessidade de superar as desigualdades
sociais e educacionais no Brasil e melhorar o ensino, por meio de uma BNCC. A
partir de 2014, entdo, comecaram a acontecer varias audiéncias publicas,
conferéncias e encontros para discutir a BNCC. No ano de 2018, finalmente, o
documento completo comecou a ser divulgado para sua implementacéo, tendo como
prazo final o ano de 2020.

A BNCC é, portanto, documento legal de orientag&o curricular, desenvolvido
pelo Ministério da Educacéo (MEC), em consonancia com o ensino da Educacao

Basica, cujo propadsito € ser referéncia norteadora para escolas publicas e privadas.
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Possui carater normativo que define um conjunto organico e progressivo de
aprendizagens essenciais, no qual todos os alunos devem desenvolver ao longo das
etapas e modalidades da Educacao Basica. (Brasil, 2017).

Com sua implementagdo no prazo final, ou seja, em 2020, as instituicdes
escolares brasileiras, buscando fortalecer a colaboracéo entre todos os participantes
do governo e delineando a oferta de uma educacéo de qualidade, apoiam-se na
BNCC para:

[...] fundamentar a concepcéo, formula¢éo, implementagéo, avaliagdo e
revisdo dos curriculos, e consequentemente das propostas pedagdgicas
das instituices escolares, contribuindo, desse modo, para a articulacéo e
coordenacéo de politicas e a¢cbes educacionais desenvolvidas em ambito
federal, estadual, distrital e municipal, especialmente em relacdo a
formacdo de professores, a avaliacdo da aprendizagem, a definicdo de
recursos didaticos e aos critérios definidores de infraestrutura adequada
para o pleno desenvolvimento da oferta de educacédo de qualidade (Brasil,
2017, Art. 5°, 819).

No entanto, para que a implementacdo da BNCC seja verdadeiramente
igualitaria, € pertinente, ainda, a necessidade de refletir sobre os saberes docentes,
principalmente sobre as competéncias tecnoldgicas, marca da sociedade
contemporanea, da qual os alunos participam. Nesta perspectiva, visando ao pleno
desenvolvimento do educando, e considerando sua capacidade em diversas
dimensdes, tais propostas pedagdgicas precisam ser executadas com a efetiva
participacdo coletivas, ou seja, de seus atores sociais, alunos e professores, em
coeréncia ao que disciplina a BNCC.

Em virtude disso, as pesquisas abordadas tiveram como ponto de partida
leituras e andlises de dissertacdes da BDTD, assim como a captura de telas, por meio
da técnica Print Screen do Microsoft Office Word, e a exploragdo do Notes, aplicativo
do Tablet Galaxy Tab S6 Lite, projetado pela Samsung, além do trabalho de

multimodalidade, emergido de documentos oficiais acerca das tematicas trabalhadas.
2.4 Metodologia de analise de dados
Esta pesquisa é de natureza gqualitativa, e, segundo Gil (2021), a pesquisa é

caracterizada de acordo com o objeto de estudo. Neste caso, sdo os saberes docentes

mobilizados nas competéncias tecnologicas, em congruéncia com a BNCC. Portanto,
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desenvolve-se a andlise qualitativa sobre os processos e as a¢des de determinada
pesquisa, visando a identificar “a construcao do real, além de restricdes situacionais
que moldam a investigagao” (Gil, 2021, p.16).

Portanto, o foco de analise é a BNCC (documental), fazendo recortes nas
competéncias e nas producdes de Tardif (bibliografica), dialogando com as pesquisas
ja realizadas sobre a tematica. A partir dos dados documentais e bibliogréaficos,
articulados ao problema, aos objetivos geral e especificos, identificamos as trés
dimensdes, que envolvem a pesquisa: BNCC, competéncias tecnoldgicas e saberes
docentes. As pesquisas ja realizadas sobre a tematica foram organizadas na Figura
2. Nela foram apreciados os seguintes aspectos: titulo, objetivos, referencial tedrico,

metodologia e consideragdes finais.

Figura 2 - Interface do quadro para organizacdo dos dados

<« 2> C @ docs.google.com/document/d/1ECT70wbXoueQyRhoxGYOTOgC2r29WiJF/edit [y
Tabela 1Priscila Blad * © & o P O N = Ch -
Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Ajuda

QA & ¢ & A § 100% - Textonor.. ~ Arial - —|11|+ B I QL’ o B EH B~ ts o= =
it ladiallnfld hSvnflafinla@and | hin a0 Eoh i e ndtn it nd hn G n i il otitn 18800 —oh o 1B ILoih Lok (L fen 1L 2o (G0
Titulo Objetivos Referencial tedrico Metodologia Consideragdes finais
A utlizacdo de | Geral: Apresentar | BNCC. A Base Nacional Comum | A pesquisa nao apresenia | A tarefa basica do professor & d
Tecnologia para |uma série  de | Curricular & um documento de carater | metodologia cientifica para a | tentar estimular o desenvolvimento
Estatistica no | atividades para | normativo que define o conjunto | pesquisa. A metodologia | criativo do aluno apoiado ndo sd
Ensino Médio: | trabalhar 0s | organico e progressivo de | apresentada refere-se @ | nos conhecimentos acumulados
uma proposta de | conceitos de | aprendizagens essenciais que todos | pratica pedagogica explorada | pela ciéncia em guestdo, mas
aula com o | medida de | os alunos devem desenvolver ao | naescola. também sobre sua aplicacdo as
suporte do | tendéncia central | longo das etapas e modalidades da | | As efapas da pesquisa sao | demals ciencias] Quanto 3 escola
Google Docs e | & de dispersdo | Educacdo Basica. Conforme definido | definidas dessa forma: ela deve oferecer materiais para
do GeoGebra usando FEEUFSES | na Lei de Diretrizes e Bases da | Nivel da Educacdo Basica na | tomar possivel o trabalho do
computacionais Educacdo MNacional (LDB, Lei n® | escolaplblica: Ensino Médio | docente. O Ensino de Matematica
Rafael Ferreira 9.394/1996), a Base deve nortear os | Elaboracao de atividades que | deve estar apoiado em
da Costa Leite Especificos curriculos dos sistemas e redes de | melhorem a aprendizagem da | expeniéncias agradaveis capazes
Utilizar coleta de | ensino das Unidades Federativas, | estatistica basica conceitual e | de favorecer o desenvolvimento de
ANO: 2017 dados com o |como também  as propostas | pratica dos alunos em aulas de | atitudes positivas que, por sua vez,
intuito de dar | pedagogicas de todas as escolas | matematica com 50min por | conduzirdo a  uma  melhor
LINK: significado as | publicas e privadas de Educacdo | meio das ferramentas software | aprendizagem.
https://sucupira.c | medidas de | Infantil, Ensino Fundamental e Ensinc | Geogebra e formulario do | Tiveram como finalidade alcancar
apes.govbr/sucu | tendéncia central, | Médio, em todo o Brasil. (p. 10) Google Docs uma aprendizagem significativa
pira/public/consul Google Docs: € um grande facilitador | Para o desenvolvimento | para o educando, apresentando
tas/coleta/trabalh | Utilizar um |@@8 | que pode ser usado para coletar | dessas atividades, a proposta | possiveis aplicacdes no Ensing de
oConclusao/view | Infe@M8 como | dados de forma rapida e econdmica. | € Estatistica que possam vir a servir
TrabalhoConclus | ferramenta  para | Com esta ferramenta, pouparam-se de modelo, incentivando novas
ao.jsf?popup=tru | trabalhar 0s | papéis, ja que tinhamos tudo na|1° tempo: Conceituacdo e | praticas e auxiliando 05
e&id_trabalho=63 | conceitos de | ‘nuvem’; tempe, na medida em que |analise dos dados da | prOfESSOres para gue orquestiem
06426 medida de | ndo houve necessidade de ir até as | pesquisa, inovactes no Ensino dos conceitos
tendeéncia central | pessoas para realizar as perguntas; e | 2° e 3° tempos. Jogo de | esiatisticos com o auxilo do
Universidade e disperséo. uma substancial diminuicdo na | verificacdo de técnicas; Geogebra ou outro softy afim.
Federal do quantidade de possiveis erros, visto | 4° e 5° tempos: Jogo de | Sempre caminhando no sentido de
Ectadn An Din Aa s ne dadne faram trancfarmadnc | varifirar3n de cancaitne nnccihilitar an adirandn a
L Pesquisar

Fonte: Imagem capturada da interface do arquivo (2025).

Nessa articulacéo, a analise dos dados ocorre por meio da analise de conteudo,
conforme Bardin (1977), que é constituida por trés etapas: Pré-analise, Exploracéo do
Material, Tratamento dos Resultados e Interpretacdo. Na pré-analise, foram realizadas
a leitura e a sintese das pesquisas, previamente selecionadas, conforme cada

descritor definido. Na Figura 2, sao identificados aspectos referentes as trés
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dimensdes identificadas. A Educacédo Basica foi um elemento que classificou ou
desclassificou a pesquisa no corpus de analise.

Para a exploracdo do material, foram atribuidas as dimensdes cores
especificas. Utilizou-se a cor amarela para a tematica “Saberes Docentes”, a cor verde
para a tematica “Competéncias Tecnoldgicas”, e a cor ciano para a “Base Nacional
Comum Curricular’. Os dados das teses e dissertagdes foram coletados no periodo
entre 2018 e 2023. Fora desse periodo, ndo foram localizadas teses relevantes para
a dissertagao.

O tratamento dos resultados e interpretacdes ocorreu na identificacdo de
unidades para cada dimensao. Para a BNCC, foram discutidas as unidades: normas,
e diretrizes; conhecimentos; competéncias e habilidades para as competéncias
tecnologicas: acesso, usabilidade para a aprendizagem (formagdo continuada e
estratégia pedagdgica); letramento digital, tanto para professores quanto para alunos;
saberes docentes: formacdo inicial e continuada para métodos e técnicas;
protagonismo docente; saberes experienciais, para além da reproducdo mecanica.
Para a interpretacdo e achados da pesquisa, os documentos e bibliografias foram

articulados aos multiplos saberes da pesquisadora.
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3 BNCC E AS COMPETENCIAS NA EDUCACAO BASICA

Nesta sec¢édo, pretendemos abordar a BNCC e as competéncias na Educacao
Bésica em seu contexto nacional, no que se refere ao Ensino Fundamental.
Buscamos, ainda, apresentar a BNCC, a partir de suas bases legais, referenciais e
sua estrutura, destacando as competéncias tecnoldgicas, que séo tratadas em
articulacdo com os saberes docentes para a reflexdo em relacdo as estratégias
pedagdgicas.

A BNCC define os conhecimentos, competéncias e habilidades que todos os
estudantes devem desenvolver ao longo da Educacdo Basica, no Brasil. Ela
estabelece diretrizes para o0s curriculos das escolas, incluindo objetivos de
aprendizagem e habilidades, a serem alcancadas em cada etapa da Educacao
Basica. Dessa forma, a BNCC estad diretamente ligada ao desenvolvimento de
competéncias na Educacdo Basica, pois orienta as escolas na promocdo de
habilidades essenciais para a formacéo integral dos estudantes, como pensamento
critico, criatividade, colaboragdo, comunicacdo, entre outras, conforme assevera a
competéncia 5, que se volta, sobretudo, a Tecnologia da Informacdo e a

Comunicacao.

3.1 Educacao Basica no contexto da educacdo nacional

A educacéo se configura como um processo complexo e de continua evolucéo,
gue engloba diversos conceitos e perspectivas, dificultando a pluralidade na
compreensao de educacéo. Na diversidade, a educacgéo, neste projeto de pesquisa,
€ compreendida como um conjunto de estruturas, processos e influéncias que incidem
sobre o desenvolvimento do individuo e na comunidade de sua relagdo com o meio
social (Cunha, 2016). Isto é, participar nas transformacdes da sociedade para, assim,
poder desenvolver uma educacao contemporanea, que possa valorizar uma educacao
integral para o educando.

Para organizar e direcionar a complexidade inerente ao processo de educacao
no Brasil, foram criadas leis a fim de regulamentar a educacédo no Pais, dentre elas, a
Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional (LDB). A LDB é um instrumento

importante, que garante o direito de acesso a educacao a todos, dividindo os niveis



35

escolares em: Educacdo Basica (Educacdo Infantil, Ensino Fundamental, Ensino
Médio) e Superior (Brasil, 2017). Neste sentido, temos uma educa¢do com padrdes
semelhantes em todo o territério nacional.

No que concerne ao nivel escolar da Educacéo Bésica, a LDB n° 9.394, de 20
de dezembro de 1996, no seu artigo 22, determina que: “A Educacgao Basica tem por
finalidades desenvolver o educando, assegurar-lhe a formacdo comum indispensavel
para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios para progredir no trabalho e em
estudos posteriores” (Brasil, 1996). Ou seja, o objetivo & fazer com que os alunos se
desenvolvam e tenham uma formacao integral, a fim de que possam avancar nao
apenas nos estudos, mas também no mercado de trabalho.

A primeira etapa deste nivel escolar compreende a Educacgéo Infantil, dividida
em creche, para atender criancas na faixa etaria de 0 a 3 anos, e pré-escola, para
criancas na faixa etaria de 4 a 5 anos. No que concerne ao Ensino Fundamental,
possui duracdo de 9 anos, segundo a Lei n°® 11.274, de 2006, e a faixa etéaria inicia
aos 6 anos até a conclusao dessa etapa de ensino. Por fim, o Ensino Médio consiste
na ultima etapa da Educacéo Bésica, e deve, obrigatoriamente, possuir uma duragéo
minima de trés anos (Brasil, 2006).

No ambito da Educacéao Infantil, quanto a distribuicdo da carga horaria, devera
ser composta de 800 horas/aula, no minimo, distribuidas no periodo de 200 dias
letivos. Ainda, essa distribuicdo deve atender diariamente criancas em um periodo de
4 horas no turno parcial e de 7 horas no regime integral. Quanto a frequéncia, 0s
alunos deverédo apresentar 60% de presenca, e ter documentagédo que possa atestar
0s processos de desenvolvimento da crianca (Brasil, 2013).

No Ensino Fundamental, a LDB recomenda que seu conteldo deve
proporcionar uma formacdo basica. Além disso, os alunos que se encontram no
Ensino Fundamental deverdo sair da escola com pleno dominio da leitura, da escrita
e do célculo. De acordo com a legislacdo vigente, o ensino deve ser realizado em
Lingua Portuguesa, porém, em caso de povos indigenas, o uso de suas linguas
maternas e processos proprios de aprendizagem devem ser aplicados (Brasil,1996).

Por fim, a uUltima etapa do Ensino Béasico, o Ensino Médio, é destacado pela
LDB como um periodo de consolidacdo e de aprofundamento dos conhecimentos
contemplados no Ensino Fundamental. Em 2017, foi incluida na LDB, pela Lei n°
13.415, a definicdo de direitos e objetivos de aprendizagem do Ensino Médio, segundo
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as areas do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias, Matematica e suas
tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais
aplicadas. Quanto a carga horaria, a LDB determina uma carga horaria maxima de mil
e oitocentas horas de aula, cursadas no periodo letivo (Brasil, 2017).

Considerando todas as etapas de ensino da Educacao Basica, segundo a LDB,
faz-se necessario apresentar uma BNCC. Nesse sentido, deve ser inserido um
complemento em cada sistema de ensino e instituicdes de educacédo de uma forma
diversificada que atendam aos critérios sociais, legais e culturais para esses alunos
(Brasil, 2006).

Ainda, a LDB representa uma tentativa de indicar um percurso para se
implementar politicas publicas educacionais na Educa¢édo Basica, como a ampliacdo
dos dias nos anos letivos e o aumento da duracao do periodo escolar. Além disso,
determina critérios de formacdo minima exigidos, para que os docentes atuem na
Educacao Basica, com o intuito de aumentar a qualidade do ensino. Outro ponto de
destaque refere-se ao estabelecimento da gestdo democrética, permitindo a
integracdo da comunidade escolar (familias, professores, estudantes, funcionérios e
membros da comunidade) nas decisGes da escola, sendo essa gestdo pautada nos
principios de descentralizacdo, participacao e transparéncia (Brasil, 2017).

Porém, apesar de alguns protagonismos apresentados em cada atualizacao da
LDB, e a garantia do direito constitucional a educacdo pelo Estado, ainda ha
dificuldade na manutencédo do acesso universal as escolas. Para além do ambiente
escolar, a educacédo se configura em meio a muitas contradices e, principalmente, a
disputas em cenarios politicos. Isso decorre por nao existirem discussfes com a
comunidade escolar, como o aumento da demanda e a decorrente necessidade de
oferta de maior nimero de vagas no ensino publico e gratuito em todas as etapas da
Educacdo Basica. Dessa forma, além da expansdo das vagas devem ser criadas
condi¢cdes que possibilitem acesso, permanéncia e término do ciclo da Educacgéo
Béasica (Brasil, 2006).

3.2 BNCC: Bases legais e estrutura

A BNCC é um documento que versa sobre as normas que definem um conjunto

de aprendizagens, a serem desenvolvidas no decorrer da Educacéo Basica, para que


https://educacaointegral.org.br/glossario/estudante/
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0s estabelecimentos educacionais possam desempenhar o direito a educacdo em
conformidade com as legislacbes pertinentes. Todos o0s estabelecimentos
educacionais brasileiros tém a obrigacéo de seguir as instru¢des estabelecidas neste
documento, que estipula o0 que sera aprendido em cada fase da educacéo.

No ambito das bases legais descritas na BNCC, a Constituicdo Federal de 1988
(Brasil, 1988) surge como ponto inicial da discusséo acerca do tema, visto que a Carta
Magna efetivou a educagdo como um direito constitucional, e, no seu art. 205,
garantiu-a como um direito de todos, sendo um dever do Estado e da familia promové-
la de forma colaborativa com a sociedade, tendo como objetivo o desenvolvimento
social e o preparo para o exercicio da cidadania, com as devidas qualificacdes para o
mercado de trabalho.

Ainda, na Constituicdo Federal (Brasil, 1988), foi estabelecida uma exploragéao
acerca do curriculo da Educacgao Basica, visto que, em seu art. 210, os contetdos
minimos devem ser discutidos no Ensino Fundamental. Esses conteudos foram
definidos de forma que a Educacédo Bésica possibilite 0 aprendizado de valores, que
englobam aspectos culturais e artisticos (Brasil, 2017).

Posteriormente, essa determinacéo foi reforcada pela LDB, de 1996, ao ser
apontada como responsabilidade do Estado determinar um curriculo minimo a ser
cumprido no ambito da Educacdo Basica. Ainda, o art. 26, da LDB, refere que os
contetdos minimos a serem ministrados nesse nivel escolar devem estar pautados
em diretrizes e competéncias comuns (LDB), de forma que respeitem as diferencas
regionais, culturais, econémicas e sociais de cada local (Brasil, 1996). Dessa maneira,
a determinacdo de uma base nacional comum, no ambito da Educacdo Basica,
norteou as diretrizes curriculares tracadas pelo Conselho Nacional de Educacgéo
(CNE) durante a década de 1990, e sua revisédo nos anos 2000 (Brasil, 2017).

O CNE, criado em 1995, pela Lei n°® 9.131, foi um marco importante no
desenvolvimento da BNCC, visto que esse Org&o possui como principal funcéo definir
as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN), além de garantir a participagdo social na
construgéo da educacao nacional (Brasil, 2017).

Em meados dos anos 2000, foram emitidos pareceres acerca da BNCC,
compreendendo conhecimentos, saberes e valores definidos pelas especificidades da
cultura. Assim, 0s pareceres se expressaram em politicas publicas, elaboradas em

locais que produzem conhecimento tecnoldgico e cientifico, por meio de atividades de
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linguagens, esportes, artes, e exercicios da cidadania, assim como também
movimentos sociais (Brasil, 2017).

Por conseguinte, em 2014, a Lei n° 13.005 (Brasil, 2014) promulgou o PNE
como estratégia para fomentar a qualidade da Educacgé&o Basica, ficando determinado
em seu art. 7° a pactuacao interfederativa, com o objetivo de implementar diretrizes
pedagogicas para o Ensino Basico, e a BNCC, que estabelece os objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento dos alunos durante a Educacdo Basica (Santos;
Silva; Santos, 2023).

No ano de 2017, a LDB sofreu alteracdes pautadas nos artigos 35 e 36 da
referida lei. O art. 35 afirma que a BNCC define os direitos e objetivos de
aprendizagem, ao passo que o art. 36 determina que o curriculo do Ensino Médio com
a Base Nacional Comum deve se organizar por meio das diversas formas de
organizacao curricular, levando em considera¢éo a importancia do local e a viabilidade
dos sistemas de ensino.

A BNCC, por isso, contempla dez competéncias dirigidas aos alunos que se
encontram na Educacgéo Basica, a serem desenvolvidas por meio de habilidades nas
propostas curriculares estabelecidas. Esse processo deve ser definido de forma a
seguir cada etapa estudantil, de modo a favorecer seu processo de desenvolvimento

e aprendizagem (Brasil, 2017). As dez competéncias sdo apresentadas no quadro 1:

Quadro 1 - Competéncias Gerais da Educacéo Béasica

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcdo de uma sociedade justa, democrética e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacéo e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solug@es (inclusive tecnoldgicas),
com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também participar de praticas diversificadas da producgéo artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicacao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
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6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar, com base em fatos, dados e informag8es confiaveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns, que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relacao ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emocgdes e as dos outros, com autocritica e capacidade
para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos e a cooperagéo, fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacéo, tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017, p. 9-10).

Reitera-se aqui o compromisso da BNCC em trazer uma educacéo integral ao
educando, norteando por meio de suas habilidades e competéncias explicitadas
anteriormente. No que se refere as competéncias tecnologicas e ao acesso as
tecnologias, o item 5 do referido quadro destaca a importancia de serem exploradas
no contexto social, inclusive educacional, a fim de proporcionar vivéncias ao educando
de forma critica e reflexiva em suas acdes sociais e escolares para a utilizacdo e
disseminacéao das tecnologias digitais de forma autoral.

O conteudo abordado no ambito da Educacao Basica, que € organizada em
Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio, precisa abranger as dez
competéncias gerais estabelecidas na BNCC. Assim, essas competéncias promovem,
a partir do processo de aprendizagem, o desenvolvimento de um cidadao que possa
contribuir para a construcao de uma sociedade mais justa, inclusiva e democratica.

No ambito da Educacédo Infantil, a BNCC preconiza que os direitos de
aprendizagem das criangas devem ser baseados em interagdes e brincadeiras. Dentre
esses direitos podem ser citados conviver, brincar, participar, explorar, expressar,
conhecer a si e ao outro. Além disso, também ficam estabelecidos os campos de
experiéncia, que promovem o desenvolvimento e a aprendizagem nessa etapa da

Educacao Basica. Sao elas: “O eu, o outro e o0 nés”, “corpo, gestos € movimentos”,
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tracos, sons, cores e formas, “escuta, fala, pensamento e imaginacao”, “espacos,
tempos, quantidades, relacdes e transformacgdes” (Brasil, 2017).

Os objetivos da aprendizagem sé@o organizados por grupos de faixa etéria:
bebés (zero a 1 ano e 6 meses), criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos
e 11 meses) e criangas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses). Devido a diviséo, os
campos de experiéncia possuem trés colunas, que detalham os objetivos de

aprendizagem para cada grupo de faixa etéria (Figura 3) (Brasil, 2017).

Figura 3 - Campo de experiéncias “tracos, sons, cores e formas”

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Criancas bem pequenas (1 ano e Criancas pequenas (4 anos a
Bebés (zero a1ano e 6 meses) 7 meses a 3 anos e 11 meses) 5 anos e 11 meses)
(EI01TSO1) (EI02TSO01) (EIO3TSO1)
Explorar sons produzidos com o Criar sons com materiais, objetos Utilizar sons produzidos por
préprio corpo e com objetos do e instrumentos musicais, para materiais, objetos e instrumentos
ambiente. acompanhar diversos ritmos de musicais durante brincadeiras de
musica. faz de conta, encenacdes, criacdes

musicais, festas.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017, p. 28).

Os objetivos de aprendizagem sao identificados a partir de codigos

alfanuméricos, explicados pela Figura 4.
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Figura 4 - Cddigo Alfanumeérico utilizado na Educacéo Infantil

EIO2TSO1
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grupo por faixa etaria
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Fonte: Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017, p. 26).

O cobdigo apresentado na Figura 9 faz mencdo ao primeiro objetivo de
aprendizagem, que se encontra descrito na Figura 8, relativo ao campo de experiéncia
“tragos, sons, cores e formas” para as criangas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses a
3 anos e 11 meses) (Brasil, 2017).

O curriculo do Ensino Fundamental esta organizado em quatro areas de
conhecimento, a saber: Linguagens, Matemética, Ciéncias da Natureza e Ciéncias
Humanas. As areas do conhecimento expressam sua importdncia na formacéo
integral, destacando particularidades a serem consideradas em cada turma e etapa
na demanda pedagdgica. Cada area do conhecimento esta associada a competéncias
especificas, que sao distribuidas ao longo dos nove anos do Ensino Fundamental.
Nas éareas que possuem mais de um componente curricular, sdo definidas
competéncias especificas de cada componente ao longo da fase da Educacéo Basica
(Brasil, 2017).

Essas competéncias especificas permitem que haja uma conexdao de
conteudos e aprendizagem no mesmo ano letivo, no qual os conhecimentos podem
ser compartilhados por areas de conhecimento diferentes, como por exemplo,
aplicacédo de conceitos de Matemética e Ciéncias. Além disso, essas competéncias

também atendem a exigéncia de manter a progressao dos conteudos, para que nos
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anos finais do Ensino Fundamental haja uma associacdo e um aprofundamento do
que foi aprendido nos anos iniciais.

Para o desenvolvimento dessas competéncias especificas, é necessario que o
aluno desenvolva um conjunto de habilidades diretamente relacionadas a diversos
conteudos, conceitos e processos, que sao classificados de acordo com unidades
tematicas. Essas unidades tém como finalidade definir uma ordem acerca dos objetos
de conhecimento no ambito do Ensino Fundamental. Cada unidade tematica podera
ser representada por um numero maior ou menor de objetos de conhecimento, assim
como 0s objetivos encontram-se associados a quantidade variavel de habilidades, em

consonancia com a Figura 5, a seguir (Brasil, 2017).

Figura 5 - Lingua Portuguesa — 8° ano®

UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO

EIXO ORALIDADE - Praticas de compreensao e produgcao de textos orais em diferentes contextos
discursivos.

Interagdo discursiva/intercambio oral no Regras de convivéncia em sala de aula
contexto escolar

Funcionamento do discurso oral Elementos constitutivos da discursividade em
diferentes contextos comunicativos

Estratégias de escuta de textos orais em Procedimentos de escuta de textos
situacoes especificas de interacao

Registro de informacgdes

Produg¢do de textos orais em situagoes Exposi¢gao oral
especificas de interagcao

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017, p. 134).

Essas habilidades denotam quais objetivos de aprendizagem os alunos
precisam aprender no ambiente escolar. Assim, cada uma delas é descrita por uma
determinada estrutura. Os objetos de conhecimento servem para explicitar situacdes
ou condi¢Bes que determinada habilidade sera desenvolvida, atendendo a faixa etaria
na qual se encontram esses alunos. Além disso, a escolha da abordagem do curriculo

precisara ser adequada a realidade na qual o sistema e a instituicio encontram-se

> A escolha da area de conhecimento da Lingua Portuguesa ocorreu pela proximidade com a area de
formacao da pesquisadora. O detalhamento na etapa do Ensino Fundamental é pertinente por ser a
etapa que trata as pesquisas da revisdo de literatura. Assim, as discussfes sao realizadas com maior
propriedade.
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inseridos, além de contemplar as caracteristicas e o contexto desses alunos (Brasil,
2017).

Figura 6 - Estrutura das habilidades no Ensino Fundamental - 8° ano

HABILIDADES

(EFO8LPO1) Participar de interagcdes orais em sala de aula e na escola, cooperando na troca
de ideias e ouvindo com respeito e interesse os interlocutores.

(EFO8LPO02) Apresentar argumentos e contra-argumentos coerentes, respeitando os turnos
de fala, na participacdo em debates sobre temas controversos e/ou polémicos.

(EFO8LPO03) Justificar, em interagcdes orais, mudanca, desvio ou quebra de topico
conversacional, analisando estratégias de retomada do tema da interacao.

(EFO8LP04) Analisar posicionamentos defendidos e refutados na escuta de interagdes
polémicas: entrevista, debates (televisivo, em sala de aula, em redes sociais etc.), entre outros.

(EFO8LPO5) Parafrasear as ideias principais e secundarias de texto escutado, fazendo uso de
anotacoes.

(EFO8LPO6) Expor sintese de texto escutado, recorrendo a anotacdes e adequando as
estratégias de construcao do texto oral aos objetivos da comunicag¢ao e ao contexto.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017, p. 135).

As habilidades relacionam os objetos de conhecimento ao contexto escolar e
social, a partir das acgbes a serem realizadas para o desenvolvimento das
competéncias. Pode-se ampliar as habilidades seguindo as diretrizes estipuladas pela
BNCC articuladas aos saberes, escolhendo as areas de conhecimento e unidades
tematicas.

Quanto ao Ensino Médio, a BNCC divide esse nivel da Educacdo Basica em
quatro areas do conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias; Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias; e Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas. Cada uma dessas areas de conhecimento possui um papel importante para
a formacdao integral do aluno que se encontra no Ensino Médio, visto que, no ambito
do tratamento dos seus objetivos de conhecimento, sdo consideradas as
caracteristicas das turmas e o que foi aprendido no Ensino Fundamental. Para que
sejam desenvolvidas as competéncias inerentes a cada area do conhecimento, torna-
se necessario associa-las a habilidades, que, segundo a BNCC, sdo essenciais para

7

serem aprendidas no Ensino Médio. Sua estrutura é semelhante ao cdédigo
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alfanumeérico utilizado no Ensino Fundamental. As areas de Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias (Biologia, Fisica e Quimica), Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
(Histéria, Geografia, Sociologia e Filosofia) e Matematica e suas Tecnologias
(Matematica) sdo estruturadas da mesma forma, sendo a definicdo das competéncias
conforme as habilidades especificas de cada area do conhecimento. Em relacéo a
area de Linguagens e suas tecnologias (Arte, Educacao Fisica, Lingua Inglesa e
Lingua Portuguesa), além de suas habilidades especificas, sdo definidos outros tipos
de habilidades para a Lingua Portuguesa (Brasil, 2017).

Ao longo da trajetéria da Educacdo Basica, a BNCC baseia 0 processo de
aprendizagem de dez competéncias gerais que efetivem o direito de desenvolvimento
e aprendizagem. Assim, de acordo com a BNCC (2017, p. 16), “a competéncia &
utilizada no sentido da mobilizacdo e aplicacdo dos conhecimentos escolares,
entendidos de forma ampla (conceitos, procedimentos, valores e atitudes)”. Ou seja,
ser competente € ter a propriedade de se deparar com um problema, identifica-lo e
ser capaz de produzir ou utilizar o aprendizado, que ja foi estruturado.

Todos os componentes curriculares desenvolvidos nas escolas séo baseados
nas competéncias, de forma a assegurar o direito de aprendizagem. Ao elencar as
competéncias gerais, € possivel evidenciar a dimensdo humana, com base juridica
acerca desse direito. Diante disso, torna-se possivel a reformulacédo estrutural da
educacao, tanto na formacao dos docentes quanto nas avaliagdes internas e externas,
na modificacdo dos componentes curriculares, no material didatico e na infraestrutura
basica da educacdo. A BNCC trouxe a reflexdo sobre o protagonismo do aluno e a
ampliacdo da insercéo da tecnologia no cotidiano escolar. Assim, essa tematica vem
sendo, cada vez mais, discutida na area da educacdo, sobretudo devido a sua
importancia na formacgéo de cidadaos (Brasil, 2017).

Para complementar, destacamos a atualizacdo proposta no documento da
BNCC Computacéo®, que fomenta discussdes e reflexdes nos Conselhos Municipais
de Educacgdo. A Resolugdo CNE/CEB n° 01/2022 foi homologada no dia 30 de
setembro de 2022 pelo (MEC) e publicada no Diario Oficial da Unido (DOU) no dia 03
de outubro do mesmo ano. O propdsito foi definir normas para que os municipios
realizem sua implementacdo de forma subsidiaria, ainda que gradual. Essa

Resolucdo, portanto, visa a insercdo da Computacdo na Educacado Infantil, na

® https://drive.google.com/file/d/1d04cgBAJy39IbPNtmknqgl-ZGOrbdBg T6/view?usp=sharing
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perspectiva “desplugada”, por meio de projetos transversais e no Ensino Fundamental
e Ensino Médio, como componente curricular. A finalidade € mobilizar as habilidades
e competéncias previstas no dispositivo legal.

Este documento traz a tona, especialmente, a formacdo docente e,
consequentemente, seus saberes na perspectiva de trabalho do componente
curricular da Computacédo. No que se refere a BNCC Computacéo, entendemos que
nao houve uma preocupacao dos legisladores em adequar o que cada docente, em
sua disciplina curricular, precisa prever para contemplar a BNCC Computacgéo. Tal
dispositivo devera ser ministrado por profissionais Licenciados em Computacéo, e/ou

areas correlatas.
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4 SABERES DOCENTES E AS COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Os saberes construidos ao longo da vida sdo fundamentais para o
desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas. A capacidade de explorar e refletir
sobre as tecnologias é impulsionada pela base de conhecimentos prévios, permitindo
uma adaptacdo a realidade contemporanea, provocando a construcdo de novos
conhecimentos. A apropriagdo de conceitos fundamentais, juntamente com a
habilidade de resolucdo de problemas e 0 pensamento critico, formam a base para o
desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas essenciais no cenario educacional
atual. A partir dessa perspectiva, neste capitulo, abordar-se-d40 como os saberes
docentes relacionam-se com as competéncias propostas pela BNCC a serem
desenvolvidas na Educacéo Basica, por meio da guia de formacéo de educadores.

4.1 Saberes docentes na pratica profissional: perspectivas em dialogo

Os saberes docentes se tornam essenciais na contemporaneidade,
propriamente relacionados as tecnologias, assim como 0s saberes construidos
anteriormente pelo docente, articulados ao repertorio do professor, com vistas a

melhorar os processos de ensino e aprendizagem.

4.1.1 Saberes docentes: contexto e conceitos

A partir das alteragdes das BNCC, no ano de 2017, a formacé&o docente sofreu
diversas transformacdes com a finalidade de cumprir as novas exigéncias da
educacdo. Assim, foi necesséaria a organizacdo desse processo. Dentre elas, a
principal foi a Resolucdo do CNE/CP n° 2, de 2019, que determina as Diretrizes
Curriculares, guia a formacéo de educadores e estabelece a Base Nacional Comum
para a Formacado Inicial de Professores da Educacédo Basica (BNC-Formacéo)
(Santos; Silva; Santos, 2023).

Cabe ressaltar que a formagéo dos professores que atuam na Educacao Basica
requer uma reflexdo sobre os saberes docentes, buscando sempre associa-los e
inclui-los a realidade atual, para que possam acompanhar as constru¢cdes de novos

conhecimentos, bem como o desenvolvimento das habilidades e competéncias na
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educacado. Esses saberes séo o resultado de formulacdes vivenciadas pelo docente,
ao longo da sua histéria em contextos sociais e educacionais mobilizados no
desenvolvimento da sua pratica profissional. Assim, sdo requisitos de forma continua
guando o docente interage no contexto educacional, ndo podendo ser dissociado de
sua pratica pedagogica. Nesse sentido, conforme César, Costa e Santos (2023), os
docentes também podem avaliar de forma critica suas praticas, para que possam
modifici-las sempre que necessario.

Assim, concepc¢des em torno da docéncia sdo construidas, por meio de
variadas formas de conhecimento e/ou experiéncia, as quais precisam considerar
alguns elementos: objetividade e subjetividade, senso comum e ciéncia, cultura e
natureza, teoria e prética, buscando a integracdo dessas ideias dicotdmicas para
produzir outros tipos de conhecimentos. Para isso, torna-se necesséria a percepgao
docente acerca dessa reconfiguracdo dos saberes e da necessidade de trabalhar,
principalmente, na gestédo das relacdes sociais, para que ocorra a transformacao da

pratica pedagdgica (Cunha, 2016).

4.1.2 Tipologia dos saberes docentes

De acordo com Tardif (2012), os saberes docentes sdo heterogéneos e
envolvem dimensdes sociais e culturais, além da experiéncia individual de cada
professor, que vai se traduzir em sua pratica profissional. Diante disso, o autor
estabelece quatro pilares essenciais dos saberes na pratica docente: os saberes
pedagogicos, o0s saberes disciplinares, 0s saberes curriculares e 0s saberes
experienciais.

Os saberes pedagdégicos ou denominados profissionais sdo aqueles que os
docentes aprendem durante sua formacéo inicial e estdo associados a métodos e
técnicas de ensino. Apesar de sua importancia na transformacédo do cenério da
educacao, esses conhecimentos se distanciam cada vez mais da realidade da sala de
aula (Cesar; Costa; Santos, 2023). Nesse sentido, Tardif (2012) enfatiza que o
distanciamento decorre da auséncia da participacdo desses docentes em debates
sociais e culturais, devido a pouca importancia dada a inser¢cdo de competéncias

expressivas e comunicacionais, tecnolégicas e sociais, em tal processo.
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Os saberes curriculares encontram-se associados a forma como as instituicdes
fazem a gestdo social do conhecimento, que devem ser distribuidos aos alunos, por
meio dos saberes disciplinares da BNCC. Embora os docentes exergcam uma
influéncia na criagéo dos programas escolares, é necessario incluir os conhecimentos
deles, por completo, visto que fazem parte dos saberes curriculares (Tardif, 2012).
Para que haja tais conhecimentos, outros saberes serdo produzidos socialmente e
devem ser selecionados e transformados em conteddo. Essas transformacdes séo
realizadas por especialistas de diversas areas ou por instancias administrativas que
implantam os programas, a partir de diretrizes oficiais, livros e materiais didaticos
(César; Costa; Santos, 2023).

Quanto aos saberes disciplinares, eles correspondem aos campos de
conhecimento e encontram-se traduzidos em formatos de disciplinas ensinadas nas
universidades. Segundo Tardif (2012), esses saberes sdo aqueles construidos ao
longo do tempo pela sociedade e sdo externos a pratica docente. O produto ja se
encontra predeterminado, de forma que tais saberes sejam incorporados na pratica
profissional por intermédio das disciplinas, programas escolares e conteudos, a serem
ensinados.

No que tange a esta ultima O6tica, o professor se constitui apenas como um
transmissor do conhecimento. Logo, a pratica docente fica limitada apenas ao
processo de ensino e aprendizagem, ao dominio das praticas pedagdgicas e
pertencente somente ao espaco escolar (Santos; Silva; Santos, 2023). Tardif (2012)
também afirma que, desse modo, ha uma desvalorizacdo da figura do professor.
Apesar desse profissional desempenhar um papel social de extrema relevancia, de
maneira geral, basta que ele domine o conhecimento de sua disciplina e possua boas
habilidades de comunicacdo para exercer seu oficio, desconsiderando outros
elementos necessarios a educacao.

Nesse sentido, mais uma vez, Tardif (2012) destaca os saberes experienciais,
pois a docéncia vai além de reproduzir, de forma mecanica, os conhecimentos teoricos
aprendidos durante a formacdo do professor. Diante dessa ideia, entende-se que
esses saberes ndo provém de curriculos, nem daqueles conteudos aprendidos nas
instituicbes de formacdo, nem de doutrinas e ideologias. S&o constituidos por
experiéncias durante o exercicio da profissdo, da pratica cotidiana dentro da sala de

aula e de uma compreensao epistemologica de que viver é conhecer.
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O conhecimento profissional, embora possua uma dimensao tedrica, ndo se
constitui apenas por ela, assim como nao € formado s6 pelas dimensfes empiricas,
baseadas na experiéncia. Segundo Tardif (2012), a constru¢cdo desse conhecimento
depende de uma reflexdo realizada de forma pratica e deliberativa. Embora os
saberes experienciais sejam desvalorizados, 0s docentes ndo conseguem construir
um conhecimento sem refletir sobre sua pratica.

Com base nessas consideragcdes, pode-se asseverar que ha
contemporaneidade os diferentes saberes s&do profundamente afetados pelo
acelerado desenvolvimento tecnoldgico e a socializacdo das tecnologias, resultando
na construcao de diferentes formas de ensinar, assim como na reproducéo de formas
tradicionais. Nessa complexidade, evidenciamos um avango e um retrocesso tanto
metodoldgico quanto cognitivo. Na educacao, as tecnologias digitais, por exemplo,
transformam a forma como o conhecimento é acessado, compartilhado e aplicado,
promovendo a aprendizagem colaborativa e personalizada. Assim como,
evidenciamos plagio, reproducdes e adaptacdes incongruentes com a dinamicidade
tecnologica. Em suma, as tecnologias permeiam, limitam e potencializam os diferentes
saberes, moldando e transformando a maneira como se conhece e interage-se com o

mundo ao nosso redor.

4.2 Competéncias Tecnoldgicas a serem desenvolvidas na Educacéo Bésica

O desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas € fundamental na Educacao
Basica, para que o aluno compreenda a relevancia da dimenséo do digital em seu
processo educativo, por meio da exploracdo dessas tecnologias no seu cotidiano.
Afinal, a participagdo ativa e produtiva de homens e mulheres, na sociedade
contemporanea, ocorre também a partir dessas tecnologias. Partindo desse
pressuposto, sera abordado, neste tépico, como a BNCC propde o desenvolvimento
dessas competéncias aos discentes na Educacéo Basica, a fim de refletir sobre a
formacdo do educador, uma vez que sdo o0s saberes docentes mobilizados que
potencializam a conexao entre alunos, conhecimentos, artefatos, escola e sociedade.

Ampliando a argumentacdo acerca de competéncias, Perrenoud, (2002)

assevera que a competéncia se acerca de uma perspectiva mais didatica para uma
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formacdo generalista, concebendo varios adjetivos acerca do que é competéncia, e

realcando sua concentracao nNos recursos cognitivos:

Atualmente, define-se competéncia como a aptiddo para enfrentar uma
familia de situacfes analogas, mobilizando de uma forma correta, pertinente
e criativa, mdltiplos recursos cognitivos: saberes, capacidades,
microcompeténcias, informacdes, valores, atitudes, esquemas de percepc¢ao,
de avaliacao e de raciocinio (Perrenoud, 2002, p. 19).

Assim, o desenvolvimento de competéncias altera a légica da pedagogia
tradicional, porque exige uma formacao que envolve a articulacao e a pertinéncia entre
conhecimento e realidade, por meio de acfes criativas e recursos cognitivos. Além
disso, Silva (2016), alinhado ao que o autor se referiu acima, apresenta a relacéo de
competéncia atrelada a tecnologia, na formacéo de professores:

O senso de comunidade que o espaco virtual proporciona aproxima o0s
professores em formag&o do desenvolvimento de competéncias docentes e
tecnolégicas necessarias para a atuagdo pedagdgica. [...] Essa circunstancia
agrega valor ao processo de formacdo do professor, promove a
ressignificacdo de crengas, suposi¢cBes e valores relacionados a educacéo,
estimula reflexdes com carater de autoavaliacdo, de autoandlise e de
negociacgdes de sentido individuais e coletivas. (Silva, 2016, p.139).

Na formacgédo de professores, o desenvolvimento da competéncia ocorre na
aproximacdo entre eles, em que ha a integracdo, a harmonia discursiva e o
envolvimento mutuo da comunidade e do repertorio compartilhado de recursos. O
professor vivenciando essa estratégia pode proporcionar aos alunos a vivéncia de
uma pratica social em uma estrutura participativa, em vez de aprender sobre essa
pratica e depois vivencia-la em momentos distintos. A aprendizagem esta centrada
naquele espago em que ocorrem as interacoes.

Tomando como base o Quadro 01, apresentado no capitulo 3.2, verificou-se
gue o desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas é atribuido de forma explicita
na 52 competéncia geral da BNCC, em seu itinerario formativo. Portanto, ao final desta
etapa de ensino, entende-se como necessaria a consolidacéo de habilidades, a saber,

principalmente, no que se refere as tecnologias:

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2017, p.9-
10, grifo nosso)
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Tal diretriz visa a capacitacao dos alunos em relacao a utilizacdo, comunicacao
e criacdo das tecnologias digitais, de forma critica e reflexiva, em consonéncia com
seu contexto, nos niveis pessoal e social. Para isso, as habilidades a serem
mobilizadas pelos alunos, dentre outras, sdo: uso critico, significativo, ético das
tecnologias digitais, producdo e disseminacdo de conhecimento, resolucdo de
problemas, protagonismo e autoria nos ambitos pessoal e coletivo.

Essencialmente, a competéncia refere-se a capacidade geral de realizar uma
acao de forma apropriada, enquanto a habilidade diz respeito as especificidades
necessarias para a acao de forma competente. As competéncias, geralmente,
englobam vérias habilidades e podem ser aplicadas em uma diversidade de contextos,
por outro lado, as habilidades sdo mais especificas, detalhadas e fixam-se em
contextos direcionados.

Para o desenvolvimento da 52 competéncia nos alunos, faz-se necessario
mobilizar a discussé@o sobre os saberes docentes em relacdo as tecnologias e sua
exploragdo na sociedade contemporanea, incluindo os processos de ensinar e de
aprender. Assim, destaca-se a necessidade da exploracéo das TDIC no curriculo para
a formacdo docente, para que estes auxiliem os discentes a construirem
conhecimentos, a partir da competéncia tecnoldgica (Coelho; Mendes, 2022). Na
BNCC, outras competéncias contemplam as competéncias tecnoldgicas e digitais, a

saber:

Quadro 2 - Competéncias gerais da BNCC, que versam sobre as tecnologias digitais

1 | Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construgao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2 | Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipdéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

4 | Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5 | Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informac¢do e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacgodes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Fonte: Brasil (2018)
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As tecnologias sao tratadas enquanto conhecimentos digitais, com utilizacao
nos diversos contextos educativos, com diferentes linguagens. Nesse contexto, é
necessario considerar que as TDIC, no documento, desdobram-se por todos o0s
contextos da aprendizagem, ou seja, precisam ocorrer em todos 0s componentes
curriculares. Em suma, as competéncias néo ficam restritas, permanecendo isoladas
dentro de uma disciplina, como acontecia nas instituicbes que ofertavam ensino de
informatica, s&o um processo transversal e integrativo do tecnolégico.

Nas competéncias, entende-se que por meio das tecnologias podemos
configurar ambientes digitais virtuais para favorecer o desenvolvimento da
aprendizagem e do ensino, proporcionando experiéncias ubiquas, imersivas,
multimodais e hibridas, segundo Backes, La Rocca e Carneiro (2019). A exploragéo
dessas tecnologias podem ampliar as possibilidades de ensino e de aprendizagem,
promovendo uma abordagem mais dinamica e participativa em congruéncia com a
cultura digital.

Backes (2007) destaca a importancia de os educadores estarem familiarizados
com esses ambientes, para integra-los de forma harmoniosa aos conhecimentos a
serem construidos em sua estratégia pedagogica. Logo, diferentes tecnologias
exploradas no contexto educacional “[...] possibiltam a criacdo de espacos

”m

metafdricos por meio do fluxo de interagdes dos seres vivos que nele ‘vivem’ (Backes,

2007, p.132). Ou seja, por meio das tecnologias, seus diversos recursos e
possibilidades, o processo de ensino e aprendizagem é ampliado pelas formas
criativas, metafdricas e simbdlicas na expressao do conhecimento, em conformidade
com a sociedade contemporéanea, facilitando a compreensdo e a exploracdo de
conceitos abstratos.

Para tanto, o professor precisa vivenciar, enquanto aprendente, situacdes
envolvendo as tecnologias, para desenvolver as competéncias necessarias para a
construcdo de estratégias pedagodgicas. Por exemplo, um espaco digital virtual pode
simular um laboratorio cientifico para experimentacdo, uma biblioteca para pesquisa
ou até mesmo um ambiente histérico para recriar eventos passados, oferecendo uma
experiéncia imersiva, ubiqua, hibrida e interativa para os alunos. Esses espacos
podem ser especialmente Uteis para o ensino de disciplinas que envolvam conceitos

complexos ou dificeis de visualizar em um ambiente tradicional de sala de aula.
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De acordo com Tardif (2012), ao considerar as TDIC no ensino, predispde-se a
realizacdo de uma analise critica acerca de metodologias tradicionais, afinal, o foco
maior da abordagem é a priorizagcdo da construcao das competéncias e nao obtencéo
de conhecimentos. Para o autor, as metodologias tradicionais, muitas vezes, néo
consideram as necessidades dos alunos, o que, consequentemente, ndo promove
uma estratégia pedagogica significativa e contextualizada. Quando o professor nao
vivencia situacdes de aprendizagem, por meio das tecnologias, pode correr o risco de
fazer transposicdo das estratégias pedagogicas tradicionais para o formato digital
virtual.

Ademais, a educacdo hibrida, para além da modalidade EAD, combina
elementos virtuais e fisicos, criando um espago propicio para a aprendizagem.
Contudo, necessita de docentes competentes para a construcdo de estratégias
pedagdgicas que explorem as tecnologias de forma critica, reflexiva e congruente com
a cultura digital, embora ainda existam desafios associados a educacao por meio das
tecnologias, bem como implicacbes para o desenvolvimento profissional de
educadores.

Para isso, Backes, Chitolina e Carneiro (2020) destaca que a integracao
congruente da tecnologia no contexto educacional potencializa a interacdo entre
alunos e professores em ambos os ambientes. Ela também enfatiza a importancia de
estratégias pedagoégicas adaptativas, que permitam a flexibilidade necesséaria para
lidar com os diferentes contextos de aprendizagem. Outro aspecto relevante é a
interatividade que promove a participacéo ativa dos alunos, por meio de atividades
colaborativas e pelo engajamento. Isso inclui tanto o ambiente virtual quanto o
presencial. A referida autora também ressalta a necessidade de atencdo a
diversidade, reconhecendo as particularidades dos alunos e adaptando o processo de
ensino para garantir oportunidades iguais a todos, independentemente do contexto.
Por fim, Backes, Chitolina e Carneiro (2020) nota a importancia do desenvolvimento
profissional dos educadores, para que possam utilizar de forma congruente
tecnologias, artefatos e estratégias necessarias para o ensino em ambientes hibridos.

Uma abordagem metodolégica mais reflexiva e critica por parte dos
professores propicia uma adaptacdo das estratégias pedagoégicas as caracteristicas
dos alunos e ao contexto social e cultural em que estdo inseridos. Tardif (2012)

enfatiza a importancia de uma constante reflexdo sobre a préatica docente e a busca
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por estratégias pedagodgicas adequadas aos desafios contemporaneos da educacao.
Para a exploracdo das tecnologias, no entanto, € importante que os docentes néo
apenas fagam cursos que versem sobre tecnologias, mas que as correlacionem com
a pratica, abordando temas como fake news, cyberbullying, redes sociais.

Nesse sentido, apesar de as TDIC serem notadas e consideradas no contexto
educacional, na pandemia da COVID-19, elas tornaram-se ainda mais presentes no
cotidiano escolar, o que exigiu, mesmo de forma abrupta, a reinvencdo das
metodologias de ensino. Essa insercdo predispds uma mudanca drastica na
identidade profissional do docente, pois o ato de ensinar ficou cada vez menos
expositivo e, progressivamente, esta tomando formas de uma profissdo hibrida
(Santos et al., 2023. Diante deste cenério, Backes (2015) ratifica que o espaco digital
virtual de convivéncia tem se tornado um ambiente hibrido, onde convergem mdltiplas
tecnologias, modalidades e linguagens.

Assim, o educador ndo precisa ser um detentor total do conhecimento, mas
propor o desenvolvimento das competéncias e habilidades especificas para lidar com
a diversidade e recursos tecnologicos, bem como adaptar sua estratégia pedagdgica
em congruéncia com o mundo digital. Para que as TDIC sejam potencializadoras do
ensino e da aprendizagem na Educacdo Basica, sdo imprescindiveis estratégias
educacionais que articulem os componentes curriculares, as TDIC, as demandas
sociais e 0s aspectos histéricos e culturais.

Nessa seara, Tardif (2012) afirma que para concretizar uma reforma no ensino
€ essencial adequar seus objetivos a estratégia profissional, a fim de fazer com que o
recurso seja mais sistematico em sua pratica pedagdgica, permitindo a construcéo
das competéncias para os docentes em formacdo. Nessa linha, Backes (2015)
também enfatiza a importancia de os educadores estarem atentos as questdes éticas
e sociais relacionadas ao uso das tecnologias digitais, buscando promover uma
educacao hibrida responsavel e inclusiva.

Essa ideia reforca que os docentes e o0s discentes, em comunicacao,
articulacéo e interacéo, contribuem no que tange a construcédo da educacao hibrida.
Além disso, as inter-relacfes entre as tecnologias, 0 mercado de trabalho e até a
formacao cidada sdo estabelecidas utilizando artefatos para ampliar o conhecimento
e fazer uma leitura da realidade. Contudo, sabe-se da dificuldade de explorar as TDIC

nas salas de aulas, devido a falta de acesso dos alunos as tecnologias (smartphones)
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e/ou a conexdo (planos de internet), que permitem o desenvolvimento das aulas
multimodais. Assim, ao explorar as tecnologias no ensino e aprendizagem, as
desigualdades sociais ficam ainda mais visiveis, evidenciando a necessidade de
métodos adequados, que possam abarcar os alunos com diversos niveis de
conhecimento e acessibilidade, com a finalidade de atingir uma aprendizagem efetiva
(Coelho; Mendes, 2022). Para tanto, € necessario que o docente entenda as variadas
necessidades da atualidade para, assim, envolver o aprendente nas diversas
situacdes em que estdo inseridos.

A importancia da integracéo dos saberes docentes, sobretudo das experiéncias
baseadas no cotidiano escolar, € relevante, pois permite ao docente, a partir do seu
conhecimento, escolher de forma mais consciente as metodologias que serao
aplicadas em sala de aula (Tardif, 2012). Portanto, entende-se que 0 uso de
tecnologias na Educacao Basica ndo pode ser vista como um modismo, mas como
uma estratégia potente que fomenta nos alunos e professores a expansao de suas
habilidades e competéncias, ndo apenas para o mercado laboral, mas para a
continuidade de seus estudos, como forma de atingir uma formagéo humana, integral

e cidada.
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5 REFLEXOES NAS ANALISES DOS DADOS

A configuracéo desta dissertacao envolveu a pesquisa teérica, sob o prisma de
leituras de disserta¢cBes dispostas na BDTD, e a analise de determinados referenciais
bibliograficos, documentos normativos e legislacfes pertinentes a tematica. Assim,
identificamos e, posteriormente, escolhnemos 0s mais relevantes materiais citados. As
andlises exploraram as seguintes teméticas: a BNCC, o desenvolvimento de
competéncias tecnolédgicas na Educacado Basica e os saberes docentes.

A escolha das dissertacGes e os demais referenciais teéricos tiveram como

base técnica a Andlise de Conteudo, que Bardin (1977, p. 42) define como:

[...] um conjunto de técnicas de andlise das comunicac¢des visando obter, por
procedimentos sisteméticos e objectivos de descricdo do contetdo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de
conhecimentos relativos as condicbes de producao/recepcdo (variaveis
inferidas) destas mensagens.

Como processo de pesquisa, ao abordar a Andlise de Contelido, consideramos
que tal andlise desempenha um importante papel no campo das pesquisas, uma vez
gue analisa com veeméncia a questdo da subjetividade, dando a devida importancia
a comunicacao, a linguagem, afirmando a parcialidade entre pesquisador, objeto de
pesquisa e contexto. A subjetividade nao invalida a seriedade cientifica, ja que ha um
contexto de metodologia, com diretrizes e regras sistémicas.

Nesse sentido, a procura de dissertacdes na BDTD foi realizada, por meio dos
seguintes descritores: “BNCC tecnologias” + “Educacdo Basica”; “BNCC” +
“‘Competéncias tecnolégicas” + “Educagdo Basica”; “Saberes docentes” +
“Competéncias tecnolégicas” + “Educagao Basica”.

» Para os descritores “BNCC tecnologias” + “Educacao Basica” foram
encontrados 197 resultados, a partir da analise dos titulos e palavras-chave, foram
selecionadas 4 dissertacdes que estavam em congruéncia com o objetivo e problema
desta pesquisa. Evidenciamos que nos resultados encontrados havia repeticdo de
alguns trabalhos.

» Para os descritores “BNCC” + “Competéncias tecnoldgicas” + “Educagéao

Basica” foram encontrados 65 resultados, a partir da analise dos titulos e palavras-
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chave, foram selecionadas 5 dissertacbfes que estavam em congruéncia com o
objetivo e problema desta pesquisa.

» Para os descritores “Saberes docentes” + “Competéncias tecnolégicas” +
“Educacao Basica" foram encontrados 57 resultados, a partir da analise dos titulos e
palavras-chave, foram selecionadas 5 dissertagdes que estavam em congruéncia com
0 objetivo e problema de pesquisa.

Assim, as analises contemplaram 14 dissertacdes a serem articuladas com
os referenciais tedricos e os documentos legais na reflexdo dos objetivos especificos,

propostos nesta dissertagao.

5.1 Contextualizacdo das bases legais e da estrutura da BNCC

Na contextualizag&o, a partir da reflexdo sobre as bases legais e da estrutura
da BNCC, selecionamos as seguintes unidades para serem discutidas: normas e
diretrizes; conhecimentos; competéncias e habilidades.

No documento da BNCC (2017), evidenciamos o estabelecimento de normas
e diretrizes para os curriculos das escolas brasileiras, incluindo objetivos de
aprendizagem e habilidades a serem alcancadas em cada etapa da Educacéo
Basica. Esta demanda contribui para uma formacéao igualitaria no territério nacional,
contemplando o aluno protagonista, capaz de transformar a si e a toda sociedade,
tornando-o integrado ndo apenas em seu espaco escolar, mas em tudo que faz parte
de sua vida como aprendiz. O documento ainda preconiza sua participagao escolar
mais sustentével, ética, democratica e participativa.

Esse documento aborda as normas que definem um conjunto de conteudos,
para que os estabelecimentos educacionais possam desempenhar o direito a
educacdo em conformidade com as legislacdes. Essas a¢cdes consistem em garantir
gue o educando receba toda essa atencao legislativa, ndo apenas o0 que se pede
nas normas pertinentes, mas também as estratégias especificas para essa garantia
e, consequentemente, a certificagdo. Contudo, tais abordagens serdo tensionadas,
conforme as pesquisas e a realidade educacional.

Nas dissertagdes, evidenciamos que, para Leite (2017, p. 10), a BNCC “é um
documento de carater normativo que define o conjunto orgéanico e progressivo de

aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das
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etapas e modalidades da Educacgéo Basica.” Assim, a BNCC ira contribuir, segundo
o autor referido, com a formacdo do educando para a resolucdo de situacdes-
problema e o desenvolvimento do pensamento critico, para formar um cidadao
participativo e consciente de seu papel social. Cabe destacar que ainda que a BNCC
apresente possibilidades para todas as situacfes citadas, o sistema educacional
brasileiro ndo atingiria todos os objetivos pretendidos.

Conforme o Censo Escolar (Brasil, 2023), nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, o IDEB, de 2023, da rede publica foi o mesmo que o de 2019 (5,7).
Esse resultado foi alcancado com uma reducéo no indicador de aprendizagem (6,02
para 5,91) e aumento no indicador de fluxo (0,94 para 0,97). Destacamos que o Brasil
€ um pais plural e com dimensdes geograficas, econdmicas e culturais muito
diferentes, portanto, precisamos igualmente estar atentos aos instrumentos de
avaliacao.

Ainda conforme Leite (2017, p. 10), a

[...] LDB, Lei n°® 9.394/1996, norteia os curriculos dos sistemas e das redes
de ensino das Unidades Federativas, como também as propostas
pedagogicas de todas as escolas publicas e privadas de Educacgéo Infantil,
Ensino Fundamental e Ensino Médio [...].

No que se refere as legislacfes, o0 autor apresenta que a lei € uma integracao
das modalidades dispostas no texto. Nessa mesma dire¢cdo, em uma relacao direta

com o documento, Pamplona (2021, p.19) destaca:

BNCC, documento brasileiro normativo para redes de ensino de educagéo
bésica de referéncia para elaboragdo de curriculos, o desenvolvimento de
competéncias e habilidades relacionadas ao uso critico e responsavel das
tecnologias digitais, tanto de forma transversal quanto de forma direcionada,
em diversas praticas sociais, € um dos objetivos a serem alcangados (Brasil,
2018).

Observamos que o documento normativo apresenta atualizacdes congruentes
com o desenvolvimento social, considerando as tecnologias como transversal para
as normas e diretrizes da Educacao Bésica.

A BNCC define conhecimentos, competéncias e habilidades que todos os
estudantes devem desenvolver ao longo da Educagdo Béasica no Brasil. Os
conhecimentos, na BNCC (2017), sao tratados como “areas do conhecimento” e

expressam sua importancia na formagédo integral, destacando particularidades a
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serem consideradas, ou seja, as especificidades de cada turma e etapa, na demanda
pedagogica. Essencialmente, conhecimento € o0 que 0 sujeito apreende e
compreende sobretudo que o cerca, seja no meio académico ou no seu cotidiano.

Ao analisar as dissertac0es selecionadas, né&o evidenciamos reflexdes
referentes aos conhecimentos ou “areas de conhecimentos” como unidades
tensionadas nas pesquisas. As pesquisas tratam os conhecimentos de forma
generalizada, referenciando apenas as bases curriculares. Destacamos que a BNCC
contempla fortemente um curriculo por competéncia em detrimento de um curriculo
por conhecimento.

Perrenoud (2002, p. 19) corrobora que a competéncia é o acercamento de
uma perspectiva mais didatica para uma formacéo generalista, concebendo alguns

atributos sobre o que é competéncia

[...] define-se competéncia como a aptidao para enfrentar uma familia de
situacdes analogas, mobilizando de uma forma correta, pertinente e criativa,
multiplos recursos cognitivos: saberes, capacidades, microcompeténcias,
informacgdes, valores, atitudes.

Sobre as competéncias, Pamplona (2021, p. 29) assevera que:

Na educacdo, a abordagem baseada nas competéncias também nado tem
sido consensual, ela apresenta diferentes formas de interpretacdo. Apesar
disso, esta abordagem vem se consolidando ao longo das ultimas décadas,
sendo mais amplamente discutida nos anos de 1990 até os dias atuais,
relacionada a aprendizagem dos alunos e a formagéo dos professores.

O termo competéncias, no contexto educacional, estd no ambito do senso
comum e é empregado de forma indiscriminada, apenas porque é referenciado na
BNCC.

E nesse sentido que abordar o termo competéncia no ambito da educacéo
ainda é algo muito complexo, uma vez que ndo podemos nos referir a
competéncia apenas como a habilidade ou a disposicao técnica para
realizacdo de uma acéo ou atividade pratica (Pamplona, 2021, p. 29).

No contexto educacional, a dificuldade em compreender o conceito de

competéncia torna-se mais evidente quando € tratado como sinénimo de habilidade.
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Para Santos (2021, p. 19), a falta de compreensdo dos conceitos de
competéncia e de habilidade, revelam os constantes processos de transformacdes
e as ressignificagdes que vivenciamos na contemporaneidade.

Dentre tantos estudos e documentos que norteiam o ensino a partir da
mobilizagdo de competéncias, seja no Brasil ou em outros paises,
torna-se dificil encontrar uma definicdo singular para esses termos.
Isso ocorre, pois, suas definicbes vém sendo constantemente
ressignificadas e/ou complementadas ao longo dos anos, seja no
campo profissional ou educacional.

Assim, as dificuldades na compreenséo séo oriundas do senso comum e do
conhecimento teodrico, causando polifonia de significados, incoeréncias nas
metodologias e incongruéncia das formagdes docentes. “Além disso, a simples
definicAo que caracteriza cada um desses termos pode n&o ser suficiente para
dimensionar sua importancia, principalmente no cenario educacional.” (Santos,
2021, p. 19). Dessa forma, ndo se efetiva no processo de ensino e aprendizagem,
no cotidiano das escolas.

Em Santos et al. (2022, p. 24) a discussao sobre competéncias passa por
questdes metodologicas: “Diante disso, o0 ensino por competéncias, assim como
propbe a BNCC, ndo se pauta mais em transmitir informacbes puramente
disciplinares ao estudante.” A critica sobre a metodologia de transmissdo de
informacdes é fundamentada na proposicao de conduzir o processo de ensino e de
aprendizagem mediante o uso de um kit educacional. “Agora, o foco passa a ser as
demandas da vida cotidiana, o pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.”
(Santos et al. 2022, p. 24). A sua proposta de ensino € a partir de experimentacdes
voltadas ao cotidiano do aprendiz, que estimulam o estudante a resolver problemas
e a elaborar projetos que permitam construir esquemas de atuacao pertinentes ao
que requer cada habilidade prevista na BNCC.

Nesse sentido, destacamos que as competéncias referem-se a capacidade
geral de realizar uma acao de forma apropriada, enquanto a habilidade diz respeito
as especificidades necessarias para a acao de forma competente. As competéncias,
geralmente, englobam varias habilidades e podem ser aplicadas em uma diversidade
de contextos. Os professores, em seus processos formativos, podem desenvolver
habilidades sem serem competentes. Isto é, professores iniciantes na carreira
‘podem ser alocados em diferentes turmas para suprir somente a falta de outro

docente, néo tendo a qualificacdo necessaria. A docéncia, nesse caso, sera exercida
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a partir de habilidades, que foram construidas ao longo da formacéo e experiéncia,
sem a competéncia necessaria para desenvolver o conhecimento.

Nessa perspectiva, ocorre uma adaptacdo do curriculo escolar de forma
equivocada, que acaba tornando o aluno menos capaz, menos competente, mas,
possivelmente, mais habilidoso. Sem uma formacdo adequada do professor,
atrelada a experiéncia, ele ficara em um lugar apenas de substituto, para suprir as
necessidades das Secretarias de Educacéo e das escolas. Ocorre, assim, apenas o
exercicio da funcdo e ndo o exercicio da docéncia, pois a compreensdo sobre
competéncias na docéncia é aleatéria. Essa sistematica enfraquece todo um
ecossistema educativo, que deveria ser integrado, articulado e bem disposto para o
bem do aluno, dos professores e de toda sociedade.

Em suma, as habilidades sdo mais especificas e detalhadas e fixam-se em
contextos direcionados. Ou seja, denotam quais 0s objetivos de aprendizagem que
os alunos precisam aprender no ambiente escolar. Assim, cada uma delas é descrita
por uma determinada estrutura. Os objetos de conhecimento servem para explicitar
situacdes ou condi¢des que determinada habilidade serd desenvolvida, atendendo a
faixa etéria na qual se encontram esses alunos.

Santos et al. (2022, p. 21) assevera: “Uma habilidade expressa uma
aprendizagem essencial que deve ser garantida aos estudantes, dentro de um
contexto especifico”. O processo de produgao de um artefato, por exemplo, a partir
das necessidades identificadas, corroboram as propostas da BNCC, que consideram
cada contexto especifico, para que seja possivel produzir materiais didaticos, bem
como instrumentos avaliativos. Afinal, o planejamento educacional deve ocorrer de
forma particular, considerando que cada realidade possui caracteristicas Unicas,
adaptadas as competéncias gerais, principios éticos e politicos, assim como uma
divisdo entre a BNCC e a parte diversificada, ou seja; seu curriculo escolar.

Conforme Antunes (2021, p. 36),

a BNCC esta prevista na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDB) (BRASIL, 1996) e sera um documento norteador para
a elaboragédo dos curriculos escolares das redes publicas e privadas
do pais (e, posteriormente, orientar a formacdo de professores e a
producdo de materiais didaticos). Para sua construgdo, foram
realizados seminarios em todas as unidades da federacédo, com 9.000
professores que fizeram suas contribuicdes.
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Para tanto, a autora identifica a funcdo da BNCC, como ela pode contribuir,
de acordo com as habilidades e competéncias, para a adocédo de metodologias de
ensino da linguagem escrita. Assim, tem-se um olhar sobre a responsabilidade de
proporcionar oportunidades para o desenvolvimento e o fortalecimento das
habilidades de uso e de reflexdes sobre as linguagens para a aprendizagem. Assim,
as dimensdes das competéncias cognitiva, académica, intelectual, cultural, social e
emocional, que a autora acima abordou em sua pesquisa, expandiram-se para o
desenvolvimento de estratégias educativas, por meio das TDICs, para escritas de
linguagem propostas na BNCC.

Portanto, a BNCC aponta para uma perspectiva gradual em seus propositos,
resultando em meios participativos da familia e da sociedade, bem como do efetivo
funcionamento do regime de colaboracao, validado na Lei n° 13.005/2014, que
estabelece o PNE. A BNCC é o documento normativo que, desde sua validacdo pelo
MEC, orienta a formula¢éo dos curriculos e das propostas pedagdgicas das escolas
publicas e privadas.

O referido documento parte do pressuposto de que concebera a isonomia, por
definir quais s@o as aprendizagens essenciais comuns, e estabelece as mesmas
politicas educacionais a todas as instituicbes escolares brasileiras em todas as
etapas da educacado (do Infantil ao Médio). Desse modo, o que se defende é a
superacdo das desigualdades, no que diz respeito a qualidade de ensino na
Educacéo Bésica. Por isso, compreender como a BNCC Unica foi implantada no Pais
€ de grande importancia para entender 0s antagonismos que cercam este
documento. Alguns aspectos observados na analise da BNCC:

1. Aparéncia de um ensino singular, porém desconsiderando as instituicées

escolares, os alunos que estdo inseridos em realidades e contextos sociais

distintos em relacéo as regibes;

2. Ameaca a autonomia do aluno, uma vez que traz as habilidades e

competéncias ja dispostas de forma taxativa, sem margem para o docente

prescrevé-las. Baseia-se em cobrancas das escolas quanto a formalizacéo
dos documentos escolares, por exemplo: planos de aulas e projetos, conforme
diretrizes padronizadas;

3. Rasa no que se refere aos direitos sociais, questdes de género e inclusao.

E necessario que a sociedade amplie discussdes e cobre politicas publicas
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que incluam os grupos minoritarios no documento, que sédo temas em pauta
na contemporaneidade.
Lima (2022) destaca:

[...] lembro-me da adogéo a perspectiva enunciativo-discursiva de linguagem,
gue como o proprio texto da BNCC (BRASIL, 2019) para o ensino de Lingua
Portuguesa mostra, ja fora assumida em outros documentos, a exemplo dos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), para os quais a linguagem é “uma
forma de acdo interindividual orientada para uma finalidade especifica; um
processo de interlocucao, que se realiza nas praticas sociais existentes numa
sociedade, nos distintos momentos de sua histéria (Brasil, 1998, p. 20 apud
Brasil, 2019, p. 60).

Nesse sentido, verificaram-se 0s recursos multimodais (escrito, som, imagem,
movimento, video, etc.) presentes nesses instrumentos linguisticos para ensinar os
assuntos gramaticais e quais usos poderiam ser feitos deles. Isso foi realizado com o
fito de tracar um estudo sobre o ensino de gramética na préatica do estudante
contemporaneo, para auxilia-lo numa aprendizagem gramatical de modo reflexivo, ja
gue o modo como eles sado trabalhados se distancia das orienta¢des curriculares para
0 ensino, ja citadas no inicio deste paragrafo, pois ainda focalizam uma perspectiva
de aprendizagem voltada para frases isoladas, fora de contexto e sem aproveitar as
possibilidades que sao proporcionadas pelo ambiente virtual/on-line.

Acredita-se que para ensinar gramatica (conhecimento) de uma forma que faca
com que o estudante se torne consciente dos usos da lingua (competéncia), de forma
internalizada, seja necessario contextualizar as regras gramaticais em seu cotidiano
(habilidades), fazendo-o refletir por meio das estratégias sociais, n0os usos gue Sao
feitos da lingua. Essa estratégia pedagdgica favorece uma abordagem para além do
que € visto nos atuais manuais de ensino de Lingua Portuguesa.

Pensando nas dificuldades que os docentes enfrentam em construir tais
estratégias pedagodgicas, constata-se a necessidade em investimentos que
considerem a melhoria da formacao inicial dos licenciandos, bem como a garantia de
uma formacdo continuada, capaz de atender as demandas em nivel nacional,
propostas pela BNCC, assim como a consideracao dos curriculos regionais. A BNCC,
diretamente ligada ao desenvolvimento dessas competéncias na Educacéo Bésica,
tem o papel de orientar as escolas na promoc¢éo de habilidades essenciais para a
formacdo integral dos estudantes, como pensamento critico, criatividade,

colaboracéo, comunicacgéao, entre outras.
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5.2 Competéncias tecnoldgicas: Itinerario formativo

Esta proposta se situa nhas competéncias tecnoldégicas como um conjunto de
competéncias gerais previstas pela BNCC, para serem desenvolvidas pelos
estudantes no decorrer do itinerario formativo. Assim, considera o curriculo escolar
plural, inovador e integrativo, agregando saberes, competéncias, conhecimentos,
perspectivas e culturas, nos processos de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, a
partir desses aspectos, estabeleceremos um percurso que abrangera as
competéncias tecnoldgicas situadas em relacdo as unidades: acesso; usabilidade
para a aprendizagem (formacdo continuada e estratégia pedagogica);
letramento digital tanto para professores como para alunos.

No que se refere ao acesso a tecnologia e conexao a internet, verificamos que
ao analisar as dissertacfes que versam sobre as competéncias tecnolégicas os
autores ndo tiveram a preocupacdo em discutir sobre essas questbes, tanto de
tecnologia quanto de conexdo. A forma de discussdo e como entendem as
competéncias tecnologicas desconsideram as desigualdades de acesso evidenciadas
no Brasil, ndo destacando a diferenca entre dispor de aparelhos tecnolégicos e té-los
conectados a uma rede de internet.

Nesse sentido, podemos contemplar os dados do Censo Escolar (Brasil, 2023),
0 mais recente sobre as tecnologias nas escolas. No que se refere a conexao (internet,
internet banda larga e internet para os alunos) disponiveis nas escolas municipais e
estaduais, segundo a dependéncia administrativa, ha baixissima disponibilidade. O
Gréfico 3, abaixo, quanto a internet banda larga e a internet para os alunos, mostra
gue as desigualdades sdo ainda mais discrepantes, principalmente as das regides

Norte e Nordeste:
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Grafico 3 - Recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas de Ensino Fundamental,

segundo a dependéncia administrativa

Ensino Fundamental

Gréafico 29. Recursos tecnolégicos disponiveis nas escolas de ensino fundamental segundo a dependéncia
administrativa - Brasil - 2023
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Fonte: Censo Escolar da Educacéo Basica (Inep, 2023, n.p.).

Mesmo com a necessidade de se implantar iniciativas em questbes
tecnoldgicas, ha muitas questdes complexas que se manifestam em meio ao cenario
educacional. As questdes geograficas, econbmicas, climaticas e sociais sdo muito
distintas, principalmente nas regides Norte e Nordeste, e demandam tratamentos
especificos. Nas demais regides, os resultados sdo mais expansivos.

Com o decorrer do trajeto educativo do aluno, a esperanca € que ele possa
dispor de mais recursos e conectividade, principalmente nas regiées com baixos
indices. A tecnologia, concebida pela BNCC como uma competéncia transversal,
precisa ser desenvolvida em todas as areas de conhecimento da Educacgéo Bésica.
Considerando os dados sobre acesso a tecnologia e a conexao, evidenciamos que
apesar de estarmos no contexto da cibercultura as tecnologias ainda sédo entendidas
na perspectiva da usabilidade. No contexto educacional, a usabilidade em relag&o as
tecnologias para a aprendizagem €é percebida nas pesquisas que giram em torno da
técnica, sem uma postura critica, autbnoma, protagonista, como a BNCC anuncia.
Segundo Dias (2018, p. 55-56):

A competéncia precisa ser adquirida. Ndo se trata apenas de transmitir o
conhecimento comum, através de informacdes esparsas ou desencontradas,
adquiridas aleatoriamente, mas, sim, estar preparado para utilizar a
tecnologia para que a mesma seja um suporte efetivo ao aprendizado, dando
autonomia aos alunos com as vantagens gue a mesma pode oferecer. No



66

ensino presencial ou virtual, os professores devem apresentar recursos e
habilidades em tecnologia que possibilitem transmitir o conhecimento, ao
mesmo tempo em que esses recursos e habilidades possam ser incorporados
pelos alunos.

Nesse sentido, os professores que desejam atuar na docéncia precisam utilizar
algum tipo de tecnologia na estratégia pedagogica (elaboracdo de conteudos), ou em
tarefas de gerenciamento e manutengao de cursos necessitam estar preparados, por
meio de cursos de aperfeicoamento, qualificagdo e capacitacdo. No entanto, para o
autor, ainda estamos na perspectiva da usabilidade da tecnologia para a transmissao
de conhecimento. Na BNCC, as competéncias tecnoldgicas contemplam uma visao
integral, ao articular os conhecimentos, o protagonismo e a exploracao dos diferentes
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA). Nesse sentido, 0 autor apresenta a
superacao da tecnologia enquanto “ferramenta”, ao entendé-la como recurso.

Essas acfGes docentes comprovam que € possivel ampliar o processo
educativo e permitir um melhor entendimento sobre as tecnologias, a partir de
experiéncias que passam a ser conhecidas e compartilhadas junto ao cenario
nacional. O professor precisa ser competente para proporcionar ao aluno um ensino
diversificado e consciente de seu papel educativo, a fim de que possa ter uma
participacdo social efetiva somado a busca de conhecimentos, para que de forma
articulada e critica o aluno possa se desenvolver neste processo de aprendizagem.

No que concerne a usabilidade, para Santos et al. (2022, p. 68):

As ferramentas digitais oferecem diversas oportunidades para interacgéo,
entretenimento, comunicagéo, e facilita a busca de informacdes, contribuindo
positivamente na produgdo e aquisicdo do conhecimento, além de
proporcionar um engajamento dos alunos com o contetdo de forma dinamica
e atrativa, desde que utilizada com um propdsito e em momentos
estratégicos.

O potencial das TDICs, como instrumento de interacdo e comunicacgdo para as
estratégias pedagogicas, esta inserido no nosso dia a dia. Porém, Santos et al. (2022)
ainda ndo superou a ideia de que ha uma diferenca entre tecnologia e ferramentas
digitais, englobando as duas terminologias como se fossem similares. A primeira
abrange conhecimentos, processos, métodos, enquanto a Ultima é entendida como
mecanismos para a realizacao de tarefas especificas.

Na contemporaneidade, fazemos usos de diferentes ferramentas digitais, mas,

no ambiente educacional, ainda néo foi possivel integra-las ao processo de ensino.
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Nas escolas, evidenciamos uma caréncia de estratégias metodoldgicas inovadoras,
que potencializem os artefatos e a formacdo continuada dos docentes. Nesta
perspectiva, a caréncia tem evidenciado um distanciamento dos estudantes no que
concerne a escola, ainda tradicionalista pela compreensdo da tecnologia apenas
como ferramenta. Desta forma, as escolas que n&o conseguirem estruturar seus
curriculos alinhados a tecnologia com conectividade, com potencial de autoria e de
producdo de novos conhecimentos, ndo conseguirdo evitar os baixos indices de
desempenho de aprendizagem e de evasao escolar.

Para tanto, o docente tem papel fundamental na producdo de novos
conhecimentos por meio das tecnologias, embora, em muitos casos, haja certa
resisténcia para a utilizagdo das tecnologias em sala de aula, podendo ou nao
contribuir para o engajamento de seus alunos, de forma a orienta-los para transformar
as situacoes de injusticas econdmicas, politicas ou sociais.

Para que o professor compreenda as tecnologias enquanto artefato no
processo de ensino e aprendizagem, e possa ser preparado para exercer seu papel,
h&4 a necessidade de propor politicas publicas que potencializem essas acoes.
Contudo, é um desafio lidarmos com a diversidade de idade, niveis de formacéo e
fluéncia tecnolégica entre os docentes. O acesso as TDIC é uma possibilidade de
estratégia para aproximar os estudantes das atividades e conteudos escolares. Por
outro lado, as implicacbes da inclusdo digital na formacdo de educadores possuem
particularidades nas suas praticas pedagogicas, principalmente se considerarmos que
nem todos os docentes participaram de processos de incluséo digital.

Segundo os resultados da pesquisa do autor, a fim de que os estudantes
possam acompanhar de forma igualitaria as mudancas tecnoldgicas, € necessario que
haja uma forma de incluir esses sujeitos ao mundo das tecnologias na educacéo, para
que possam compreender que séo parte dessa transformacdo contemporanea. Essa
justificativa esta relacionada a falta de politicas publicas efetivas de investimentos
para a insercao das tecnologias nas instituicdes de ensino e de acesso a todos o0s
educandos. Destacamos, por isso, a necessidade de formacgédo continuada para os
professores, e a oportunidade de construir estratégias metodoldgicas inovadoras ao
gue tange as tecnologias.

Portanto, é questao urgente pensar em medidas efetivas para buscar amenizar

0s impactos aos educandos que nao tiveram acesso a um proveitoso acesso ao ERE.
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Esses impactos serdo sentidos nos anos que estao por vir. Parte desses motivos sao

discutidos por Ferreira (2022), ao abordar a relacéo entre tecnologias e professores:

As TDIC enquanto possibilidades tecnoldgicas recentes vém ganhando
espaco entre estes professores e provocando a inquietacdo entre aqueles
gue ainda resistem. A metodologia tradicional, ainda utilizada em muitas
escolas, ndo desperta o interesse dos jovens nos dias atuais. Na realidade
tem provocado o distanciamento em relacdo as aulas, sobretudo de Histéria,
consideradas tedricas e pouco dindmicas (Ferreira, 2022, p.55).

A quinta competéncia da BNCC aborda a cultura digital, sendo esse o maior
desafio diante da metodologia tradicional. Na formacao docente, observamos lacunas
sobre debates da cultura digital e a reflexdo sobre as competéncias. Para tanto,
promover discussdes contextualizadas sobre 0 que sdo e quais sdo as competéncias
elencadas na BNCC sé&o pontos cruciais.

As TDIC, como ferramentas do cotidiano e, por vezes, acessiveis a quem
possa subsidia-las, mostram-se como instrumentos essenciais ao fazer pedagdégico.
N&o estamos falando do uso das tecnologias, mas de aprender a partir das
tecnologias. Com a disseminacédo de tablets e celulares, boa parte da populacéo
brasileira passou a acessar e produzir servi¢os e contetdos. Tudo isso contribuiu para
que comportamentos fossem revistos, inclusive do ponto de vista ético. Neste prisma,
a escola, como entidade formativa, tem papel de reflexdo diante da necessidade de
uma orientacdo mais assertiva sobre o mundo digital.

No contexto da sua pesquisa, o autor refletiu sobre a elaboracdo de um produto
(oficinas para professores), resultado da observacdo em relacdo as dificuldades
enfrentadas pelos colegas docentes, quanto a exploracdo das tecnologias digitais.
Durante as aulas remotas, a tecnologia esta em congruéncia com o conhecimento,
superando a ideia de utilitarismo.

Percebemos, na leitura da dissertacdo que, durante as oficinas, o pesquisador
pdde compartilhar conhecimentos sobre a legislacdo educacional, a estrutura do
curriculo da Paraiba, bem como possibilidades para a utilizacdo das TDIC e
metodologias ativas, a exemplo da gamificacédo para o ensino de Historia. Ao final, as
oficinas foram avaliadas com conceito 4,5 em espacos ou momentos. Contudo, a
avaliacdo nos permite afirmar que se faz necessario ampliar o tempo das oficinas de
gamificacdo, utilizando, inclusive, a sugestdo para aplicativos, plataformas e

atividades ja utilizadas por outros professores de Historia.
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O autor afirma que tal experiéncia contribuiu decisivamente para sua formacéao,
enquanto docente, seja pelas leituras e pesquisas, seja, principalmente, pela
possibilidade de construcao e aplicacédo de produto didatico pedagdgico que exige. A
experiéncia, segundo o autor, foi enriquecedora por permitir a troca de conhecimentos
entre os professores e se mostrar replicavel em outros tipos de projetos de pesquisa.

Nesse sentido, as competéncias tecnologicas implicam em ir além da
usabilidade das TDIC, observando a congruéncia entre 0s recursos tecnoldgicos e o
conhecimento, o potencial para interagdo e comunicagdo no processo de
aprendizagem e a producdo de materiais que expressam a percepcao de professores
e alunos, isto €, o letramento digital.

Para Martins (2023, p. 36),

Neste século, para um fluido letramento digital, é condicdo ser um leitor
cidaddo mais do que se era em outros tempos da histéria, devido & presenga
e ao uso das tecnologias digitais. Para Soares (2017, p. 151), letramento
digital € um certo estado ou condi¢do que adquirem 0s que se apropriam da
tecnologia digital e exercem praticas de leitura e de escrita na tela.

Analisamos o letramento digital enquanto aspecto importante para o0
aprofundamento na formacéao inicial e continuada do professor de Lingua Portuguesa.
Verificamos que o autor aborda o letramento digital minimamente, de modo a
apresentar propostas para promover a competéncia leitora no futuro professor de
Lingua Portuguesa. No entanto, destacamos que o letramento digital também implica
o desenvolvimento da competéncia leitora, além da producdo de conteudos,
socializacdo de conhecimento, leitura da realidade, a partir de artefatos digitais e
expressao do posicionamento critico.

O letramento digital se apresenta como um feito da educacao informal no Brasil:
os alunos estao alfabetizados digitalmente antes de serem alfabetizados formalmente
na escola. Isto €, os discentes exploram as tecnologias no seu cotidiano para realizar
acbes, como pagar contas, comprar objetos e acessar sites, jogos e redes sociais.
Ainda que a alfabetizacdo ndo seja o foco de nosso estudo, vale destacar tal aspecto.
Como sujeitos, estamos integrados, professores e alunos, sociedade e escola,
espacos fisicos e digitais. J& somos parte deste hibridismo, a critica do referido autor
trata da limitacdo das escolas em como perceber esse maior desenvolvimento e o

menor desenvolvimento do letramento e das competéncias digitais.
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O letramento digital vai além da simples utilizacdo das ferramentas digitais.
Significa a compreensdo de se comunicar efetivamente e a aplicabilidade de
habilidades nos vérios contextos, sejam formais ou informais. Assim, o letramento
digital integra um entendimento mais profundo do meio social, cognitivo e ético na
exploracdo das tecnologias digitais e na participacdo dos sujeitos nos diversos
contextos sociais. Na sua abordagem, Soares (2017) enfatiza que as questdes sociais
e a desigualdade favorecem ou desfavorecem a universalizacdo dos direitos para
todos.

Cabe destacar que uma compreensdo maior sobre letramento digital nas
escolas e um alinhamento de documentos e suas diretrizes legais vigentes podem
contribuir para uma estratégia pedagodgica que contemple: autoria, protagonismo,
identidade, criatividade e posicionamento critico. Portanto, a presencga das TDIC na
Educacédo Basica indica uma democratizacdo da escola, reforcando a interacdo dos
sujeitos no enfrentamento da excluséo social digital. Além disso, auxilia para que o
ambiente escolar seja integrado e articulado, possibilitando que o aluno possa
explorar todos o0s recursos tecnoldgicos disponiveis em seu processo de
aprendizagem.

Destacamos a necessidade de articulacao entre o MEC, o Ministério de Minas
e Energia e o Ministério da Ciéncia e Tecnologia para que cerca de 137 mil escolas
brasileiras publicas tenham acesso a tecnologia e a internet de qualidade, para fins
pedagdgicos. A infraestrutura é essencial, principalmente para as regides que, hoje,
nao possuem conectividade com qualidade e velocidade adequadas. Segundo o
Censo Escolar (Brasil, 2023), as escolas que possuem conexao estdo, em sua
maioria, em regides urbanas e localizadas nos eixos Sul e Sudeste. E fundamental a
disponibilizacdo de fibra Optica nas regides remotas, ndo sé para as questdes
administrativas da escola, mas para os alunos e professores em seu cotidiano
pedagdgico na sala de aula.

Assim, é premente proporcionar o acesso de forma democrética, para que a
tecnologia seja participe da construcédo de conhecimentos, estando a disposi¢cao nos
espacos educacionais para o desenvolvimento integral preconizados na BNCC. Os
alunos e professores desenvolvem suas habilidades e competéncias escolares nesse

contexto tecnoldgico, na superacdo da usabilidade das tecnologias, para o aprender
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por meio delas com as estratégias pedagodgicas, que possam potencializar o

letramento digital.

5.3 Saberes docentes mobilizados no desenvolvimento de competéncias

tecnoldgicas

A mobilizagdo dos saberes docentes, na perspectiva do desenvolvimento de
competéncias tecnoldgicas dos estudantes, envolve uma abordagem pedagdgica que
integra as tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem, com o objetivo
de potencializar as habilidades e conhecimentos dos alunos para o mundo digital.
Assim, as unidades de andlise contemplaram a formacé&o inicial e continuada para
meétodos e técnicas; protagonismo docente; saberes experienciais para além da
reproducdo mecanica.

Neste contexto, os professores desempenham um papel fundamental, néo
apenas como transmissores de contetudos, mas como mediadores que auxiliam na
construcdo de competéncias criticas, criativas e colaborativas. Isso implica no uso
estratégico de ferramentas digitais e metodologias inovadoras, promovendo o
desenvolvimento de habilidades que preparem os estudantes para o uso consciente
e eficiente das tecnologias, além de estimular a resolucédo de problemas, a inovacgao
e a adaptacao ao contexto tecnolégico em constante evolugao.

Desta forma, os saberes docentes devem ser continuamente atualizados e
adaptados, garantindo que a formacdo dos estudantes acompanhe as demandas e
transformacdes do ambiente digital. A partir desse cenario, delimitaremos as unidades
a serem analisadas: formacao inicial e continuada em métodos e técnicas de ensino;
protagonismo docente em debates sociais e culturais sobre as competéncias
expressivas, comunicacionais, tecnoldgicas e sociais; e saberes experienciais, para
além da reproducdo mecéanica dos conhecimentos teéricos, na formagéo do professor.

No primeiro momento, cabe destacar que a formacéo inicial e continuada em
meétodos e técnicas de ensino é essencial para a qualificacao do professor, garantindo
gue ele esteja preparado para lidar com as demandas do processo educativo e para
acompanhar as constantes mudangas no cenario pedagdégico, sobretudo quando se
trata de tecnologia. A formacao inicial proporciona aos futuros docentes uma base

tedrica solida, abordando as principais abordagens e estratégias pedagodgicas, além
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de técnicas que favorecam o aprendizado significativo e a gestao eficiente da sala de
aula.

J& a formacgdo continuada, por sua vez, permite que os professores melhorem
suas estratégias, atualizem seus conhecimentos sobre novas metodologias,
tecnologias educacionais e tendéncias pedagdgicas, promovendo um ensino cada vez
mais dinamico. Ambas as formas de formacdo sdo fundamentais para que 0s
docentes possam refletir sobre sua atuacdo, adaptar-se a novos contextos e oferecer
aos alunos experiéncias de aprendizagem mais inovadoras, inclusivas e
contextualizadas. E por esse motivo que a LDB (1996) ratifica os direitos dos docentes
no que concerne a essas formacgoes.

No que se refere a formacdo inicial em métodos e técnicas de ensino,
verificamos que os estudos dos autores, a partir das unidades de referéncia,
evidenciaram que as discussdes sobre as formacdes docentes sdo distantes da
realidade da escola nas diferentes regifes brasileiras, bem como ha discrepancia de
experiéncias que emergem desses locais. Tais situacbes sédo apresentadas desta
forma na pesquisa de Almeida (2018, p. 29):

No caso, o da Formacgédo Inicial docente envolve diferentes elementos,
opinides e intengbes que mudam a todo instante, torna-se vulneravel e
conflituoso, por ndo conseguir dar conta de sustentar todo o arcabouco de
situagbes que se mostram intrincadas. Para responder favoravelmente as
problematicas que envolvem a Formacdo Inicial dos professores,
primeiramente, é preciso que se definam programas formativos que consigam
responder as necessidades dos diferentes elementos envolvidos e que
viabilizem uma formacéo que dé suporte aos professores, para que possam
responder as demandas das suas praticas. Ainda menciona que, na
Formacdo Docente, estd envolvida uma diversidade de linhas de
responsabilidades, que devem ser repartidas entre os elementos envolvidos
no processo educativo para que a formagéo docente consiga ser de melhor.

Tomando como base essa ideia, vé-se, entdo, a hecessidade de articulacao do
conhecimento da formacao com a pratica, a qual envolve dois saberes docentes: Os
saberes pedagogicos em que os docentes aprendem durante a sua formacao inicial e
0S saberes curriculares nos quais estes se associam aos planejamentos a serem
distribuidos aos alunos. Embora tais aspectos sejam definidos como relevantes, ainda
€ um trabalho arduo a formacao docente tratar os problemas e desafios da educacgéao
de forma contextualizada. Parece-nos que as formacgdes continuadas, apresentadas
em programas discutidos nas dissertacées, sO precisam dar conta de programas

estipulados para melhorar os indices de desempenho dos estudantes, principalmente,
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em relacdo as provas de larga escala como a Prova Brasil e o Sistema de Avaliacao
da Educacéao Basica (Saeb).

Compreendemos que a definicdo de programas de formacgdo continuada é
importante ndo so6 para a reflexdo e melhorias na sua pratica profissional, mas também
para a atualizacdo dos conhecimentos, sobretudo quanto as tecnologias. No entanto,
0 que evidenciamos € a pouca expressado dos conhecimentos tratados na formacgéao
continuada e nas estratégias pedagogicas. Na maioria dos casos, as formagdes nao
séo pertinentes as necessidades dos professores, as formas de desenvolvé-las estdo
de encontro com novas metodologias, ou, ainda, elas tém apenas a finalidade de
implementar programas impostos pelos governos.

Uma maneira de solucionar isso seria uma Abordagem Baseada em Projetos
(ABP), estudada por Camara (2021). Essa abordagem pedagdgica, centrada na
resolucao de problemas reais e na investigacao, pode ser aplicada ndo s6 no contexto
de ensino dos estudantes, mas também na formacdo dos proprios professores. A
autora busca entender de que maneira a ABP pode fomentar uma estratégia reflexiva
e colaborativa entre os professores formadores, promovendo sua capacitacdo de
maneira mais dindmica, pratica e contextualizada. Além disso, a pesquisa investiga o
impacto dessa metodologia no desenvolvimento de competéncias essenciais para o
trabalho docente, como criatividade, autonomia, trabalho em equipe e adaptacao a
diferentes contextos educacionais.

De outro lado, a partir dos estudos e da andlise dos dados coletados da
educacao brasileira, percebemos que, atualmente, a educacédo enfrenta o desafio
pertinente a qualidade, principalmente no Ensino Fundamental, destinado aos alunos
de seis a dez anos. Embora tal nivel escolar tenha sido conquistado em meio a lutas,
pela alteracéo do tempo de permanéncia do aluno que passou de oito para nove anos,
dada pela Resolu¢do do CNE/CEB n° 7/2010, do MEC, ainda busca-se alcan¢ar uma
educacao de qualidade.

Alem disso, frente a universalizacdo do acesso as criangcas ao Ensino
Fundamental, a tentativa de bons resultados e melhora na aprendizagem é uma luta
constante. Ademais, as criangas desse nivel de ensino ja nasceram em tempo
marcado pela tecnologia, de forma que os meios e recursos tecnolégicos nao lhes
causam estranheza, diferentemente dos professores que, em grande parte, ainda nao

conseguem lidar com a tecnologia.
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Portanto, os achados das pesquisas indicam que grande parte dos professores
do Ensino Fundamental possui dificuldade em engajar 0S meios e recursos
tecnologicos em suas estratégias pedagodgicas, 0 que abre margem para questionar
0s cursos que os formam. Backes (2007, p. 27) evidencia que “[...] o sentido da
tecnologia digital sé sera atribuido pelo educador, na medida que ele consegue utiliza-
la na sua aprendizagem”. Ou seja, identificamos que os cursos de formagao precisam
propiciar atividades em que o educador aprenda seus conhecimentos, por meio das
tecnologias, ao invés de propor metodologias para ensinar com a tecnologia. O foco
esta em aprender como se aprende, por meio das tecnologias. Por esse motivo, seria
interessante a abordagem pedagodgica baseada em projetos com as tecnologias.

Com base nesse cenario, destacamos a importancia da formacdo docente em
congruéncia com o desenvolvimento social, tecnolégico e cientifico, para
compreender as necessidades do ambiente escolar, com vistas as suas
potencialidades e fragilidades. Assim, ao articular os saberes pedagdgicos e
curriculares, os professores conseguem escolher, de modo critico e coerente, qual
metodologia usar em diferentes contextos.

A auséncia de conhecimentos dos docentes sobre métodos e técnicas de
ensino foi evidente nos anos 2020 e 2021, no ERE, deixando marcas de evaséo e
defasagem em relacéo ao nivel de aprendizagem dos alunos nos diferentes niveis de
ensino. Além disso, percebemos, nas dissertacées, as mudancas na forma de ensinar,
alterando abruptamente o saber docente, principalmente ao que tange a usabilidade
e exploracéo das tecnologias, revelando lacunas na formacao inicial e continuada dos
professores.

Diante de mudancas e perspectivas na construcéo do ideal’ de educacédo que
vislumbramos, a fim de que os docentes tenham o desenvolvimento pleno das
capacidades de uso da linguagem, e, sobretudo, pela ampliagdo de novas formas de
fazer através de suas habilidades e competéncias em relacdo aos métodos e técnicas

exploradas na sua formagé&o. Segundo Cassiano (2023, p. 20-21):

A necessidade de avaliar e repensar as praticas pedagoégicas, de modo que

7 Vislumbramos o ideal de educacio desde a melhoria nas condi¢bes de trabalho dignas, instrumentos
necessarios para a pratica docente, a fim de garantir suas potencialidades em sala de aula, respeito a
sua histéria e contribuicdes na educacado, assim como ter uma formagdo permanente democratica,
inclusiva e ética.
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elas fossem adaptadas ao novo contexto imposto a toda comunidade escolar
— 0 ensino remoto é real. E s6 quem Ié e estuda muito é consciente do quanto
ainda ha para conhecer e se aprofundar, principalmente quando o assunto &
educacdo. Aprender é pré-requisito para a vida na sociedade moderna em
todas as areas e nunca é demais e foi justamente a missdo de todos os
docentes ao serem surpreendidos por uma pandemia — aprender. Aprender
sobre novos métodos de ensino, aprender como utilizar diferentes
ferramentas tecnoldgicas, aprender a otimizar e flexibilizar o tempo de
trabalho, aprender a lidar com a sobrecarga emocional e aprender a extrair o
melhor de cada experiéncia vivida no periodo, provavelmente, mais dificil de
sua atuacao profissional, sobretudo aprender.

Nesse sentido, as competéncias deveriam ser desenvolvidas na formacéo
inicial do educador, ndo somente teorias ou argumentos, mas também a construcéo
de saberes docentes experienciais, pedagdgicos e disciplinares, necessarios para a
construcdo e potencializacédo de suas competéncias formativas, construidas ao longo
de sua carreira docente. Esses saberes sdo resultado de suas atuacdes na
perspectiva de acdes para uma formacdo continuada com reflexbes de suas
experiéncias frente ao seu trabalho educativo. Assim, contribuindo para as
aprendizagens que emergem do saber pela experiéncia, tdo importante quanto os
conhecimentos, sua estratégia favorece uma construcao significativa com o outro, o
aprendente, para transformar suas possibilidades em ac¢des concretas.

Segundo Camara (2021, p. 21-23),

A formacédo continuada de professores deve ser pensada de forma plural,
através de diferentes estratégias e valorizacdo de diferentes espagos
formativos, sejam estas a¢6es definidas como situac¢des formais ou informais,
individuais ou coletivas.

Os saberes docentes disciplinares de Tardif (2012), correspondentes as
estratégias e aos diferentes espacos formativos, dada sua importancia e diversidade
dos espacos de formacdo do docente, implica uma consideracdo sobre a escola
enquanto organizagdo impulsionadora do desenvolvimento educativo em busca de
renovacao de conhecimentos e de reflexdes de suas estratégias continuas. Afinal, a
pluralidade dos saberes docentes deve fazer parte da formacdo, e refere-se a
diversidade de conhecimentos, experiéncias e técnicas que 0s professores trazem
para o ambiente educacional, resultado de sua trajetéria pessoal e profissional, bem
como das interagBes com diferentes contextos socioculturais e pedagoégicos.

Esta pluralidade valoriza a rigueza das mudltiplas formas de saber que os

docentes acumulam ao longo do tempo, ndo se restringindo apenas ao conteudo
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académico, mas também as vivéncias, as crencas, aos valores e as metodologias,
que constroem sua identidade como educadores. Ao reconhecer e integrar essa
diversidade, a educacao se torna mais inclusiva e aberta ao dialogo, estimulando a
construcdo coletiva do saber e favorecendo um ensino mais significativo e propicio as
realidades diversas dos estudantes.

Assim, a pluralidade dos saberes docentes contribui para uma pratica
pedagdgica mais rica e transformadora, que respeita e incorpora as mdultiplas
dimensdes do processo de ensino e de aprendizagem.

Almeida (2018, p. 68), ao tratar desse conceito, afirma:

Observando as defini¢des, classificacdes e significacdes dadas pelos autores
sobre os saberes docentes, resultados dos seus estudos, identifica-se uma
diversidade de pensamentos, mas com predominancia da concepc¢éao de que
os saberes docentes sdo plurais. Reconhecem também que eles podem ser
obtidos pela formacéo profissional, pela pratica e por meio das experiéncias
profissionais vividas em suas rotinas.

Respeitar e agregar as varias formas de pensar, dando énfase as concepcdes
dos diversos saberes docentes, possibilitam discussbes entre diferentes
conhecimentos e contribui¢cdes para a nossa realidade sobre a formacao e a pratica
vivenciada pelo professor. H4 uma necessidade de transformacdo de nossas
estratégias, sendo o professor, protagonista nesse processo de formacao profissional.

Nesse prisma, compreendemos que a docéncia é um exercicio em constante
mudanca, principalmente, no que diz respeito as tecnologias. Logo, a necessidade de
um protagonismo docente em debates sociais e culturais, que se atualizem com o
tempo, sobre as competéncias expressivas, comunicacionais, tecnolégicas e sociais
tornam-se prementes frente a essas transformacdes educacionais.

Nas dissertacdoes de Almeida (2018), Bento (2019), Camara (2021), Ferreira
(2022) e Cassiano (2023), percebemos que ha protagonismo dos professores da
Educacdo Basica diante das competéncias expressivas e comunicacionais
tecnologicas. Os pesquisadores mostram possuir formacgdes especializadas nas areas
em que atuam, contribuindo com projetos ou propostas educativas sociais e
tecnoldgicas nas escolas em que trabalham.

Nas pesquisas, entendemos que o desempenho didatico-pedagdgico, por
vezes, ndo condiz com a realidade em que os professores estéo inseridos. Mostram,

principalmente, trés problemas a serem enfrentados: falta de infraestrutura, pouca ou
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nenhuma formacao tecnologica da parte dos professores, e, ainda, a resisténcia em
abandonar as praticas tradicionalistas ao ministrar aulas, sem criatividade ao deixar
de explorar artefatos que estejam disponiveis, ou seja, estamos nos dirigindo a um
conceito mais amplo que o da mera instrumentalizag&o.

Em meio a esse panorama, enfatizamos o conceito de professor protagonista,
o qual se refere a um educador que assume um papel ativo e central na construcéo e
transformacao do processo de ensino-aprendizagem. Diferente da figura tradicional
do professor de simples transmissor de contetdo, o professor protagonista € aquele
que se envolve de forma criativa e reflexiva em suas estratégias pedagogicas,
tomando decisGes conscientes e autbnomas sobre suas abordagens de ensino e
metodologias. Ele se posiciona como mediador do conhecimento, estimulando a
participagdo dos alunos e promovendo um ambiente de aprendizagem dinamico,
colaborativo e critico.

Este professor busca constantemente aprimorar suas estratégias, adotando
posturas de inovacdo, flexibilidade e adaptacdo as demandas e aos desafios
educacionais, sendo capaz de transformar o espago escolar em um lugar de
desenvolvimento ndo sé para os alunos, mas também para ele proprio enquanto
profissional. Dessa forma, o professor protagonista exerce uma influéncia decisiva na
qualidade da educacédo, impactando positivamente a formacdo de seus alunos e
contribuindo para o avanc¢o do sistema educacional como um todo. J& que ele é um
protagonista, existe a necessidade de dominar as tecnologias digitais, sobretudo na
estrutura do curriculo.

Segundo Bento (2019, p. 17):

Ao situarmos as Tecnologias Digitais de Informac¢do e Comunicac¢do (TDIC)
no cotidiano escolar como dispositivos que podem influenciar o trabalho
pedagégico do docente, consideramos relevante estudar esse tema para
compreender as iniciativas de introducdo das TDIC e reconhecimento
dessa(s) necessidade(s) que fortaleceram a inclusdo e uso das tecnologias
no curriculo para apoiar, ou ndo, o desenvolvimento escolar dos alunos e a
formac&o do professor. E relevante voltarmos nossa ateng&o para o curriculo,
uma vez que as demandas que recaem sobre ele implicam ndo somente o
trabalho docente, ultrapassam o fazer, pois resultam de diversas
intervencdes, que refletem determinados interesses e aspectos historicos,
culturais e sociais que adentram a escola.

Se o curriculo muda de acordo com a cultura e o grupo social, € importante

refletirmos sobre como a sociedade contemporanea é marcada por transformacdes



78

estruturais, envolvendo as TDIC como elementos social, expressivo, cultural e
comunicacional de uma sociedade cada vez mais tecnoldgica. Transformacdes essas
gue mencionam o surgimento de novas formas de aprendizagem que, por meio das
tecnologias, propiciaram aspectos diferenciados de aprendizagem, bem como um
construir e reconstruir conhecimentos, além de trazer reflexdes de tudo que os cerca.
Assim, o protagonismo docente ocorre na proposicdo de praticas pedagogicas que
atendam aos objetivos educacionais em congruéncia com a contemporaneidade.

O curriculo se modifica de acordo com a cultura vigente e se materializa nas
estratégias pedagodgicas. Dessa forma, fica evidente a necessidade de discutirmos de
gue formas os curriculos, como processo integrativo das tecnologias, serdo definidos
na escola. Conforme aponta Bento (2019), os processos vao além das midias e
tecnologias, pois ultrapassam o saber. Ha diversas intervencdes, sejam culturais,
temporais, politicas e em diversos contextos, espacos, diferentes modos de
apropriacdo, valores, atitudes dos sujeitos envolvidos no processo de ensino e de
aprendizagem.

No que concerne a pesquisa de Bento (2019), ainda que a sociedade da era
digital se refira aos estudantes desses novos tempos como nativos digitais, ao
trabalhar com o Projeto: Aventuras Curriculo + evidencia caréncia de programas que
desenvolvam as praticas pedagdgicas com recursos midiaticos, que permitam a essas
jovens novas interacdes e novos significados as tecnologias, voltadas a educacéo.
Assim, abre-se um caminho para que novas pesquisas sejam realizadas no futuro, a
partir dessa falta. A elaboracdo da grande narrativa do Aventuras Curriculo +
(programa de pesquisa), por exemplo, agrega 0s recursos tecnolégicos
contemporaneos para desenvolver o processo de ensino e aprendizagem. Sua
proposta € inovadora, a medida que contempla as TDIC e insere no modo off-line e
on-line professores e estudantes em papéis de protagonismo diante do fazer
pedagadgico.

Nesse mesmo sentido, Ferreira (2022, p. 68) assevera:

Assim, as metodologias ativas se apresentam como alternativa ao ensino
tradicional que, segundo os indicadores do PISA, ndo atende aos anseios da
sociedade moderna e digital. As novas metodologias colocam o estudante
como protagonista, como defendido por Wedemeyer (1971), ja ao professor
€ atribuido o papel de mediador do processo.
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Diante disso, emergem nesta discussdo os saberes experienciais de Tardif
(2012), quando, a partir das metodologias ativas, aponta uma possibilidade de
superacao do ensino tradicionalista muito utilizado e pesquisado no cotidiano escolar.
Tal método permite ao docente diversas formas de associa¢édo das TDIC ao processo
educativo.

E possivel que o professor utilize estratégias dinamicas pelo celular, por
exemplo, para dar possibilidades ao aluno desde ao acesso e exploracdo de
conteddos digitais, imprimindo suas compreensdes na atuacdo pedagodgica. As
discussbes sobre o professor ser um mediador nesse processo de alternancia ao
ensino, ligado ao saber profissional de Tardif (2012), salientam o quanto estamos
inseridos nesse hibridismo, com raras excec¢des. Isso ndo quer dizer que o aluno seja
o detentor total do conhecimento ao que se refere as tecnologias, mas que ele faz
parte de um ecossistema integrador, e que o professor ainda € um importante sujeito
ao mediar as interacdes educativas.

Em suas pesquisas, Ferreira (2022) compartilha conhecimentos sobre
legislacéo educacional, estrutura do curriculo da Paraiba, bem como possibilidades
para utilizacdo das TDIC e metodologias ativas, a partir da gamificacdo para a
aprendizagem dos estudantes. A experiéncia demonstra ser enriquecedora por
possibilitar o compartilhamento de conhecimentos entre os professores e se mostrar
replicavel em outros espacos ou momentos. Contudo, permite-nos afirmar que se faz
necessario ampliar o tempo das oficinas de gamificacdo, utilizando, inclusive, a
sugestdo para aplicativos, plataformas e atividades ja exploradas por outros
professores.

Almeida (2018, p. 44) advoga:

Para isso, € preciso possibilitar aos professores tanto em Formagcéo Inicial
como em Formacgdo Continuada espacos de debates e reflexdo sobre os
dilemas que eles poderiam enfrentar ou enfrentam com relagdo a utilizagédo
das novas tecnologias, assim como suas possibilidades e seus limites.

As afirmativas feitas por Almeida (2018) ensejam uma ampla discusséo e
reflexdo sobre o saber da experiéncia na formacao inicial e continuada em um
panorama frente as tecnologias. A presenca das tecnologias desde o inicio dessas
formacbes aproxima a estratégia pedagogica a realidade do aluno, assim como
propicia ao professor se atualizar sobre sua area de atuacéo e aprender metodologias
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novas. Essas possibilidades e seus espacos trazem grande atencédo sobre dilemas
em relacdo a utilizacdo das tecnologias, pois, com o advento da COVID-19,
presenciamos, ao utilizarmos plataformas de comunicagdo com os alunos que podiam
ter acesso o quanto o Brasil € precario neste sentido.

Durante a pandemia de COVID-19, a relagdo do professor brasileiro com a
tecnologia passou por um processo intenso de adaptacdo e transformacao,
caracterizado por desafios, aprendizados e superagdes. Com a necessidade de migrar
rapidamente para o0 ensino remoto, muitos professores passaram a enfrentar
dificuldades em termos de infraestrutura, acesso a internet e familiaridade com as
ferramentas digitais. No entanto, essa situacdo forcada trouxe também uma
aceleracdo na incorporagédo de tecnologias no cotidiano escolar, com os docentes
buscando, muitas vezes de forma autodidata, maneiras de adaptar suas estratégias
pedagdgicas para o ambiente virtual.

A utilizacdo de plataformas de ensino a distancia, videoconferéncias e
aplicativos educativos se tornou uma realidade para muitos, mas a desproporgéo no
acesso a recursos tecnolégicos e a falta de formacdo especifica em ferramentas
digitais tém evidenciado desigualdades que afetam a qualidade do ensino. Por outro
lado, essa experiéncia proporcionou aos professores uma oportunidade de repensar
suas metodologias, explorar novas formas de interacdo com os alunos e desenvolver
competéncias tecnoldgicas que, em muitos casos, tornaram-se fundamentais para a
continuidade da educacéo.

Assim, a relacdo do professor brasileiro com a tecnologia na pandemia foi
marcada tanto por desafios quanto por um significativo processo de reinvencao e
aprendizado na utilizacao e exploracéo das tecnologias na educacgdo. H4 um discurso
de que o professor é o detentor de conhecimentos, ou seja, ele domina areas de
conhecimento, mas néo imaginavamos que, de forma tao abrupta, nossos professores
teriam que enfrentar tamanha responsabilidade, devido as diversas formas de acesso
a informacao e a comunicacéo dos professores em um Pais tdo plural e tdo desigual.

Com isso, vemos que os professores sao lancados a todo instante a serem
hiper (capazes, competentes e habilidosos) em saberem usar, explorar ou acessar
tantos artefatos, como tablets, notebooks e celulares. Assim, compreendemos que ha
uma tendéncia de o docente fazer de forma engessada a maneira de trabalhar com

as tecnologias, uma vez que é necessario ter embasamento e formagdo para uma
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rotina do saber frente as tecnologias diferentes da forma tradicional. Sem esses
saberes docentes, as estratégias pedagogicas tornam-se ainda mais precarizadas na
conexao entre o aluno, a escola e a comunidade. Principalmente, quando n&o ha um
direcionamento ou planejamento sobre a exploracdo de artefatos tecnolégicos em sala
de aula. Portanto, € preciso considerar aspectos como recursos técnicos,
operacionais, didatico-pedagdgicos e politico-ideoldgicos.

Entendemos que a dimensao técnica, sob o prisma do capital, trouxe uma
ilusdo de que irdo reduzir nosso trabalho docente frente as tecnologias, mas ainda
lidamos com grandes falhas na qualidade de materiais, acesso e, por fim, formacéo.
Parece que nos limitam a instrumentalizacdo das tecnologias. A dimensao didatico-
pedagdgica pode ser evidenciada no cotidiano escolar ao construir dialogos em que o
aluno se visualize e perceba mais autbnomo, participativo e incluido no percurso
educativo, assim como a dimenséao politico-ideoldgica, que ajudara na formacéo do
aluno de forma ética, comportamental e afetiva de ensino.

Além disso, € importante destacar que os saberes da experiéncia contribuem
para uma ressignificacdo dos conhecimentos teoricos, para ndo ser apenas uma
reproducdo mecanica, os saberes experienciais de Tardif (2012), contribuem para a
perspectiva de uma concepcdo em que o professor ndo se limite apenas ao espaco
escolar para obter seus conhecimentos de disciplinas do curriculo escolar, tudo
emerge de suas experiéncias, também, extraescolares.

Em relacdo a esta tematica, identificamos nas dissertacbes que o0s
conhecimentos tedricos estdo conectados aos saberes experienciais, ha formacao do
docente, mostrando que os trabalhos desenvolvidos pelos professores séo autorais,
fundamentados em conhecimentos tedricos e ampliados em suas habilidades
necessarias ao exercicio profissional. Percebemos que o0s pesquisadores das
dissertacBes trabalham com projetos de gamificacdo e metodologias ativas, com
atividades muito bem elaboradas. As formacdes desses pesquisadores estao
intrinsecamente ligadas para além dessa reproducdo mecanica de praticas
pedagogicas com tecnologia, sendo o professor protagonista e um multiplicador de
conhecimentos, que explora seus saberes tedricos e experienciais no cotidiano

escolar.
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Conforme preceitua Almeida (2018, p. 41):

Nesse caso, a docéncia dos anos iniciais do Ensino Fundamental inspira
Formacao Inicial Superior — tedrico e pedagégico, assim como uma Formagao
Continuada é aquela que se da no contexto da pratica, ou seja, das
experiéncias. Sao vivéncias da rotina educativa que vao avolumando as
competéncias do ato de ensinar. Ainda mais, no atual contexto, em que é
solicitada a esses professores uma nova competéncia, ou seja, novos
saberes para a utilizacdo das Tecnologias da Comunicacao e Informacdo —
TIC em suas atividades pedagoégicas. Nesse caso, a Formacgao Continuada
pode contribuir para que eles possam integrar essas tecnologias no ambiente
de ensino e aprendizagem de maneira responsavel e planejada.

O docente, ao ressignificar seus conhecimentos na educacao, por meio dos
saberes pedagdgicos, tornam-se, além de mais habilidoso, competente em sua
convivéncia profissional. A partir de elementos da contemporaneidade, potencializado
pelos saberes e conhecimentos construidos antes e/ou durante sua atividade
profissional, propde estratégias pedagdgicas na articulagio com os saberes
experienciais e curriculares. Esses saberes sdo construidos nos cursos de formacéao
inicial e continuada, assim como durante as atividades realizadas nas escolas em que
trabalham. Nao sendo limitado apenas a sua utilizagcéo, pois sao (re)construidos novos
saberes compartilhados em sala de aula, integrados ao letramento digital, como uma
dindmica transformadora e integrativa em seu ambiente escolar.

Esta visdo da rotina educativa, na perspectiva das competéncias do ato de
ensinar, expde que a escola ndo se restringe do resto da sociedade; ela é parte
fundamental na construcdo de experiéncias e expectativas, colocando o professor em
uma posicdo de prestigio dentro deste espaco com o seu devido reconhecimento
social, salarial, qualificando-o permanentemente. Ainda que saibamos de diferencas
que envolvem o oficio do professorado, para a atuagéo educativa, € necessario que o
professor se cerque de contribuicbes reais para além da escola, tais como o
reconhecimento e a promoc¢ao de suas experiéncias, permitindo que ele se destaque
e se aproprie dos saberes experienciais na construcdo de suas atividades
pedagogicas.

Nesse sentido, ao relacionarmos a rotina pedagogica do professor a exploragéao
de novos saberes para 0 reconhecimento e aproveitamento da Tecnologia de
Informacéo e Comunicacéo (TIC), vislumbramos que, a partir da Pandemia do COVID-
19, foi inviavel o ensino presencial. Consequentemente, os professores construiram a

competéncia digital, até entdo ndo imposta ao exercicio profissional. Logo,
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identificaram novas maneiras de ensinar e divulgar saberes, mediados por diferentes
tecnologias no enfrentamento dos desafios metodologicos e estruturais (acesso,
acessibilidade, curriculo, avaliagdo, tempos e espacos).

Ferreira (2022, p. 73) ressalta:

As experiéncias com o Sistema Remoto impulsionaram estratégias para a
implementac&o do Ensino Hibrido nas escolas. A medida que a situacéo de
pandemia foi sendo administrada pelas autoridades de salide, as escolas
iniciaram o movimento de transicdo para o formato Hibrido, conciliando
estratégias de aulas presenciais e online, reforcando a necessidade de
integracdo das TDIC com estratégias metodoldgicas capazes de criar de
ambientes de ensino flexiveis e capazes de promover uma aprendizagem
ativa.

As diferentes estratégias metodoldgicas permitiram aos docentes variados
cenarios para a usabilidade e exploracdo das TDIC em seu processo de ensino e
aprendizagem. Com essa integracdo das tecnologias apresentadas como forma de
interacdo e comunicacgdo, era/é importante que o professor assumisse/assuma um
papel de grande importancia, como conhecer seus alunos, suas condicdes
socioeconbémicas e de acesso as tecnologias.

Para os estudantes, além de uma reforma curricular baseada na realidade de
cada regido, seria necessario ter politicas publicas que possam assegurar a conexao
a internet, acesso a materiais de qualidade com objetos de aprendizagem digitais,
avaliacdes que sejam coerentes com o novo curriculo (flexibilizagdo curricular) e
metodologias aplicadas. E imprescindivel permitir a contribuicdo de uma linguagem
universal aos jovens com um acesso equitativo, que estimule a autonomia de forma
colaborativa entre o poder publico, a sociedade e a escola, sendo o professor um
agente de transformacao nos seus espacos educacionais e fora deles.

Para o professor, a formacéo inicial precisa ser permanente. Faz-se fulcral a
classe lutar para ter, de fato, uma carreira atrativa, uma valorizacdo de politicas
publicas, que requer grandes mudancas de ordem salarial, de estrutura e de
qualificagdo dos docentes. Se ndo pensarmos nessas questdes, nao veremos boas
formacdes do futuro professor, tampouco conseguiremos manter aqueles que ja
estao.

Por fim, € importante falarmos da articulagdo entre teoria e pratica desses
docentes desde a formacao nas universidades. A teoria ndo pode ser mais valorizada

do que a pratica, ambas sdo indissociaveis. Ha de se ter nos cursos de formagéo
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articulados com a pratica. Em curto prazo, diante do atual cenario, nao vislumbramos
éxito nessa questao, ainda que tenhamos as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNSs)
e a BNCC, que sé&o documentos recentes. Existem, assim, diferentes variaveis que
contribuem para que as prefeituras, estados e universidades repensem seus
curriculos.

Atualmente, as TDICs sdo necessarias, afinal, fazem parte do cotidiano da
maioria dos alunos e, por estarem em um contexto hibrido, podem construir
conhecimentos de forma significativa e autbnoma. Diante disso, nés, docentes,
precisamos lidar com as diversas tecnologias; elas, por si s6s, ndo sao redentoras da
educacao, mas um curriculo que ignora essa transformacéo esta fadado ao fracasso.

Logo, compreendemos a importancia da BNCC e dos documentos normativos,
no que se refere as tecnologias digitais na formacao docente e na sua continuidade,
assim como o protagonismo do professor e do aluno em sala de aula e na perspectiva
da vida extraescolar. As possibilidades de modalidades de aulas presenciais e on-line
e a integracdo de estratégias metodoldgicas, além da criacdo de um ambiente
educativo mais flexivel, exigem condi¢bes basicas como infraestrutura tecnoldgica,
universalizacdo da internet, banda larga nas escolas e formacéo continuada dos
professores, uma vez que essa preparacdo seja aprimorada, complementara
competéncias e habilidades.

E evidente que se precisa de flexibilidade no curriculo no sentido de possibilitar
diferentes possibilidades para que o aluno va construindo outras formas de
aprendizado. Ainda estamos distantes do ideal, ou do palpavel, pois as mudancas
requerem tempo. Porém, é inconcebivel pensar em educacdo e formacédo docente
desvinculadas da realidade tecnoldgica, assim como em politicas publicas que nao

valorizem o professor.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa apresenta contribuicdes e reflexdes sobre os saberes docentes
mobilizados no desenvolvimento das competéncias tecnoldgicas, conforme proposta
na BNCC. Apesar dos estudos realizados, ndo tivemos a intencdo de esgotar ou
concluir as questdes levantadas nesta dissertacdo. Acreditamos que ainda ha muito a
contribuir com a tematica, no que tange a participacdo de docentes da Educacéo
Bésica, nas discussfes sobre a exploracdo e o uso das tecnologias presentes na
escola, assim como a disseminacdo e integracdo de questionamentos sobre ética
digital, educacao tecnolégica e acesso amplo nas escolas brasileiras, principalmente
nas mais carentes e longinquas.

Diante de nosso referencial tedrico, chegamos a dois autores primarios como
base: a BNCC (2017) e Tardif (2002; 2011; 2012). A partir dai, dialogamos com outros
autores que adicionaram mais elementos a tessitura desta dissertacdo. A BNCC nos
aponta pistas de como a Educacdo Béasica sera norteada pelas competéncias
tecnologicas, e desenvolvida no seu itinerario formativo. Tardif (2012) dispbe os
saberes docentes, que serdo estruturados e contemplados no referencial teérico. Para
tanto, realizamos o tipo de pesquisa de natureza qualitativa, construida a partir de
dados bibliograficos, por meio de revisdo de literatura e pesquisa documental com
buscas em artigos, dissertacoes, livros e caracterizacao de estudo.

Nosso objetivo geral baseou-se na reflexdo sobre os saberes docentes
necessarios para o desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas, previstas pela
BNCC para a estratégia pedagodgica. A partir desse objetivo, destacamos trés
objetivos especificos, os quais foram nossos condutores: a) contextualizar as bases
legais e a estrutura da BNCC; b) situar as competéncias tecnoldgicas no conjunto de
competéncias gerais, previstas pela BNCC, no decorrer do itinerario formativo; c)
descrever 0s saberes docentes, analisando quais sao mobilizados no
desenvolvimento de competéncias tecnologicas.

No que se refere a contextualizacéo das bases legais e da estrutura da BNCC,
entendemos que a Constituicdo Federal de 1988 é o ponto de partida para a discusséao
acerca da tematica. A LDB, de 1996, reforca as diretrizes e competéncias comuns
norteadas pelo CNE e estruturadas na BNCC, com destaque ao Ensino Fundamental,

com foco nas competéncias tecnologicas. Por fim, evidenciamos que as reflexdes
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sobre competéncias e habilidades, no contexto educacional, sdo oriundas do senso
comum e/ou da polifonia de significados dos conceitos tedéricos.

Na sequéncia, situamos as competéncias tecnoldgicas no itinerario formativo
dos estudantes, em relac@o as unidades: acesso; usabilidade para aprendizagem
(formacéo continuada e estratégia pedagodgica); letramento digital tanto para
professores como para alunos. Assim, evidenciamos o tensionamento da nao
preocupacdo em discussdes de como os autores entendem o acesso a tecnologia e
sua conexao, tratando em torno da usabilidade, desconsiderando as desigualdades
de acesso nas escolas brasileiras.

A questdo da usabilidade para a aprendizagem na formacéo continuada, e a
estratégia pedagogica que pontua a necessidade de uma preparacdo por parte de
professores e corpo docente, por meio de cursos e aperfeicoamento no que se refere
as tecnologias para o compartilhamento de conhecimentos, contemplando a BNCC e
suas referidas competéncias. O letramento digital como potencial integrador na
emancipacao da educacédo e abrangéncia da BNCC para além da usabilidade, numa
perspectiva para atingir uma competéncia real para a comunidade escolar, a partir de
artefatos digitais, de posicionamento critico do professor e do aluno, da
democratizacdo da escola no conflito da excluséo social / digital.

Na sequéncia, analisamos os saberes docentes, identificando quais séo
mobilizados no desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas, contemplados em
formacao inicial e continuada para métodos e técnicas; protagonismo docente;
saberes experienciais para além da reproducdo mecanica. Ao articularmos os
saberes docentes na formacdo inicial e continuada em métodos e técnicas,
percebemos que os saberes docentes devem ser atualizados para a formacao dos
estudantes frente ao ambiente digital pela diferenca de realidade existente nas regioes
brasileiras. Vemos a necessidade de haver a articulagdo entre teoria e pratica,
envolvendo outros saberes, tais como saberes pedagogicos e saberes curriculares.

Para o protagonismo docente, observamos que os professores, em suas
demandas de projetos e aulas direcionadas, mostram que o saber fazer os diferencia
perante a escola, consequentemente, a comunidade, buscando novas formas de
ensinar, aprimorando suas estratégias, influenciando a formacao de seus alunos e a
escola como um todo. Por fim, os saberes experienciais, para além da reproducao

mecanica, mostra que o professor consegue se relacionar com essa tematica de forma



87

muito genuina e ampla, pois ndo se limita apenas ao seu espaco escolar, conseguindo
transformar seus conhecimentos tedricos e seus saberes experienciais, como em
projetos de gamificacao ou robdtica.

Neste sentido, emergem as considera¢gdes sobre o problema de pesquisa:
guais sdo os saberes docentes necessarios para o desenvolvimento de competéncias
tecnoldgicas, previstas pela BNCC, para estratégia pedagodgica?

Esses dialogos entre tecnologia, conhecimento, sociedade e saberes
demandam ac¢des conjuntas e articuladas entre os diferentes segmentos e instancias.
Nesta dissertacdo, refletimos sobre as mobilizacbes que os professores podem
realizar, entendendo que os diferentes segmentos (escola, comunidade, politica,
secretarias, ministério) também precisam participar desta construcdo. Entdo, para a
modificacdo desse contexto, € necessario que os professores se envolvam em
debates sociais que auxiliem a construcdo das diretrizes da BNCC, a revisdo do
projeto politico-pedagdgico de suas escolas, e a participacdo em eventos que ampliem
sua visdo como educador e suas estratégias pedagodgicas. Destacamos a
necessidade de reduzir a distancia entre teoria e pratica, articulando-as num
movimento continuo e recursivo, aplicando e conhecendo o que melhor cabe para
cada situacdo e contexto. Assim, os saberes docentes em suas diferentes nuances
poderdo estar conectados as transformacdes sociais e tecnoldgicas.

Dessa forma, é necessaria a mobilizacao dos saberes docentes, pautadas em
reflexdo na construcéo de estratégias, contemplando experiéncias vivenciadas na era
digital em que a tecnologia esteja associada a educacdo, demandando a fluéncia
tecnoldgica dos docentes para os processos de ensino e aprendizagem dos alunos.
Para isso, além da participacdo na exploracdo das tecnologias no curriculo de
docentes, estes precisam vivenciar, na pratica, a fim de desenvolver acbes
pedagogicas que explorem as tecnologias em congruéncia com o conhecimento.
Essas praticas associam ferramentas digitais e novas formas de ensino, de maneira
a desenvolver a autonomia dos estudantes no acesso as informacdes, para
desenvolver o pensamento critico e ético.

Portanto, os saberes docentes contribuem para a constru¢cdo de uma visao
critica, reflexiva e de acordo com a cibercultura, para que as tecnologias possam
atender os diferentes contextos de aprendizagem. A cibercultura, nesse aspecto, se

traduz no conjunto de praticas que predispde a producdo de compartiihamento de
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conhecimento, no qual, no ambito da aprendizagem, proporciona uma autonomia ao
aluno, além de conexdo com outros colegas independentemente de localizacao,
predispondo o desenvolvimento de competéncias digitais.

Diante disso, ao nos encaminhar para o término da pesquisa, 0 que nao
significa um fim dos questionamentos, esperamos provocar novas reflexdes na busca
por avancos na educacdo, ainda que estejamos a passos estreitos ao integrar as
tecnologias e a aplicacdo da BNCC na educacao brasileira, pois a exploragdo de
estratégias com a tecnologia ainda é desarticulada e néo reflexionada, haja vista a
pouca preocupacao dos governos em investir nesse nicho. Nessa perspectiva, ndo é
para todos (as estratégias com tecnologia ndo se efetivam no cotidiano da escola), e,
ainda, sdo isoladas. Mesmo que ocorram iniciativas que proponham o
desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas para a emancipacdo dos estudantes,
elas ndo se efetivam por meio de programas em larga escala, com escassez de

recursos tecnoldgicos e de conectividade.
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