UNIVERSIDADE

LaSalle

FABIANE APARECIDA PARCIANELLO DE ALMEIDA

O ECOSSISTEMA PARA APRENDIZAGENS NO PROCESSO DE
ALFABETIZACAO: RECONTEXTUALIZACAO DAS CIENCIAS

CANOAS, 2023



FABIANE APARECIDA PARCIANELLO DE ALMEIDA

O ECOSSISTEMA PARA APRENDIZAGENS NO PROCESSO DE
ALFABETIZACAO: RECONTEXTUALIZACAO DAS CIENCIAS

Dissertacdo de Mestrado apresentada ao
Programa de PoOs-Graduacdo em
Educacado da Universidade La Salle como
requisito parcial para a obtencéo do titulo
de Mestre em Educacéo.

Orientacdo: Profa. Dra. Luciana Backes

CANOAS, 2023



Dados Internacionais de Catalogagéo na Publicagao (CIP)

A447m  Almeida, Fabiane Aparecida Parcianello de.

O ecossistema para aprendizagens no processo de alfabetizagao
[manuscrito] : recontextualizagdo das ciéncias / Fabiane Aparecida
Parcianello de Almeida — 2023.

151 f.; 30 cm.

Dissertagdo (mestrado em Educagdo) — Universidade La Salle, Canoas,
2023.
“Orientacdo: Profa. Dra. Luciana Backes".

1. Alfabetizac&do. 2. Ecossistemas para aprendizagens. 3. Contacao de
histérias. 4. Recontextualizacdo das ciéncias. |. Backes, Luciana. Il. Titulo.

CDU: 37

Bibliotecario responsavel: Lucas de Oliveira Santos - CRB 10/000046P




FABIANE APARECIDA PARCIANELLO DE ALMEIDA

Dissertacao aprovada para obtencéo do titulo de mestre, pelo
Programa de Pés-Graduagdo em Educacao, da Universidade
La Salle.

BANCA EXAMINADORA

Profa. Dra. Rossana Ramos Henz
Universidade Catélica de Pernambuco

Profa. Dra. Lucia Regina Lucas da Rosa
Universidade La Salle, Canoas/RS

Profa. Dra. Elaine Conte
Universidade La Salle, Canoas/RS

Profa. Dra. Luciana Backes.
Orientadora e Presidente da Banca - Universidade La Salle, Canoas/RS

Area de concentrag&o: Educacio
Curso: Educacéo

Canoas, 13 de dezembro de 2023.



Por uma educacdo mais sustentavel:

“A sustentabilidade sempre envolve a
comunidade na sua totalidade. Essa é a
ligacdo profunda que temos que aprender
com a natureza. As trocas de energia e
recursos em um ecossistema sao
mantidas pela cooperacéo de todos.”
(Capra, 20064, p. 53)
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RESUMO

Esta dissertacdo apresenta a configuracdo do ecossistema para aprendizagens no
processo de alfabetizacdo em um contexto da recontextualizacdo das ciéncias. O
estudo se insere no grupo de pesquisa COTEDIC UNILASALLE/CNPq, vinculado ao
Programa de Pos-Graduacdo em Educacgédo, por meio da linha de pesquisa Culturas,
Linguagens e Tecnologias na Educacédo da mesma Universidade La Salle. O objetivo
€ investigar a configuracdo do ecossistema para aprendizagens no processo de
alfabetizacdo por meio da recontextualizagdo das ciéncias. O estudo tem uma
abordagem qualitativa e exploratoria e utiliza a estratégia metodoldgica da pesquisa
participante. A observacéo direta da configuracao do ecossistema para aprendizagens
na alfabetizacdo foi inspirada nos cotidianos de 20 estudantes de um 1.° ano da
professora-pesquisadora, que atua em uma escola da rede municipal de ensino em
Canoas. Nos didlogos tedricos sdo abordadas as reflexdes sobre o processo de
alfabetizacdo e letramentos, assim como o percurso histérico da alfabetizacédo. O
ecossistema para aprendizagens é configurado no contexto da Educacéo, por meio
da interacao na tecitura do conhecimento. Assim, houve a desconstrugédo do ‘era uma
vez', trazendo a articulacdo da contacao de historias e da alfabetizacdo, pensada a
partir da recontextualizacdo das ciéncias. A configuracdo do ecossistema ocorreu na
recontextualizacdo de trés histérias, na triangulacdo dos dados produzidos com o
referencial tedrico e a interpretacdo da professora-pesquisadora e nas categorias
emergentes: alfabetizacdo no ecossistema; recontextualizagdo das ciéncias;
configuracdo do ecossistema para aprendizagens; e aprendizagens da professora-
pesquisadora. Ao final desse percurso de aprendizagens e interacdes no
ecossistema, configurado em um contexto de alfabetizagcdo e articulado na
recontextualizacdo das ciéncias, observamos que as aprendizagens ocorreram no

viver e conviver.

Palavras-chave: Alfabetizacdo; Ecossistema para Aprendizagens; Contacéo de
Historias; Recontextualizacdo das Ciéncias.



ABSTRACT

This thesis presents the configuration of the ecosystem for learning in the literacy
process in a context of recontextualization of sciences. The study is part of the
COTEDIC UNILASALLE/CNP(q research group, linked to the Postgraduate Program in
Education, through the Cultures, Languages and Technologies in Education research
line at the same university. The objective is to investigate the configuration of the
ecosystem for learning in the literacy process through the recontextualization of
science. The study has a qualitative and exploratory approach and uses the
methodological strategy of participatory research. The direct observation on the
configuration of the ecosystem for literacy learning was inspired by the daily lives of 20
first-grade students of the teacher-researcher, who works at a school in the municipal
education network in Canoas. The theoretical dialogues address reflections on the
process of literacy, as well as the historical path of literacy. The learning ecosystem is
configured in the context of education, through interaction in the weaving of knowledge.
Thus, there was the deconstruction of ‘once upon a time’, bringing the articulation of
storytelling and literacy, thought from the recontextualization of sciences. The
configuration of the ecosystem occurred in the recontextualization of three stories, in
the triangulation of the data produced with the theoretical framework and the
interpretation of the teacher-researcher and in the emerging categories: literacy in the
ecosystem; recontextualization of sciences; configuration of the ecosystem for
learning; and learning of the teacher-researcher. At the end of this journey of learning
and interactions in the ecosystem, configured in a literacy context and articulated in
the recontextualization of sciences, we observed that learning occurred in living and

coexisting.

Keywords: Literacy; Ecosystem for Learning; Storytelling; Recontextualization of
Sciences.
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1. INTRODUCAO

Ao ouvir uma histéria, nosso cérebro focaliza e memoriza mais elementos do
gue se apenas fossem descritas caracteristicas fragmentadas. llustrando com um
exemplo, poderiamos dizer que existe uma flor amarela, de caule verde retilineo com
folhas longas e abundantes, e que o nome desta flor é astromélia. Provavelmente
essas informacdes logo se perderdo na memoria. Entretanto, se contarmos que a flor
recebeu esse nome por causa de uma amizade verdadeira entre um botanico e seu
amigo Claus von Alstroemer, essa flor simboliza a amizade e recebé-la de presente
significa carinho de um amigo. Poderiamos acrescentar que, ao visitar pela primeira
vez a casa nova de uma grande amiga, como forma de expressar afeto e amizade,
compramos astromélias amarelas para presentea-la, pois amarela é sua cor preferida.

Certamente essa historia ficara gravada com mais facilidade na memdria, por
possuir um contexto e ter os elementos conectados entre si. O mundo em que vivemos
esta conectado, os elementos fragmentados ndo fazem sentido, pois participamos de
um ecossistema para a aprendizagem, estabelecendo relacdes e ampliando nosso
conhecimento.

O processo de alfabetizacdo € multifacetado, ocorrendo a partir dos/nos/com
0s seres humanos, que constituem o0 ecossistema para a aprendizagem. O
conhecimento da leitura e da escrita, em um sistema integrado e interligado, nos leva
a refletir que o aprendizado se da em uma rede de relacdes. Essas relacdes precisam
fazer sentido, requerem um contexto real de vida, permeado por interacdes e
mediacdes pedagodgicas que contribuam para uma acéo cognitiva reflexiva sobre esse
ler e escrever.

O espaco para aprender é configurado a todo momento no percurso coletivo
do ser humano, por meio de suas vivéncias em congruéncia com o meio. Para Santos
(1980, p.122):

[...] um conjunto de formas representativas de rela¢des sociais do passado e
do presente e por uma estrutura representada por relacdes sociais que estéo
acontecendo diante dos nossos olhos e que se manifestam através de
processos e fungdes. O espaco € entdo, um verdadeiro campo de forcas cuja

aceleracédo é desigual. Dai porque a evolugéo espacial ndo se faz de forma
idéntica em todos os lugares.
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Pensando que o espaco e o tempo estruturam as representagdes de relagdes
sociais, atuando no passado e no presente de nossos vinculos entre os seres
humanos, compreendemos que a contacdo de histérias € uma pratica pedagogica que
viabiliza esse encadeamento de conhecimentos em rede, na qual é possivel
estabelecer as relagcdes humanas em que o estudante é protagonista no seu processo
de aprendizagem, a partir das interagcbes com as histérias, seus enredos e
desdobramentos.

E importante esclarecermos que, durante a escrita da pesquisa, a palavra
‘tecer’, inspirado em Alves (2003), terA um significado metaforico, no sentido de
entrelacar os fios, que sdo como estruturas cognitivas desenvolvidas no processo de
aprendizagem. Vamos tecer conhecimentos na educagdo, tramando fios que se
cruzam, construindo 0 nosso viver e aprender.

Ao passo dessa tematica, a abordagem metodolégica é a pesquisa
participante, na qual o problema de pesquisa é: de que forma se configura o
ecossistema para aprendizagens no processo de alfabetizacdo, a partir da
recontextualizacdo das ciéncias? O que nos leva ao objetivo geral: investigar a
configuracdo do ecossistema para aprendizagens no processo de alfabetizacdo, a
partir da recontextualizacdo das ciéncias. Assim, a dissertacdo esta organizada em
seis capitulos, sendo este o primeiro, referente a introducéo.

No capitulo 2, em “Era uma vez...”, apresentamos a origem e importancia do
estudo. Seguimos para “Essa menina, desde pequenina, quer ser professora”, quando
explicamos a relevancia pessoal-profissional da pesquisa, e, depois, a relevancia
académica-cientifica, em “Estrada tedrica de tijolos amarelos”. A relevancia social
desta dissertacdo € apresentada logo depois, com o titulo “O encantamento do
compromisso”.

No capitulo 3, referente a metodologia, de titulo “Alohomora: a chave para
entrar na pesquisa”’, detalhamos o percurso escolhido para desenvolver esta
investigacdo. Demonstramos “A magia da pesquisa” com a abordagem metodoldégica,
“‘Personagens do ‘era uma vez” com o contexto e os sujeitos envolvidos, depois
passamos para “Pog¢ao magica de dados”, com a forma de organizagao da pesquisa,
e “Buscando o pote de ouro no final do arco-iris” apresenta a producao de dados.

No capitulo 4, dialogamos com o0s tedricos que norteiam o estudo e contribuem

para a elaboracéo, a discusséo e o tecer de hipéteses sobre a temética em cena. O
17



capitulo esta dividido em trés partes, que tecem os letramentos, ou seja, tramam 0s
fios do contexto letrado nos/dos/com o0s cotidianos como construtores do
conhecimento, sendo a primeira parte uma apresentacdo do percurso histérico da
alfabetizacdo no Brasil e os conceitos de processo de alfabetizacdo e de letramentos.
Na segunda parte, abordamos 0 ecossistema para aprendizagem, sua configuracao
na educacdo e a interacdo na tecitura® do conhecimento. Na terceira parte, discutimos
uma desconstrucdo do ‘era uma vez’, trazendo a articulagdo da contacao de historias
e a alfabetizac&o, pensada a partir da recontextualizacéo das ciéncias.

No capitulo 5, apresentamos a analise de dados produzidos nas trés historias
recontextualizadas: “Macaco danado”; “Os trés lobinhos e o porco mau”; “Princesinha:
N&o gosto de salada!”. Os dados produzidos a partir das historias foram analisados
de acordo com as categorias: processo de alfabetizacdo; recontextualizacdo das
ciéncias; configuracdo do ecossistema; e aprendizagens da professora-pesquisadora.

Por fim, no capitulo 6, é tracada a “Conclus&o: para além do ‘era uma vez”” da

pesquisa em uma perspectiva ecossistémica.

1 A palavra tecitura terd um significado metaforico, no sentido de explicar a organizacdo do
entrelacamento dos fios, que sdo como estruturas cognitivas desenvolvidas no processo de
aprendizagem.
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2. ERA UMA VEZ...

A histéria pode comecar de diferentes formas, mas, para iniciarmos o caminho
da origem deste estudo, escolhemos o ‘era uma vez'. Com isso, temos o intuito de
representar que sonhamos a educacdo como pratica transformadora e que os sonhos
nos perturbam, trazem inquietagcdes e duvidas.

Um estudo em educagéo torna-se pertinente quando o tema nos inquieta,
provoca perturbacdes em nosso viver pedagdgico. No caso deste estudo, as
perturbacdes sdo referentes a busca por uma educacao publica de qualidade para o
municipio de Canoas/RS. Justificamos que a relevancia pessoal-profissional sera
escrita em primeira pessoa do singular, pois relatara a trajetoria individual da
professora-pesquisadora em seu percurso académico. A relevancia académico-
cientifica analisard as pesquisas realizadas no ambito da configuracdo de
ecossistemas para aprendizagens no contexto da contacdo de historias e a
alfabetizacdo. Trazendo referéncias cientificas que contribuem para a cocriagdo de
conhecimentos em rede para a rede municipal de ensino. Na relevancia social, de
forma recontextualizada, vamos tratar das compreensdes sobre a educacéo publica
de qualidade, considerando o retorno as atividades escolares presenciais, apos dois
anos da pandemia de covid-19 (2020-2021), por meio de ecossistemas para

aprendizagens.

2.1 ESSA MENINA, DESDE PEQUENINA, QUER SER PROFESSORA

O primeiro objetivo de vida que tenho registrado em minha meméria, por volta
dos meus seis anos, foi aprender a ler para buscar respostas as muitas duvidas e para
compreender assuntos diversos, a fim de sanar curiosidades que tinha. Enxergava 0s
livros, dentre eles os almanaques de historias em quadrinho, como amigos que
podiam me oferecer caminhos para descobrir novas possibilidades e respostas as
perguntas que formulava.

No ultimo ano do ensino fundamental, queria muito saber em que area
trabalharia, qual profissdo desenvolveria ao longo da minha vida. Fazendo testes
vocacionais, conversando com meus professores e lendo alguns livros percebi que a

area da Educacao poderia ser meu percurso.
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Permeada de duvidas, ndo tendo certeza se estava fazendo uma escolha
assertiva, iniciei o Magistério em 1997, na Escola Estadual de Ensino Normal 1.° de
Maio, no municipio de Porto Alegre, com habilitacdo em Anos Iniciais. Entéo, decidi
gue deveria trabalhar em sala de aula para buscar respostas, pois somente a teoria
nao era suficiente para responder aos meus anseios.

Comecei um estagio remunerado em uma escola de Educacdo Infantil no
mesmo municipio em que estudava. Minha primeira experiéncia foi com uma turma
de “Jardim”, ultima turma para conclusao da Educacéo Infantil. Depois dali os alunos
iriam para o primeiro ano do ensino fundamental. A proposta era desenvolver um
ambiente alfabetizador para as criancas. Sendo que a educacao era algo novo para
mim, e pensar sobre a alfabetizacdo era quase inatingivel, minha solucao foi pedir
ajuda a outras professoras para me indicarem livros que pudessem me dar respostas
sobre como alfabetizar.

Meu primeiro encontro intelectual foi com Emilia Ferreiro e Ana Teberosky,
apresentando a psicogénese da lingua escrita, em que aprendi como a crian¢a pensa
a escrita, as hipoteses que vai construindo e como ajudar a desenvolver seu processo
cognitivo em relacdo a escrita. Depois dialoguei teoricamente com Piaget sobre a
epistemologia genética, em que estudei a forma como o ser humano vivencia as fases
em seu desenvolvimento cognitivo, e comecei a ter uma ideia de como ocorre o
processo de aprendizagem na crianca.

Assim me descobri professora. Com o desafio de alfabetizar, muitas duvidas
ocorreram. A principal era como ensinar a ler e escrever e tornar esse processo
significativo para as criangas. Pensei em minha paixao pela leitura de livros, que
poderia ser uma influéncia positiva e significativa aos meus alunos.
Consequentemente, a contacdo de histdrias passou a ser uma atividade frequente em
minha sala de aula, desde o inicio da carreira pude observar o encantamento das
criangas pelas historias.

No final de 2001, iniciei o servigo publico como monitora na Escola Municipal
de Educacéo Infantil Ilha da Pintada, localizada no arquipélago do municipio de Porto
Alegre. Para essa nova escola levei a contacdo de histérias junto e as criancas
ficavam muito felizes em ouvir as narrativas, gostavam de ouvir as vozes que eu
inventava para interpretar cada personagem. Cada vez que eu contava uma histéria,

mais elas gostavam, e minhas colegas também comecaram a me identificar como
20



uma boa contadora de historias. Devido a esses incentivos, no inicio de 2004, comecei
a desenvolver na mesma instituicdo o projeto “Quem quer ouvir histéria?”.

O projeto teve a duracdo de dois anos e precisou ser interrompido devido a
falta de recursos humanos. Uma vez por més, eu contava uma historia para todas as
turmas da escola. Apés a historia, faziamos algo alusivo ao tema abordado, como
brincadeiras, musicas, plantios, jogos, producgfes artisticas, entre outras acodes
pedagdgicas.

No segundo semestre de 2004, ingressei, através de vestibular, no curso de
graduacdo em Pedagogia — com habilitacdo em Educacéo Infantil, na Pontificia
Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul. Entrei na graduacdo com o sonho de
transformar um pouco o mundo em que vivo, contribuindo para uma educacao publica
de qualidade. Durante o curso, estudei diversos temas referentes a educacéo, e, com
mais profundidade, a contacéo de historias, finalizando a graduag¢do com o trabalho
de concluséo intitulado “A escolha do livro infantil e suas possibilidades no Maternal”.

Em 2011 e 2012 fiz o curso de especializagcdo em Psicopedagogia clinica e
institucional na Uniasselvi, sede do municipio de Porto Alegre. O curso me ajudou a
pesquisar sobre o funcionamento do cérebro e a aprendizagem. Depois disso, durante
10 anos, percorri um caminho de estudo e pesquisa sem um vinculo académico.
Nesse periodo, decidi sair da Educacéo Infantil, pois entendi que, apds 18 anos de
trabalho, precisava de novos desafios e ingressei no municipio de Canoas como
professora do ensino fundamental.

No segundo ano de trabalho no municipio, recebi de presente duas turmas de
primeiro ano e foi amor a primeira vista. As formagdes académicas, cursos de
extensao, leituras e estudos que vinha realizando como professora ao longo do tempo
fizeram sentido para o desenvolvimento da alfabetizacéo.

No inicio do ano de 2022, fui selecionada para uma bolsa de mestrado com
subsidio da Prefeitura Municipal de Canoas, no Programa de PoOs-Graduacdo em
Educacédo da Universidade La Salle. A escolha da temética se deu a partir dos temas
gue mais estudei ao longo do meu caminho tedrico/profissional percorrido. Pude
identificar que a contacao de historias e a alfabetizacéo foram as principais tematicas
de investigacdo informal nas praticas de sala de aula. Pesquisando os projetos de

pesquisa da universidade, deparo-me com o projeto “Recontextualizar’, da minha
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orientadora, Dra. Luciana Backes, que me leva a buscar outras perspectivas na
contacdo de historias, que serdo analisadas neste trabalho.

Para isso, me lancei na busca sobre o que ja foi estudado em relacdo a tematica
e desenvolvi uma pesquisa participante. Contudo, ndo sou uma estreante na pesquisa
em educacdo, possuo uma caminhada de 25 anos na docéncia nos/dos/com o0s
cotidianos da escola. Como professora, a investigacdo é parte indissociavel do
ecossistema para aprendizagens, sendo o principal recurso para reflexdo da prética

pedagogica.

2.2 ESTRADA TEORICA DE TIJOLOS AMARELOS

Neste capitulo, o caminho é construido por meio dos tijolos amarelos que
percorremos para expor uma visao geral dos documentos disponiveis nos bancos de
dados examinados e um estudo das producdes cientificas e académicas para
fundamentar o embasamento tedrico do tema investigado.

Comecamos nossa procura por documentos realizando um levantamento na
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacfes (BDTD), buscando trabalhos que
tratassem sobre 0 assunto em questdo. Iniciamos a pesquisa com as palavras-chave
“Interacao e ecossistema para aprendizagem e recontextualizagdo das ciéncias”, as
guais sintetizam a dissertacdo, no periodo de 2017 a 2022, porém ndo encontramos
nenhum trabalho.

Isso nos fez buscar outras combinacdes de palavras-chave que pudessem
contribuir para o estudo. Procuramos as palavras-chave “Contacdo de histérias e
aprendizagem”, no periodo de 2017 a 2022. Foram encontrados 39 resultados, dentre
esses trés com proximidade. Realizamos a leitura dos resumos e dois tiveram
aproximagao, pois os outros 37 trabalhos se referiam a estudos sobre teoria da mente,
biologia, letramento na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), contacao de historias
para ajudar nas dificuldades de aprendizagem e formacé&o de professores, topicos que
perpassam o tema da pesquisa, mas de forma restrita.

Em mais uma busca nos trabalhos publicados na BDTD com as palavras-chave
“Interacao e alfabetizacdo e contacdo de histdrias”, no periodo de 2017 a 2022,
encontramos trés resultados. ApGs a leitura dos resumos, analisamos que, dentre

eles, dois tiveram aproximagédo, sendo que, dos trés trabalhos, os dois que tiveram
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aproximacdo ja haviam aparecido na pesquisa anterior com as palavras-chave
“Contacéo de histoérias e aprendizagem”. O terceiro trabalho n&o foi selecionado, pois
tratava de uma abordagem psicanalitica do self da crianca, sem relacdo com o
ecossistema para aprendizagem.

Buscamos por mais documentos publicados na BDTD com as palavras-chave
"Ecossistémico e aprendizagem”, no periodo de 2017 a 2022. Encontramos 92
resultados, realizamos a leitura dos resumos e, dentre eles, trés tinham aproximagao.
Os outros 89 trabalhos sao direcionados as tecnologias digitais, aos ambientes digitais
em rede, meio ambiente e ecologia, tematicas que atravessam este estudo, sempre
de maneira articulada e ndo isolada.

A partir das nossas buscas, observamos que ha cinco trabalhos sobre o tema
de pesquisa, tendo sido selecionadas apenas dissertacfes, pois ndo encontramos
nenhuma tese. Foram selecionados o0s estudos, que trazem aproximacoes

importantes para analisarmos. Com o objetivo de viabilizar uma melhor compreenséo,

apresentamos no Quadro 1 uma sintese dos trabalhos.

Quadro 1 — Trabalhos relacionados as tematicas: Alfabetizacao, Contagéo de Histérias,
Ecossistemas para Aprendizagens

Ano Tipo de Autor Titulo Universidade/ Palavras-chave
trabalho PPG
2019 Dissertacao | Katielle de A contacdo de UNILASALLE/ Alfabetizacao;
Oliveira histérias nos Educacao Ensino;
Felix de processos de Aprendizagem;
Sena ensino e de Dificuldade de
aprendizagem em aprendizagem;
um terceiro ano do Contacgéo de
ensino fundamental historias; Familia
2019 Dissertacao Helen do Contacgédo de Universidade PcD; Ensino de
Socorro histérias no ensino- Federal do ciéncias; Inclusao;
Rodrigues aprendizagem de | Pard/Docéncia Contacéo de
Dias ciéncias na em Educacao histérias
perspectiva da em Ciéncias e
inclusao Matematicas
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2020 Llcia de
Fatima
Alves

Dissertacao

A contribuicao da
transmidia
storytelling no
desenvolvimento da
leitura proficiente
das criangas em
processo de
alfabetizacdo

Universidade
Federal da
Paraiba/Letras

Alfabetizacao,
Leitura; Contacao;
Transmidia
storytelling

2019 Akemi
Leandra

Kawagoe

Dissertacao

O que aprendemos
em siléncio:
Aprendizagem
informal e
ecossistemas de
aprendizagem

Universidade
de
Brasilia/Design

Aprendizagem;
Aprendizagem de
adultos;
Aprendizagem ao
longo da vida;
Ecossistemas de
aprendizagem;
Aprendizagem
informal; Validacao
e reconhecimento
de aprendizagem;
Rastreamento de
aprendizagem;
Padrdes de
rastreamento xAPI e
interfaces LRS

2019 Camila
Mendes

Maia

Dissertacao

Ecossistemas de
aprendizagem
integrativos: um
olhar do design
sobre a emergéncia
de uma cultura
sistémica,
regenerativa e
evolutiva na
educacéao

Universidade
de
Brasilia/Design

Design-Educacéo;
Ecossistemas de
Aprendizagem;
Complexidade;
Pensamento
Sistémico; Cultura
Regenerativa;
Sistemas Evolutivos

Fonte: elaborado pela autora.

Esses trabalhos possibilitaram o desenvolvimento do pensamento sistémico
em relacdo a tematica da alfabetizacdo, contacdo de histéria, processo de
aprendizagem, processo de interagdo e ecossistema para aprendizagem.

A primeira dissertacdo, intitulada “A contacdo de historia nos processos de

ensino e de aprendizagem em um terceiro ano do ensino fundamental”, defendida por
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Katielli de Oliveira Felix Sena, no ano de 2019, na UNILASALLE, aborda a contacdo
de historias, entrelacada a participacdo familiar, como uma forma de intervencéo no
desenvolvimento da alfabetizacao de alunos que apresentam sintomas de dificuldade
de aprendizagem.

A pesquisa qualitativa de cunho metodoldgico da observacao participante foi
realizada em uma escola municipal de Canoas/RS, com uma turma do terceiro ano do
ensino fundamental formada por alunos, em maioria, multirrepetentes, com dificuldade
no processo de alfabetizacdo. A autora tem como principal objetivo teorico investigar
a relacdo da contacao de histérias com os processos de ensino e de aprendizagem
na alfabetizacao.

A coleta de dados foi realizada pela professora pesquisadora em duas fases.
A primeira consistiu na observacao sobre a participacdo dos estudantes nas praticas
pedagdgicas com a contacdo de historias e avaliacbes mensais das hipéteses de
escrita dos estudantes. A segunda fase foi desenvolvida mediante a andlise dos
cadernos de registros pertencentes ao kit de leitura com as atividades realizadas ou
nao pelas familias e os relatos dos alunos sobre essas, feitos semanalmente. Os
dados foram registrados no Diario de Campo da professora-pesquisadora.

A autora investigou a relagdo da contagcdo de histdrias com os processos de
ensino e de aprendizagem na alfabetizacdo, destacando a importancia das narrativas
para o processo de aprendizagem da leitura e escrita. Ferreiro (2009) argumenta que
pesquisas indicam que a crianca que esteve em contato com leitores ou historias
antes de ingressar na escola aprendera com mais facilidade a escrever e ler do que
as criangas que nao tiveram esse contato.

Outro ponto importante é referente as mudancas de paradigmas, pois, a partir
dos anos 80, surge a perspectiva psicogenética de aprendizagem, teoria das
pesquisadoras (FERREIRO; TEBEROSKY, 1999), marcando uma nova concepc¢ao de
educacéo, o construtivismo. Esse novo paradigma desloca o eixo das discussdes dos
métodos de ensino para o processo de aprendizagem da crianca, considerando-a
como um ser humano cognoscente. O construtivismo se mostra ndo como um novo
método, mas como uma mudancga conceitual, necessitando, dentre outros aspectos,
abandonar as teorias e praticas tradicionais, refletir sobre os métodos utilizados no

processo de alfabetizac&o e refletir sobre a necessidade das cartilhas.
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Apresenta o conceito de letramento e como ocorre 0 desenvolvimento desse
conceito. Considerando o letramento como parte da contextualizacdo da
alfabetizacdo, por meio de praticas pedagogicas oriundas da realidade dos sujeitos e
da acéo deles sobre os objetos de conhecimento, tendo a sua participacdo ativa na
consolidacéo das diferentes formas de utilizacdo da leitura e escrita. Magda Soares
(2021b) defende que o processo de alfabetizacéo traz a lingua escrita ndo como um
simples meio de comunicacéo, algo neutro ou que esta fora de contexto, mas como
um processo firmado por atitudes e valores culturais, pelo contexto social e
econdmico, possuindo uma natureza sociolinguistica.

Por fim, a autora também investigou um ponto significativo sobre a contacao
de historias, a qual propicia a construcdo de uma relacdo afetiva entre aluno e
professor, pois € um momento de compartilhar emocdes e saberes. Destaca que o
professor € uma peca fundamental na producdo da narrativa, pois ele mobiliza os
alunos e faz a mediacéo para que possam externar e refletir sobre suas opinides a
respeito do texto.

A segunda dissertacdo, intitulada “Contacdo de histdrias no ensino-
aprendizagem de ciéncias na perspectiva da inclusdo”, defendida por Helen do
Socorro Rodrigues Dias, no ano de 2019, na Universidade Federal do Pard, aborda a
pratica do contar e recontar historias no ensino-aprendizagem de ciéncias dialdgico,
gue trabalhe com os conhecimentos cientificos para a Pessoa com Deficiéncia (PcD),
em uma perspectiva de inclusdo educacional.

A autora realizou a pesquisa qualitativa com a abordagem metodolégica da
pesquisa-acdo em uma instituicdo especializada no atendimento de pessoas com
deficiéncia intelectual, multipla e autismo, a Associacdo dos Pais e Amigos dos
Excepcionais (APAE), localizada no bairro do Umarizal, no municipio de Belém/Para.
A pesquisa foi direcionada ao atendimento de quatro PcD atendidas em uma
instituicdo especializada no contraturno da escola regular, com faixa etaria de seis a
nove anos de idade. Tendo como objetivo geral analisar a pratica do contar e recontar
histérias no ensino-aprendizagem de ciéncias dialdgicas, que trabalhem com os
conhecimentos cientificos para a PcD, em uma perspectiva de inclusado educacional.

A analise de dados foi feita por meio da metodologia da Analise Textual
Discursiva (ATD), de acordo com Moraes e Galiazzi (2011). O material empirico

analisado foi constituido nos atendimentos com os alunos durante a execucao das
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atividades e contacdo de histérias, e registrado com filmagens, fotos e diario de
campo.

A autora inicialmente explora que a linguagem possui uma intima relagdo com
a vida, constituida socialmente nas relacdes dialdgicas entre os seres humanos. O
gue nos faz pensar na perspectiva de Maturana (2002) sobre a linguagem estar
relacionada as coordenac¢fes de acdo, mas ndo com qualquer coordenacgdo de acao,
apenas com coordenacéo de acdes consensuais, sendo um fen6meno que ocorre na
relacdo com o outro

Consideramos que o0s seres humanos agem na linguagem e assim constroem
seus conhecimentos. Quando chegam a escola, possuem um repertério de saberes,
0s quais podem ser cientificos e outros de suas experiéncias e intera¢des cotidianas.
Nesse contexto, destacamos a riqueza das relacdes sociais como acfes capazes de
articular esses conhecimentos, reconfigurando suas estruturas cognitivas.

Outro ponto que a autora discute é referente ao ensino-aprendizagem de
ciéncias, que ndo pode acontecer pura e simplesmente a partir da apresentacéo de
conceitos cientificos, que estejam distantes da vida real e dos acontecimentos sociais.
Precisa objetivar a alfabetizacdo cientifica, visando uma formacédo integral do ser
humano, conforme previsto na Base Nacional Comum Curricular BNCC (2018), que
busca desenvolver o letramento cientifico, envolvendo a capacidade de compreender
e interpretar o mundo, percebendo que isso faz parte de sua vida cotidiana.

A BNCC (2018), em suas competéncias gerais, traz o exercicio da curiosidade
intelectual, sendo importante recorrer a abordagem prépria das ciéncias, que inclui a
investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade. Buscando
articulacdes que levem em consideracéo as pluralidades existentes em sala de aula,
as singularidades das aprendizagens dos seres humanos, bem como a realidade
social que os alunos estéo inseridos.

A pesquisa da autora apresenta o conceito de ludico como sendo um elemento
elou aspecto que fortalece as interacdes no ambito da educacdo. Proporcionando,
segundo Coelho (2000), de maneira ativa no ser humano a emocao, afetividade,
diversdo, fantasia, imaginacao, criatividade, prazer, satisfacdo e frustracdo, que
poderdo acontecer em um contexto coletivo ou individual de brincadeira, jogo ou como

um brinquedo.
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A literatura infantil na educacdo oportuniza um encontro entre o ludico e o
leitor/ouvinte, um encontro cheio de surpresas e desafios. Suscitando descobertas e
aprendizagens, através da problematizacao das situa¢des apresentadas na narrativa,
interacdo com outros leitores/ouvintes, interpretacdo, construcao e reconstrucdo de
historias e conhecimentos.

Ao escutar historias, os estudantes desenvolvem a imaginacgéo e a criatividade,
ampliam o vocabulério linguistico, cultural e social, em uma perspectiva de interacédo
entre os seres humanos envolvidos. Além de aprimorar as habilidades de questionar,
investigar e indagar questdes que estdo presentes no mundo que os cercam. Frison,
Felicetti e Backes (2019) apontam a contacédo de histérias ndo apenas como mais um
recurso pedagoégico utilizado em sala de aula, mas como um cenério em que 0
estudante explora para atribuir significado ao conhecimento, assumindo como
protagonista, e ndo apenas figurante, no processo de ensino e aprendizagem.

A performance da contacdo de histérias instiga o narrador a uma apropriacao
da histéria, em termos que esse possa se entregar a acao de contar, de forma a
articular oralidade, movimentos corporais, gestuais e interacdo com quem escuta. O
ouvinte tera o papel de estar acessivel, disposto a se envolver com a narrativa,
permitindo que a histéria alcance sua imagina¢do, em uma acao cognitiva. Coelho
(2000) esclarece que o ato de ler ou ouvir se transforma em um ato de aprendizagem
a partir do encontro entre o autor/contador-adulto e o leitor/ouvinte-crianca.

Por ultimo, a autora reflete sobre a contacdo de historias que da vida para as
narrativas, em um contexto que é dialégico, rico de enunciados concretos e acdes
cognitivas. Coelho (2000) aponta como uma oportunidade de ampliar, transformar ou
enriquecer a sua propria experiéncia de vida, ampliando suas nocdes de tempo,
espaco, personagens, linguagem, estruturas poéticas, valores éticos ou metafisicos.

A contacao de historias € um processo de aprendizagem que possibilita a
construcédo do conhecimento cientifico, em que o estudante estabelece uma relagéao
com o que acontece em sua vida cotidiana e com os conceitos das ciéncias. O que
nos remete a estabelecer relacdo com a recontextualizacdo das ciéncias,
circunstancia do estudo desta pesquisa.

A terceira dissertacao, intitulada “A contribuicdo da transmidia storytelling no
desenvolvimento da leitura proficiente das criangas em processo de alfabetizacao”,

defendida por Lucia de Fatima Alves, no ano de 2020, na Universidade Federal da
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Paraiba, aborda o desenvolvimento da leitura proficiente dos alunos em processo de
alfabetizacéo.

O estudo se caracteriza como pesquisa-a¢éo, de natureza cientifica qualitativa
e proposito descritivo. Foi realizada com um grupo de 23 criangas, entre 7 a 10 anos,
em uma escola municipal de ensino infantil e fundamental, localizada na cidade de
Bayeux, estado da Paraiba, em uma turma de 2.° ano do ensino fundamental.

A pesquisa transcorreu em oito etapas que foram desenvolvidas em sala de
aula, na sala de informatica, no patio e em outros espacos do interior da escola. Essas
etapas descritas envolveram leituras reflexivas, didlogos para explicacdes, oficinas,
leitura compartilhada e orientagcbes para o desenvolvimento das contacdes de
histérias, sendo a penultima etapa reservada a realizacao da contacdo em si.

O objetivo geral da terceira dissertacdo analisada é desenvolver a leitura
proficiente dos alunos em processo de alfabetizacdo, empenhando-se em observar
cada detalhe no que se refere a acdo dos executores ou produtores e a reacao dos
consumidores ou espectadores, tendo em vista que a principal premissa na pratica da
narrativa transmidia € o envolvimento, o engajamento dos participantes, sejam eles
produtores ou consumidores.

Inicialmente a autora aborda a questdo da alfabetizagdo como processo
imprescindivel para que o estudante tenha éxito no decorrer do percurso académico.
Sabemos que para aprender a ler a crianca, em processo de alfabetizacéo, tera que
desenvolver uma série de habilidades, tornando esse percurso ainda mais complexo.
Ocorre que o ler e o escrever fazem parte do processo de alfabetizagdo, principal
preocupacao de qualquer escola, por ser a base de todos 0s conhecimentos a que o
aluno tem direito, na educacao basica e no decorrer de seu caminho académico.

Nas competéncias especificas de linguagem do ensino fundamental da BNCC
(2018), destacamos que ¢€ direito da crianca conhecer e explorar diversas praticas de
linguagem e em diferentes campos da atividade humana, garantindo a continuidade
de sua aprendizagem. Com o desenvolvimento das ciéncias cognitivas e linguisticas,
amplia-se a necessidade de se fortalecer ainda mais o processo de alfabetizagéo em
uso, ou seja, dentro da esfera social e cultural.

Entendemos que o processo de alfabetizacdo, segundo Soares (2021b), se
desenvolve em um contexto de e por meio de praticas sociais de leitura e escrita, ou

seja, a partir de atividades de letramento, que se desenvolvem por meio da
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aprendizagem das relacdes fonema-grafema. Através de atividades que facam
sentido com o cotidiano, analisando palavras, dentro de uma logica de uma acgéo
cognitiva do estudante.

A pratica da leitura na perspectiva do letramento € a leitura do envolvimento,
do contato cada vez mais proOximo com o signo e o significado, com o interlocutor, em
um processo comunicativo inacabavel. Isso quer dizer, ler lendo, fazer fazendo,
interferindo e interagindo. Dentro da escola, Soares (2020) defende que quanto mais
exposto for o aluno a situagcdes que possam favorecer o uso da linguagem
relacionados a cultura na qual esse aluno esté inserido, mais possibilidades tera para
a compreensao das leituras realizadas.

Fazer com que o aluno aprenda na escola o que ele vai utilizar no mundo,
dentro de uma ac¢éo pedagogica, requer, acima de tudo, o que ja constitui a base dos
multiletramentos: interacdo e colaboracdo. A BNCC (2018) prevé, em suas
competéncias especificas da linguagem do ensino fundamental, a compreensao das
linguagens como constru¢do humana, histérica, social e cultural. Para que isso possa
acontecer, as acdes pedagogicas precisam contemplar as culturas locais, onde a
escola esté inserida, relaciona-la com a cultura global e trazer para dentro da escola
as diversidades de textos que circulam fora dela.

O professor tem, no trabalho pedagd6gico com os estudantes, o desafio de
desenvolver diferentes situacbes que possibilitem ao discente interagir com a
multiplicidade de linguagem, desencadeando acdes colaborativas, no intuito de
promover uma rede de conhecimento significativa e ndo fragmentada. Também cabe
refletir sobre um apontamento de Soares (2021b) sobre a linguagem da escola ser a
linguagem das classes favorecidas e sobre quais linguagens estamos apresentando
aos nossos estudantes.

O falar e 0 escrever sao formas de expressédo importantes da lingua, assim
como 0s principais meios de se comunicar com o outro. Considerando que esses dois
S&0 as vias para concretizar a comunicagao nas diversas situagdes sociais ao longo
da vida, seus aprendizados tornam-se fundamentais para o estabelecimento das
relacbes entre as pessoas. Soares (2021a) ressalta que a crianca aprende a falar
guando esta inserida em um ambiente em que outras pessoas falam com ela, ja a

escrita € uma convengdo cultural, ndo se aprende naturalmente por repeticdo, ndo
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basta a crianca estar imersa em um ambiente com materiais escritos, sera necessario
gue se explique como funcionam as relagdes fonema-grafema.

Outro ponto importante que a autora destaca é referente a contacao de histéria,
gue representa uma grande fonte para contribuir com a formacéo do leitor. Esse
envolvimento e participacéo ativa se da pela interacéo autor-texto-leitor-contexto, nao
exatamente nessa ordem, considerando que esses elementos s&o fundamentais para
gue o ser humano aprenda a ler. Quando uma crianga em processo de alfabetizac&o
ouve uma histdria, percebe varios fatores importantes, destacados por Soares (2020)
como: a entonacao, as pausas, o sentido da leitura de cima para baixo, da esquerda
para a direita.

Ao contar uma histéria, o contador empresta um pouco de sua prépria historia,
a fim de se fazer crer, de propor que sua narrativa seja abracada, por mais estranha
gue possa parecer a ficcdo retratada. Nesse sentido, a escolha da histéria a ser
contada pode apresentar uma tematica que se relacione com a realidade do ouvinte,
gerando significados e provocando reflexdes, mas também pode abordar temas com
diferentes perspectivas que ampliem as compreensfes do ouvinte sobre o mundo.
Para Backes; Bruguiéri; Felicetti; Gabriel (2022), a contacdo de histérias esta inserida
na area de conhecimento da literatura, a qual desperta curiosidade e interesse,
estimulando a comunicacgéo e a interagcdo, bem como estabelecendo relacbes entre
diferentes componentes e conteudos curriculares.

A quarta dissertacéo, intitulada “O que aprendemos em siléncio: Aprendizagem
informal e ecossistemas de aprendizagem”, defendida por Akemi Leandra Kawagoe,
no ano de 2019, na Universidade de Brasilia, aborda os ecossistemas de
aprendizagem como representacfes que podem apoiar-se na explicacdo da
complexidade da aprendizagem e organizacdo de maneiras de evidenciar mais
eventos de aprendizagem nao formal e informal.

Essa pesquisa apresenta caracteristica predominante de levantamento
bibliografico e estudo documental com anélises de carater qualitativo. E descritiva-
explicativa. O objetivo geral é investigar perspectivas de captura e analise,
representacbes e interfaces digitais que possam explicitar resultados de
aprendizagem informal e ndo formal de adultos, na perspectiva de ecossistemas de
aprendizagem, assim como potencialidades e desafios da aprendizagem ao longo da

vida.
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A metodologia da pesquisa ocorreu em cinco etapas. A primeira etapa
apresenta 0s comentarios e quadros com quantitativos pesquisados na construcao do
referencial tedrico, assim como a selecdo dos principais autores, as palavras mais
importantes e o0s conceitos adotados como referéncias. Na segunda etapa, a
caracterizacdo de ecossistemas de aprendizagem, a partir das andlises das bases
tedricas e das pesquisas relacionadas aos componentes, caracteristicas e
representacfes dos ecossistemas. A terceira etapa € um levantamento das
possibilidades e estratégias para capturar experiéncias de aprendizagem ao longo da
vida, especialmente aquelas menos visiveis que acontecem em espacos e tempo
distribuidos e de maneira continua. Na quarta etapa, foram analisadas estratégias
tecnoldgicas, tentando identificar ferramentas que facilitem o processo de captura e
analise de aprendizagem nédo formal e informal, interconectadas em um ecossistema
de aprendizagem. Na etapa cinco, ocorreu a observacdo e a analise de um
ecossistema em um contexto organizacional, inaugurando discussdes sobre desafios
e potencialidades desse ecossistema e das tecnologias adotadas.

A autora inicia a dissertacdo com a reflexdo sobre o conceito de ecossistema
de aprendizagem, destacando como algo relevante, que auxilia na compreenséo da
complexidade do aprender, levando em consideracédo a aprendizagem continua que
acontece em espacos diversos. Destaca que explicar e representar ecossistemas de
aprendizagem a partir de componentes e dominios auxilia a compreensao de mais
possibilidades para explicitar eventos de aprendizagem que ocorrem além dos
espacos formais.

Considera o termo ecossistema de aprendizagem como uma analogia a
cooperacao entre ambientes, sistemas e pessoas, em que viabiliza a sustentacdo de
todos e do todo. Julgando que o0s ecossistemas sdo criados e reorganizados
continuamente, em consonancia com as mudancas dos seres humanos, em carater
de resiliéncia, permitindo a dindmica necessaria para sua adaptacdo a diferentes
seres e contextos. O que nos leva a refletir sobre a ideia de comunidades
sustentaveis, defendida por Capra (2006), quando coloca os ambientes sociais e
culturais como recurso para satisfacdo de nossas necessidades e aspiracdes sem
diminuir as chances de as gerac0des futuras sobreviverem.

As relacdes e redes de aprendizagem parecem encontrar suporte no conceito

de ecossistema, que apresenta um potencial para explicar complexidades e fornecer
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hipoteses para tratar com a gama de conhecimento disponivel, diversidade
tecnoldgica e mudangas socioeconémicas continuas. Schlemmer; Morgado; Moreira
(2019) destacam que pensar 0s ecossistemas educacionais como sistemas vivos e
cognitivos, 0s quais conectam diferentes ecologias — cognitiva, social e pedagogica —
para além do humano, levando em conta que a inteligéncia ndo € unica e exclusiva
dos seres humanos.

E importante pensar nos ecossistemas interconectados, ndo centrados apenas
no ser humano, mas nos ambientes, em todos o0s seres vivos, nas relacbes e
interacbes em congruéncia com o meio. Cuja ideia ndo é a separacdo entre os
diferentes aspectos da aprendizagem, mas a percepcdo das diferentes
microaprendizagens que acontecem ao longo de toda a vida a partir de uma légica
sustentavel e de mudancas tecnoldgicas. Logo, torna-se necessario compreender a
educacdo em tempos de transformacao digital, enquanto espago-tempo de relacées,
a partir de novas epistemologias reticulares, que provocam deslocamentos disruptivos
no habitar do ensinar e o do aprender, a partir de interacdes ecossistémicas
(SCHLEMMER; MORGADO; MOREIRA, p. 785, 2019).

As aprendizagens ndo ocorrem apenas ha escola, que é reconhecida como
unico espaco formal do aprender, mas elas podem acontecer nos diversos espagos
sociais e a partir das diferentes interagdes que se sucedem nesses ambientes. Essas
guestdes nos fazem pensar na linguagem como fendbmeno que ocorre no espaco de
relacbes. Segundo Maturana (2002), se minha estrutura muda, muda meu modo de
estar em relagdo com os demais e, portanto, muda meu linguajar. Se muda meu
linguajar, muda o espaco em que ocorre a linguagem no qual estou, e mudam as
interacBes das quais participo com minha linguagem.

Algumas teorias e conceitos de aprendizagem indicam que a aprendizagem €&
inerente e ocorre no individuo. Entretanto, a transformacdo € individual, mas o
processo de aprendizagem requer interacdo, ndo ocorrendo separada do contexto
social, porque nascemos em relacionamentos e vivemos a totalidade de nossas vidas
nele. Maturana e Varela (2021) explicam que as mudancas resultantes da interacéo
entre 0 ser vivo e 0 meio sao provocadas por um agente perturbador e determinadas
pela estrutura do ser vivo perturbado.

Partindo do pressuposto de que a aprendizagem é uma experiéncia de

interacdes, aprender proporciona mudangas ativas, recursivas e continuas no ser
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humano, em seus espacos, comunidades e redes de aprendizagem, que possibilitam
praticas situadas na transformacéo. Pois € na intersecc¢do entre n6s e 0 mundo ao
nosso redor que as experiéncias se tornam oportunidades individuais de
aprendizagem, cada ser humano vai aprender de acordo com as mudancas
ontogénicas que se deram em sua estrutura (MATURANA; VARELA, 2021).

As mudancgas sociais em decorréncia das relagcbes humanas podem ser
consideradas ao mesmo tempo resultado e resultante de processos de aprendizagem.
Colocando a teoria da aprendizagem em rede como uma perspectiva em
desenvolvimento que investiga 0 modo como as pessoas se interconectam e as
relacdes sociais necessarias para apoiar a aprendizagem. Maturana (2002) explica
gue as relacdes sociais sdo fundamentadas nas emocdes, sendo a primordial o amor.
Traz o conceito de amor em carater biolégico, como a aceitacéo e legitimacédo do
outro.

Por ultimo, a autora pondera que qualquer espaco em que os seres humanos
interagem é um ecossistema de aprendizagem. Analisamos que a aprendizagem €
permanente, ocorre, de acordo com Maturana e Varela (2021), através das interacdes
entre os seres vivos em concordancia com o meio de forma transformadora e
significativa, podendo ser formal e/ou informal.

Salientamos que o0s seres humanos constituem o0s ecossistemas de
aprendizagem, que permite a expressao e participacao em atividades compartilhadas,
em varios contextos, de forma propositiva, buscando sentido para o0 seu
desenvolvimento. Considerando que a aprendizagem € espontaneamente hibrida e
legitima o carater experiencial, viabilizando o processo de aprender que ocorre ao
longo da nossa existéncia.

A quinta dissertacéo, intitulada “Ecossistemas de aprendizagem integrativos:
um olhar do design sobre a emergéncia de uma cultura sistémica, regenerativa e
evolutiva na educacao”, defendida por Camila Mendes Maia, no ano de 2019, na
Universidade de Brasilia, trata sobre o potencial da abordagem projetual do design e
sua capacidade de lidar com a complexidade na compreensado de como a cultura
integrativa e sua visdo sistémica, regenerativa e evolutiva podem contribuir para a
emergéncia de ecossistemas de aprendizagem desejaveis para as pessoas e para 0

planeta.
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A pesquisa qualitativa € um estudo de caso. Observacdo e entrevistas
semiestruturadas em trés escolas, a partir das amostras: discentes, docentes e
comunidade, no periodo de quatro a oito semanas de visitas técnicas de aplicacédo
dos métodos.

O objetivo geral da pesquisa consistiu em levantar as possibilidades e
oportunidades de contribuicdo do design, como disciplina projetual capaz de pensar,
interagir e criar com a complexidade, para a emergéncia de uma educagéo que ajude
a fazer a transicdo de uma forma de pensar mecanica e fragmentaria para uma visao
de mundo integrativa e ecolégica. Pretende-se analisar as caracteristicas
apresentadas pela interface entre design e educagédo com base em uma perspectiva
sistémica das relacdes entre os diversos atores, espacos e territérios que compdem
um ecossistema de aprendizagem.

A autora apresenta discussdes importantes sobre o ecossistema de
aprendizagem e conceitos que ajudam na compreensdo do tema. A primeira
abordagem é relativa as estruturas, como formadoras do mundo a nossa volta.
Analisamos a ideia de estrutura a partir dos pressupostos de Maturana e Varela (2021)
em que a estrutura se apresenta em permanente transformacédo, sendo determinada
pelas relacdes e pelas mudangas dos componentes que a constituem. As estruturas
pelas quais vivenciamos o mundo constituem a nossa forma de pensar em um
processo de retroalimentacdo, evocando o nosso conhecer para compreensao do
meio em que vivemos.

As estruturas dos seres humanos nao séo fixas, possuem um fluxo continuo de
mudancgas, sendo que o0s sistemas vivos estdo continuamente incorporando
elementos, matéria, nutrientes do meio que permitem que as estruturas do sistema se
renovem, crescam, se desenvolvam e se transformem. Fazendo uma metéfora
biologica a partir da premissa de Capra (2005, p. 80) em que, movida pela criatividade
intrinseca de todos os seres vivos, a teia da vida planetaria cresceu através de
mutacdes, da troca de genes e de processos simbidticos, produzindo formas de vida
de complexidade e diversidade cada vez maiores.

A diversidade faz parte dos ecossistemas vivos que possuem sua
complexidade, manifestada pelo constante movimento, transformagéo e evolugéo.
Sao sistemas complexos constituidos por diversos elementos, de diferentes

naturezas, compostos e alojados em diferentes escalas, que se interconectam e inter-
35



relacionam de maneira dindmica, indissociavel e imprevisivel. A partir desse
panorama de complexidade, a investigacdo do ecossistema para aprendizagem
amplia a compreensao da educacao para uma configuragéo sistémica, em que articula
o todo com suas partes conectadas em rede, constituindo relacdes epistemoldgicas.
A autora apresenta o principio da interconectividade que pressupde que partes
ou grupos se conectam trocando dados importantes, em uma ag¢ao que nao se trata
apenas de uma ligagéo entre as partes, mas de uma inter-relagédo dinamica, dentro de
um contexto. Essas interacdes fazem parte da deriva? estrutural, que faz parte da
ontogenia do ser humano, modificando as suas estruturas cognitivas:
A ontogenia de um ser vivo é uma deriva estrutural, na qual as mudancas
estruturais que ocorrem sao contingentes com as interacdes com o meio. Nao
sdo determinadas pelas circunstancias do meio, mas ndo contingentes com
elas, porque o meio apenas desencadeia no ser vivo mudancas estruturais.
E vice-versa: 0 meio muda de maneira contingente com as interagcdes com o

organismo, e aquilo ao qual o observador ira se referir vai depender de onde
esteja seu olhar (MATURANA, p. 85, 2014).

Podemos considerar o mundo como um sistema vivo e, portanto,
intrinsecamente complexo. Compreendemos que o mundo em que vivemos hao é um
sistema mecanico, mas o entendemos a partir de uma visdo sistémica, como uma
rede de relagdes cadticas e indissociaveis, em constante transformacao, adaptacao e
evolugéo.

A autora evidencia outra questdo relevante quanto ao conceito de sistema,
apresentado a partir do ponto de vista da complexidade. Entendemos que o sistema
s6 pode ser compreendido considerando o todo de maneira indissociavel. Capra
(2006) explica que, embora possamos elencar recortes para serem analisados em
profundidade, qualquer elemento ou parte do sistema so faz sentido quando entendido
em conjunto, considerando suas relagdes, diferentes dimensdes e escalas em relacao
ao todo.

Considerando esse contexto, o sistema de aprendizagem se constitui por uma
mentalidade e comportamentos cooperativos, em que toda a estrutura de relagdes e
interagOes possuem acdes de legitimagao do outro. Maturana (2002) argumenta que,
guando estimulamos a competicdo, ndo conseguimos estabelecer relagbes sociais,

pois a vitoria € um fenémeno cultural que se constitui na derrota do outro, isto €, em

2 Segundo Maturana (2014), quer dizer o curso que se faz, momento a momento, nas interagées do
sistema e suas circunstancias.
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uma competicdo se ganha com o fracasso do outro. Quando pensamos nas acdes
humanas nos ecossistemas para aprendizagem, estamos levando em consideracao
0 amor como emoc¢ao balizadora das relagbes, legitimando o ser humano na
convivéncia.

A aprendizagem €, em si, um processo complexo que emerge de um
determinado contexto embasado na cooperacédo. O desenvolvimento cognitivo e de
habilidades s&o exemplos de resultados complexos que podem emergir da interacao
de elementos relativamente simples, como, por exemplo, quando nos alimentamos
com nossos pares. A alimentacdo € uma habilidade importante para a sobrevivéncia
e também pode ser prazerosa e social, apresentando-se como experiéncia de
aprendizagem, propiciando saberes com significados sensoriais, motores e
cognitivos.

Nosso cérebro busca por significados, ou seja, busca por padrdes que véao
auxiliar nas conexdes e relacdes. Sabemos que os estudantes chegam a escola com
seus conhecimentos construidos ativamente durante sua vivéncia, possuem a
capacidade de relacionar todas as novas informacdes e experiéncias anteriores,
atribuindo significados. Para Capra (2003), considerando o ponto de vista evolutivo, a
busca por significados esta direcionada para a sobrevivéncia e estabelece um
elemento basico da natureza humana. O cérebro ndo gosta de lidar com elementos
isolados de informacéo, pois possuimos uma disposicdo natural em dar sentido a
nossas experiéncias e buscar significados.

Por fim, outro ponto significativo trazido pela autora € a reflexdo sobre a
ecologia como um conceito que tem sido uma das bases de estudos de diversas
teorias da complexidade, as quais buscam na natureza a solucdo para problemas
complexos e para o desenho e manutencdo dos mais diversos tipos de sistemas
sociais. Tratamos da ecologia profunda3, termo apresentado em Capra (2006b) como
uma visao de mundo holistica, que caracteriza o mundo como uma rede de fendmenos
gque estao interconectados e sao interdependentes, como um todo integrado, e nao
como uma colec¢éo de partes dissociadas.

Os estudos selecionados a partir das tematicas da dissertacdo exploraram

temas que contribuem para a articulagéo entre as pesquisas académicas que foram

3 Conceito filoséfico desenvolvido pelo filosofo noruegués Arne Naess no inicio da década de 1970.
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realizadas em contextos educacionais e a pesquisa apresentada. As dissertacdes
analisadas colaboram para reflexao e discusséo sobre 0s principais conceitos tedricos
abordados e analisados nesta dissertagdo, como: a alfabetizacdo, a contacéo de
histérias, a recontextualizacdo das ciéncias e 0 ecossistema para aprendizagens.
Assim, ndo sentimos a necessidade de ampliar a busca por outras bases de
dados, considerando que essa relacdo holistica com o mundo também é o que
buscamos investigar no processo de alfabetizacdo no ecossistema para
aprendizagens a partir da recontextualizacéo das ciéncias. A partir dessas pesquisas,
evidenciamos que algumas questdes que emergem do contexto educacional precisam
ainda ser refletidas, tornando mais clara a abordagem de cada tematica, justificando

a relevancia e a pertinéncia da investigacao.

2.3 O ENCANTAMENTO DO COMPROMISSO

A relevancia social deste estudo se justifica pela necessidade de encantar os
profissionais que constroem a educacdo publica do municipio de Canoas,
investigando como se desenvolve o processo de interacdo nos ecossistemas para
aprendizagens visando uma educacdo publica de qualidade. Embora a educacéo
publica de qualidade ndo seja o foco do estudo, é importante discutirmos essa
tematica, pois a qualidade na educacao potencializa a importancia da sustentabilidade
dos ecossistemas para as aprendizagens.

Pesquisando sobre o conceito de escola publica de qualidade, encontramos
que a qualidade da educacéo é medida através do IDEB (indice de Desenvolvimento
da Educacdo Basica). Previsto pelo Plano Nacional de Educacdo (2014/2024),
apresenta consonancia com a Constituicdo Federal (1988), que destaca a educacéao
como um direito social.

Acreditamos que atribuir apenas uma nota para classificar a qualidade na
educacgdo nado € o suficiente para representar o ser humano complexo com o seu
pensamento sistémico. A nota é uma parte importante, que vai retratar os nimeros
representativos de um momento para que possamos estabelecer comparativos e
metas de superacdo, mas nao demonstra 0 processo cognitivo em uma conjuntura

historica, social e cultural. Pois a educacao faz parte da transformacdo do ambiente
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social, sendo resultado da histéria de todos os segmentos envolvidos, determinando
guem serd e como serd incluido na sociedade.

O ensino publico de qualidade participa da transformacao da realidade e na
formacéo integral do ser humano, em suas dimensdes intra e extraescolares, ou seja,
em congruéncia com 0s ecossistemas para a aprendizagem. Articulando a educacgéao
em diferentes dimensdes sociais, com parametros que se modificam conforme o0s
contextos historicos, politicos e culturais, conforme descrito na Lei de Diretrizes e
Bases (LDB) que proporciona a emancipacdo dos sujeitos sociais.

Nesse cenario de tensionamentos vivenciados na educacédo, a humanidade foi
surpreendida pela pandemia de covid-19 (2020-2021), impondo trés regras
fundamentais: higienizacéo, uso de mascaras e distanciamento social. As instituicdes
educativas passaram a desenvolver suas atividades regulamentadas pelo Ensino
Remoto Emergencial (Portaria MEC n.° 343, de 17 de marco de 2020).

A pandemia de covid-19 (2020-2021) agravou problemas que a educacao vem
enfrentando nos ultimos anos, referentes a aprendizagem da leitura e da escrita.
Podemos observar isso a partir da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios
Continua (Pnad Continua), coordenada pelo IBGE, que analisa informacdes relativas
a educacdao e alfabetizacdo no pais. Em 2019, o Pnad Continua observou que 1,4
milh&o, ou seja, 25,1% dos estudantes brasileiros entre seis e sete anos de idade n&o
sabiam ler e escrever. Ja em 2021, a nota técnica, apresentada em conjunto com a
ONG Todos pela Educacao, inferiu que 40,8% dos estudantes brasileiros entre seis e
sete anos nao sabiam ler ou escrever. Logo, evidenciamos o0 aumento consideravel
de 15,7% de estudantes entre seis e sete anos que nao sabem ler e escrever.

Com esse quadro, a educacdo poés-pandemia de covid-19 (2020-2021)
apresenta desafios que necessitam do aporte de diferentes areas para nortear a
reflexdo de como superar as dificuldades da educacéo. Precisamos compreender
melhor o contexto em que vivemos, pensar em uma educacao publica de qualidade e
sustentavel, que possa ir além do conhecimento, que seja voltada ao respeito a
diversidade, as capacidades socioemocionais, a preservacdo e a manutencdo do
meio ambiente, assim como vislumbrar a emancipacao.

A educacéo é um sistema social acoplado estruturalmente a outros sistemas
sociais, constituindo o ecossistema para aprendizagem. Segundo Maturana (1999),

um sistema social se constitui cada vez que os integrantes de um grupo de seres vivos
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compdem, a partir de suas acdes, uma rede de interacbes que funciona como um
meio pelo qual se realizam como seres vivos, preservando sua organizagao e
adaptacdo em convivio coletivo. Logo, a escola pesquisada, do municipio de
Canoas/RS, é um sistema social que se constitui a partir da rede de interacdes entre
os elementos (estudantes, professores, artefatos, conhecimentos, metodologias,
curriculo, avaliacdo, direcdo) que fazem parte de um ecossistema para a
aprendizagem.

A educacao em uma perspectiva ecologica ainda é um desafio na tentativa de
ruptura quanto ao conteudo néo estar centrado no professor e nas politicas publicas
do municipio (BNCC, RCC e avaliac6es de desempenho do estudante). Mesmo que
as interagdes entre os elementos e em conformidade com esse meio, configurado por
um ecossistema para aprendizagem, ocorram naturalmente, somos chamados a agir
segundo essa logica diretiva. Entdo, seguindo o fluxo natural, a escola esté localizada
em um bairro predominantemente residencial, com pessoas que possuem um poder
de compra que vai para além da sobrevivéncia, familias que participam da escola e
estdo preocupadas com a educacéo dos estudantes. Logo, a pesquisa se torna uma
fonte importante para a compreenséo do contexto de aprendizagem em um trabalho
colaborativo entre instituicdes (universidade, municipio, comunidade e escola) e
participantes (professoras, familia e estudantes) cocriando em rede para refletir sobre

0s problemas que envolvem a grande rede de ensino.
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3. ALOHOMORA: A CHAVE PARA ENTRAR NA PESQUISA

O pesquisador pega a chave, abre a porta e observa o problema ou fendmeno
de estudo a partir de suas vivéncias. Nesse momento, a magia acontece por meio de
didlogos e tessituras. Sabemos bem que existem processos e procedimentos para a
pocdo magica. Com a porta para a pesquisa aberta, segundo (MATURANA, 2014, p.
150), o observador “[...] constitui um problema em seu dominio de experiéncias ao
encontrar-se em uma pergunta que deseja responder’. No caso da presente
investigacdo, a autora, enquanto professora/pesquisadora, abriu a porta magica e
observou o cotidiano no viver da escola a partir das aprendizagens interligadas, como
uma rede de interacdes adequada ao meio.

Nessa perspectiva, 0 problema de pesquisa que o estudo visa investigar
apresenta-se: De que forma se configura o ecossistema para aprendizagens no
processo de alfabetizacao, a partir da recontextualizacdo das ciéncias?

Com o proposito de discorrer sobre o problema proposto, delineia-se os
objetivos da pesquisa:

Objetivo geral:

Investigar a configuracdo do ecossistema para aprendizagens no
processo de alfabetizacao, a partir da recontextualizacdo das ciéncias.

Objetivos especificos:

a) analisar o processo de alfabetizacdo no ecossistema para aprendizagens;

b) analisar a recontextualizacdo das ciéncias no processo de alfabetizacdo dos
estudantes;

c) identificar os aspectos da configuracédo do ecossistema para as aprendizagens.

Inspirados em Andrade, Caldas e Alves (2019), identificamos que as pesquisas
nos/dos/com cotidianos iniciam com a ideia de que pensar as praticas cotidianas
propicia uma aproximacdo da complexidade da vida em seu momento atual, sem
ignorar as redes que formamos e nas quais nos formamos. Nesse sentido, a fim de
elucidar o escopo do estudo, sera apresentada a abordagem metodoldgica, bem como

0 contexto, 0s sujeitos-participantes envolvidos e como a pesquisa sera organizada.
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3.1 A MAGIA DA PESQUISA

A pesquisa tem uma abordagem qualitativa exploratéria, que utiliza como
estratégia metodologica a pesquisa participante. Conforme Brandéo e Streck (2006),
a pesquisa participante deve ser entendida como um conjunto diversificado de
experiéncias de criacdo coletiva de conhecimentos, por meio da magia das historias
recontextualizadas. Essas experiéncias sdo destinadas a ultrapassar a oposicao
sujeito/objeto no centro do processo, deslocando o centro para a interacéo, que gera
conhecimentos na sequéncia das ac¢des, almejando conceber as transformacoes.

O contemporaneo pode ser definido como algo que vive e/ou existe em uma
mesma €época, que pertence ao tempo atual. A partir dessa definicdo, a pesquisa
participante apresentada refere-se a professora-pesquisadora, autora desta pesquisa,
atuante no 1.° ano do ensino fundamental, e aos estudantes dela, na faixa etéaria entre
seis e sete anos, participantes do ecossistema para a aprendizagens. Esses
participantes constituem o coletivo em seu processo de alfabetizacdo, vivem
experiéncias diversificadas em narrativas (contacéo de histérias) na configuracdo do
ecossistema para aprendizagem.

A pesquisa qualitativa, segundo Yin (2016), apresenta cinco caracteristicas:

1. A acado de conhecer o significado da vida das pessoas em condi¢bes
concretas, que foi observada a partir das interac6es entre a professora-
pesquisadora e o0s estudantes do 1.° ano no ecossistema para
aprendizagens.

2. Representa as ideias e perspectivas dos seres humanos envolvidos no
estudo, as quais foram descritas no diario de campo e registros
fotograficos das produc¢des dos estudantes.

3. As condi¢des do contexto em que 0s seres humanos estao inseridos
foram analisadas a partir da recontextualizacdo das ciéncias.

4. RevelacOes sobre conceitos existentes ou emergentes que podem
auxiliar a explicar o comportamento social humano foram realizadas a
partir da compreensdo das interagcbes para a configuracdo do
ecossistema para aprendizagens.

5. Mdltiplas fontes de evidéncias, ao invés de uma unica fonte, tendo sido,

para isso, utilizados a observacao das praticas pedagdgicas, o registro
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no diario de campo, a observacdo do planejamento pedagdgico da
professora-pesquisadora, as fotografias do ecossistema para
aprendizagens e os registros dos estudantes no desenvolvimento das
atividades.

A observacao direta da configuracdo do ecossistema para aprendizagens foi
realizada em uma turma do 1.° ano da professora-pesquisadora, que trabalha em uma
escola municipal de Canoas/RS, graduada em Pedagogia. Esta pesquisa tem o
propésito de demonstrar a capacidade de lidar com uma ampla variedade de
evidéncias, fazendo a conducéo de histdrias de vida, através de uma observacao
participante no cotidiano escolar. De acordo com Gatti (2012, p.26):

Os estudos do cotidiano escolar, sob variadas inspiragfes, tém tido um papel
interessante na pesquisa em educacdo, em concepg¢do interacionista
complexa. Tenta-se evidenciar 0 que marca presenca nesse cotidiano,
mostrando néo so o rotineiro, mas os conflitos, as alternativas trilhadas, as
simbologias criadas, as linguagens e os conflitos de légicas, construidas em

condicdes sociais dispares, longe da logica privilegiada pelo saber escolar
instituido.

Nesse sentido, Andrade, Caldas e Alves (2019, p. 19) dizem que “[...] nunca
buscamos estudar sobre os cotidianos, mas estudar nos/dos/com os cotidianos,
assumindo a nossa total implicacdo neste processo, entendendo-nos, sempre, Como
neles mergulhadas”. A pesquisa participante busca responder questdes para
compreender “como” ou “por que” nos/dos/com o0s acontecimentos atuais,

caracterizando-se como uma estratégia de pesquisa abrangente.

3.2 PERSONAGENS DO ‘ERA UMA VEZ’

A pandemia de covid-19 (2020-2021) causou muitas mudancas nas escolas,
nos professores, nos alunos, na forma como ensinamos e aprendemos. Os estudantes
gue em 2023 estdo no 1.° ano do ensino fundamental, em 2021 tinham quatro anos
de idade e, conforme a Lei n.° 12.796/13, essa etapa de escolarizagcdo passou a ser
obrigatéria. Sendo assim, ingressaram de forma remota na Educacéo Infantil, com
atendimento parcialmente presencial no segundo semestre e com varias restricoes
guanto a ocupacao e permanéncia nos espacos fisicos da escola.

Em 2022, as aulas retornaram ao formato presencial, ainda com uso de

mascaras e com menos restricdes sanitarias. Esses estudantes, personagens desta
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pesquisa, retornaram a escola, com atendimento regular, apresentando algumas
questdes significativas quanto a aprendizagem e suas interagfes. Observamos que 0
espaco escolar era algo novo para esses estudantes, pois nos ultimos dois anos
tiveram poucas experiéncias no espaco fisico da escola, realizando interacfes
predominantemente remotas com 0s colegas, os professores e o0 ambiente fisico da
escola.

A escola municipal participante do estudo, chamada Escola Municipal de
Ensino Fundamental Governador Leonel de Moura Brizola, € situada na regido
metropolitana da cidade de Porto Alegre/RS, em um bairro predominantemente
residencial, composto por familias com condi¢des financeiras medianas. O grupo de
professoras e professores é constituido por 94% de mulheres. Sdo docentes que
frequentemente participam das formacdes propostas pela SME (especializacéo,
mestrado e doutorado) e realizam estudos envolvendo temaéticas relacionadas as
praticas pedagdgicas. No cotidiano escolar, refletem sobre estratégias e dilemas
relacionados a aprendizagem dos estudantes, em conversas didrias na sala dos
professores.

Nesse contexto, os participantes do estudo sdo 20 estudantes de uma turma
de 1.° ano, sendo 9 meninas e 11 meninos na faixa etaria de seis a sete anos (TA —
APENDICE A e o TCLE — APENDICE B, para pais ou responsaveis), e a professora-
pesquisadora®, atuante no 1.° ano do ensino fundamental de uma escola da rede
municipal de ensino de Canoas/RS. Na andlise de dados, foram criados quadros a
partir de falas desses estudantes e da professora-pesquisadora. Para preservar a
identidade dos participantes, cada estudante e a professora-pesquisadora receberam
nomes de personagens dos contos de fadas, portanto as personagens desta pesquisa
foram autoras e coautoras na construgédo do conhecimento.

A dissertacdo esta inserida no projeto “Recontextualizar as Ciéncias e a
Contacéo de Historias para os Processos de Ensino e de Aprendizagem da Educacéo
Basica a Formagao de Professores a nivel Internacional”, aprovado pelo CEP — CAAE:
98789018.5.0000.5307, financiado pela FAPERGS SEBRAE/RS 03/2021 — Programa

de apoio a projetos de pesquisa e de inovacdo na area de Educacdo Basica —

4 Graduada em Pedagogia, com especializacdo em Psicopedagogia clinica e institucional. Atua na
educacdo ha 26 anos; desses, oito anos como professora na rede municipal de ensino de Canoas/RS,
sendo cinco anos na escola pesquisada.
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PROEdu. A professora-pesquisadora foi contemplada com uma bolsa de mestrado,
custeada pela prefeitura municipal de Canoas/RS, a fim de desenvolver uma pesquisa
para contribuir com a construcdo de uma educacéo publica de qualidade®, nessa rede
de ensino.

Os estudantes que participam da pesquisa possuem sua histéria de vida, com
caracteristicas distintas e complexas que fazem parte das suas vivéncias e balizam
suas interacdes com o0 ambiente escolar. Por esse motivo, no inicio do ano letivo séo
realizadas entrevistas pela professora-pesquisadora com as familias. A partir dessas
entrevistas, podemos visualizar nos gréaficos que seguem alguns dados sobre a leitura
da realidade desses estudantes. No grafico 1, identificamos os estudantes que ja

conheciam e tinham contato com esse novo espaco escolar.

Gréfico 1 — Irmé&os na escola

Turma 1A - irm&os na escola
B Estudantes com irm8os na escola [l Estudantes sem irmdos na escola

12

"

10

Meninos Meninas

Fonte: elaborado pela autora no Planilhas Google.

Os estudantes que iniciam no 1.° ano do ensino fundamental vém de outra
escola, porque na rede municipal de Canoas/RS a Educacdao Infantil € desenvolvida

5 A compreensdo sobre educacdo publica de qualidade serd abordada no subtitulo: 2.3 O
ENCANTAMENTO DO COMPROMISSO.
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pela Escola de Educacdo Infantil. Logo, esse espaco escolar representa uma
novidade para 60% dos estudantes. Observamos que oito estudantes, ou seja, 40%
possuem irmaos que estudam na escola pesquisada. Assim, esses estudantes ja tém
um vinculo com a escola, pois compartilham das vivéncias dos irmaos e familiares.

No grafico 2, observamos o tempo de matricula dos estudantes participantes
na Educacdo Infantil. Esse aspecto tem importancia considerando o periodo de pos-
ensino remoto emergencial, com retorno ao ensino presencial (2021-2022).

Grafico 2 — Periodo na Educacéo Infantil

Periodo na Educacéao Infantil
B 2 anos ou mais de Educacio Infantii [l Até 2 anos Educacgdo Infantil

12 11

10

Meninos Meninas

Fonte: elaborado pela autora no Planilhas Google.

Observamos que todos os estudantes vivenciaram a etapa escolar da
Educacgéo Infantil, sendo que 50% frequentaram até dois anos e outros 50%
frequentaram mais de dois anos essa etapa escolar. O periodo vivenciado na
Educacéo Infantil € importante para o desenvolvimento cognitivo, social e emocional
dos estudantes que ingressam no 1.° ano do ensino fundamental, pois significa que
houve uma experiéncia com os materiais escolares, vivenciaram como funciona uma
rotina escolar, estabeleceram relagfes de interagdo com 0s sujeitos.

Durante as entrevistas com as familias, foi possivel conhecer as experiéncias
vivenciadas na Educacao Infantil sobre o processo de aprendizagem, descrito pelas

professoras anteriores ao familiar. Também foram descritos os brinquedos e as
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brincadeiras que os estudantes preferem fazer em suas casas. Essas questdes
contribuiram para que a professora-pesquisadora compreendesse o olhar das familias
sobre o estudante e contemplasse essas informacgdes no planejamento pedagdgico.
Apés as entrevistas, foi realizado um pré-teste para sondagem sobre as
hipoteses de escrita do nome, de palavras, assim como a identificacdo das letras e
nameros. O estudo foi desenvolvido no primeiro semestre de 2023, com unidades de
atividades, que envolvem a recontextualizacao das ciéncias por meio da contagéo de
histérias. Cada unidade contempla uma histéria®, com as quais ocorreram as
articulacdes e interconexdes entre a narrativa, o contexto e o conhecimento, em

diversas atividades.

3.3 POCAO MAGICA DE DADOS

Os instrumentos para a producédo de dados ndo seguem uma rotina, por iSso
sdo mais desafiadores para o pesquisador. Assim como o0s ingredientes de uma
pocéo, sdo produzidos a partir de uma tecitura que ocorre em uma circunstancia dnica,
logo as medidas estdo em congruéncia com a “temperatura”, a “umidade”, a “poténcia
do fermento”. Yin (2003) destaca que um principio importante para a produgcao de
dados é gera-los a partir de duas ou mais fontes, a fim de analisar os fendmenos reais
e complexos por meio de outras perspectivas e variaveis.

Essa pesquisa é desenvolvida na perspectiva do pensamento sistémico, onde
o todo ndo é apenas a soma das partes, mas a relacdo e interacdo que emergem
entre as partes. Logo, entendemos que o contexto da pesquisa se configura na
relacdo e interacdo entre pesquisador, participantes, dialogos tedéricos e realidade,
sendo que os dados ndo podem ser apenas coletados, mas produzidos no
desenvolvimento da pesquisa. Quando dizemos producdo de dados, estamos nos
referindo & acédo de observagdo da professora-pesquisadora e dos estudantes, no
ecossistema para aprendizagens, produzindo suas anotacdes no diario de campo,
realizando registros fotograficos e as representacdes dos participantes nas atividades,

a partir da oGtica das suas vivéncias, em dialogos teoricos.

6 As trés historias recontextualizadas foram: “Macaco danado”; “Os trés lobinhos e o porco mau”; “A
princesinha: ndo gosto de salada!”.
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De acordo com o problema de pesquisa, havera quatro proposi¢cdes de estudo:
(1) processo de alfabetizacdo; (2) recontextualizagcédo das ciéncias; (3) configuracéo
do ecossistema; e (4) aprendizagens da professora-pesquisadora. Para cada
proposicdo foram utilizados instrumentos para producéo de dados, com o intuito de
realizar as analises, como: observacao das praticas pedagogicas, registro no diario
de campo, fotografias’, producdes realizadas pelos estudantes, planejamento
pedagdgico da professora-pesquisadora.

A pesquisa participante tem o objetivo de produzir dados relevantes com o
propésito de refletir sobre o processo de interacdo para a configuracdo do
ecossistema para aprendizagens na recontextualizacdo das ciéncias, pois uma
pesquisa participante, segundo Brandéo e Streck (2006), também é uma pedagogia
gue entrelaca atores-autores, tornando-se um aprendizado no qual, mesmo quando
tiver diferencas fundamentais de saberes, todos aprendem uns com 0s outros,
funcionando como uma pedagogia de criacdo solidaria de saberes sociais, na qual a
chave do conhecimento € o dialogo.

3.4 BUSCANDO O POTE DE OURO NO FINAL DO ARCO-IRIS

A pesquisa qualitativa, segundo Yin (2016), busca estudar as visdes e
perspectivas dos participantes, representando dados e fatos da vida real pelas
pessoas que as vivenciam. Outro aspecto refere-se as condi¢cdes contextuais, que
podem ser sociais, institucionais ou ambientais. No caso deste estudo, a condicao
contextual interliga as interagcdes sociais dos participantes, a escola e as acodes
cognitivas em um ecossistema para aprendizagens.

O método de analise de contetdo que serd utilizado nesta pesquisa, conforme
Bardin (2016), tera trés polos cronolégicos: (1) pré-analise, em que foram escolhidos
0s materiais analisados, a partir das anotacdes no diario de campo, registros
fotogréficos e as representacdes dos participantes nas atividades; (2) exploragéo do
material, para observar se as operagfes na pré-analise foram realizadas; e (3)
tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacdo, em que foram estabelecidas as

categorias analisadas.

7 As fotografias sofreram altera¢des para preservar a identidade dos estudantes.
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A andlise foi construida pela triangulagcdo entre os dados produzidos, o
referencial tedrico e a interpretacdo da professora-pesquisadora. Essa triangulacéo
vai ser atravessada, segundo Bardin (2016), por quatro categorias de andlise que

serdo subdivididas em diferentes conceitos. Conforme ilustrado na figura a seguir:

Figura 1 — Articulagdo das categorias de andlise

Fonte: elaborado pela autora no Canva.

As categorias de andlise se articulam sem hierarquias, entrelacando seus
conceitos em que a categoria Alfabetizacdo no ecossistema pressupde a
compreensdo do codigo escrito, a partir das relagbes transformadoras entre a
professora-pesquisadora e os estudantes, permeadas no compartilhamento, seguindo
as perturbacgdes e o conhecer.

A categoria Recontextualizacdo das ciéncias ocorre por meio da contacéo de
histérias, observando as relacdes estabelecidas entre as historias, os conhecimentos
e o contexto de cada participante da pesquisa.

A categoria Configuracdo do ecossistema para aprendizagens pressupde que
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o todo é maior que a soma das partes, tudo esta interligado, ndo ha hierarquizacéo,
as acOes dos seres humanos estdo em concordancia com o meio, participando da
aprendizagem.

E a categoria Aprendizagens da professora-pesquisadora integra o
conhecimento vivenciado de forma concomitante entre a teoria e a pratica pedagdgica
geradas durante o estudo.

Esses conceitos que compdem cada categoria emergem da relagcdo entre 0s
dados produzidos, o referencial tedrico e a interpretacéo da professora-pesquisadora,

em conformidade com o problema e os objetivos da pesquisa.
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4. TECENDO ECOLOGICAMENTE OS LETRAMENTOS

A validade da ciéncia esta em sua conexao com a vida cotidiana.
(MATURANA, p. 28, 2014)

A pesquisa da vida cotidiana escola da sentido ao compromisso pedagdgico de
ensinar e aprender do professor-pesquisador. Com isso, iniciamos nossa reflexao por
meio de uma metafora de um tecido, pensando, quando tecemos conhecimentos na
educacéo, entrelacamos fios, que podemos chamar de estruturas cognitivas atraves
de interacdes do ser humano, conhecimentos, tecnologias® em congruéncia com o
meio, em uma compreensédo ecoldgica.

Tecer ecologicamente os conhecimentos do ler e do escrever implica mudar o
pensamento de que a aprendizagem se da nas partes e perceber que ela ocorre de
forma integrada. Efetua-se em uma rede de relacgdes, inseridas em um contexto de
significados a partir do ambiente que a circunda, isto €, em comunidade, vivendo e
convivendo de forma sistémica.

Esse tecer tem como objetivo a aprendizagem dos estudantes, conforme Alves
(2003), nos/dos/com os cotidianos, levando em consideracédo que cada ser humano
possui sua prépria estrutura, envolvendo todos 0s aspectos — cognitivos, emocionais,
sociais, entre outros. Situamos nosso olhar pesquisador nos participantes desta
pesquisa, que se encontram na fase de alfabetizacdo, na qual constroem a conexao
da ciéncia das letras com o cotidiano dos seus letramentos.

Destacamos que aprender a ler e escrever propicia o compartilhamento das
percepcBes e dos conhecimentos, nosso e dos outros. Assim, € como enxergar o
mundo com os olhos dos outros, poder ver coisas que antes ndo estavam ali.
Transformamos nosso olhar e nosso pensar, ganhamos o poder de compreender o
ambito dos tracados que, por vezes, parecem desenhos, mas que na verdade sao
letras, decifrando enigmas e constituindo relagdes com a sociedade.

Diante disso, propomos, como percurso de reflexdo tedrica, iniciar o caminho

pela trajetoria historica da leitura e da escrita no Brasil, seguindo até as pesquisas

8 O termo “tecnologias” tem origem na palavra grega techné, que se refere a fabricar, transformar, e
logia, do grego logus, que significa razdo, saberes. Logo, o termo € empregado para designar os
conhecimentos que possibilitam produzir objetos que modifiguem o ambiente com o objetivo de atender
as necessidades dos seres humanos.
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atuais sobre alfabetizacéo e letramentos. Prosseguimos com a exploracéo da ideia de
um ecossistema para aprendizagens e sua configuragdo na educacéo, elucubrando
sobre 0 processo de aprendizagem e o processo de interacdo. O percurso tedrico
ainda analisa a contacao de historias no processo de alfabetizacdo, pensando em um
movimento de desconstrucdo de conceitos pré-estabelecidos — o que nos encaminha
para a discussao sobre a recontextualizacao das ciéncias, levando em consideragao

a juncéo de ciéncia e a literatura.

4.1 SEGUINDO AS PEGADAS NO CAMINHO DO LER E ESCREVER

Antes de tratarmos sobre os conceitos de alfabetizac&o e letramento, trilhamos
sobre as pegadas realizadas ao longo da histéria, que mostrara os caminhos que a
leitura e a escrita percorreram no decorrer de sua constituicdo enquanto processo de
aprendizagem no Brasil. A alfabetizacdo tem uma fungao social. Saber ler e escrever
apresenta significados diferentes na trajetoria historica brasileira, ao longo dos anos,
desde a chegada dos portugueses até as pesquisas atuais.

O processo de alfabetizacdo passou por diversas mudancas no decorrer da
histéria da educacgéo no Brasil, principalmente em relacdo ao conceito de ensino e aos
métodos utilizados pelos professores. O principal motivo para as mudancas de
paradigma se deve aos diferentes contextos socioecondmicos que se deram ao longo
da historia do nosso pais. Paradigmas que influenciam os ecossistemas para a

aprendizagem atualmente e integram o sistema educacional brasileiro.

4.1.1 Contando os primeiros passos para a alfabetizacéo

A leitura e a escrita desembarcaram no Brasil com a vinda dos jesuitas, no
século XVI. Os indigenas foram os primeiros a vivenciar o processo de ler e escrever,
pois o objetivo dos jesuitas era torna-los cristdos, ensinando a biblia e os dogmas do
cristianismo. Depois os filhos dos colonizadores foram instruidos, sendo esse
processo repetido por muitos anos.

No final do século XIX, a reforma da legislacao eleitoral, Lei Saraiva (Decreto
n.° 3.029 de 9 de janeiro de 1881), passou a exigir que o eleitor habilitado saiba

escrever o seu nome. Tarefa dificil de ser cumprida, pois ndo havia uma legislagéo
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gue garantisse o0 ensino para a populacao, logo, a simples aprendizagem do nome era
um grande diferencial. Com esse contexto histérico do Brasil®, acreditava-se que, para
haver o desenvolvimento politico, social e cultural do pais, era necessaria a criagdo
de politicas publicas. Surgia a preocupacdo com que a populacdo soubesse ler e
escrever, tornando a alfabetizacdo uma pratica social.

Nas primeiras décadas do século XX, o Brasil vivia um rapido desenvolvimento
urbano e industrial, havendo um processo migratério significativo do campo para a
cidade. Nesse contexto, surgiu a necessidade de qualificacéo e diversificacdo da forca
de trabalho, o que impulsionou politicas publicas educacionais. Fato que podemos
observar na Constituicao de 1934, artigo 150, que define como dever do Estado fixar
o plano nacional de educa¢do que garantira a oferta do ensino primario, integral,
gratuito e de frequéncia obrigatoria.

O plano nacional da educacédo tencionou ndo sO6 a obrigatoriedade, mas
também os métodos utilizados para a alfabetizagcdo. Surgem as primeiras cartilhas
brasileiras, produzidas por professores do Rio de Janeiro e de S&o Paulo, a partir de
suas experiéncias didaticas. Segundo Mortatti (2000), esses materiais se baseavam
nos métodos de marcha sintética, que consistiam nos processos de soletracdo e
silabacao.

O processo de alfabetizagéo inicia com o ensino da leitura e a apresentacao
das letras e seus nomes, respeitando uma ordem crescente de dificuldade, para
depois reunir as letras em silabas, formando familias silabicas. Assim ensinava-se a
ler as palavras formadas com as letras e silabas estudadas.

A partir dos anos de 1930, aproximadamente, segundo Mortatti (2019),
passaram a ser produzidos os manuais ou guias do professor que acompanhavam as
cartilhas. As cartilhas, nesse periodo, traziam a compreensao da escrita como uma
guestdo de competéncia caligrafica e ortografica, devendo ser ensinada
concomitantemente a habilidade de leitura.

O aprendizado exigia um “periodo preparatério”, que consistia em exercicios
de discriminagao e coordenagao viso-motora e auditivo-motora, posi¢do de corpo e
membros e exercicios de tracado de letras. Também havia o diagnéstico de
maturidade, chamado ABC, elaborado por Lourenco Filho, que visava avaliar os

9 Periodo em que ocorreu a Independéncia do Brasil, em 1882, e a Proclamacédo da Republica, em
1889, marcos historicos importantes que deram inicio a politicas publicas para a educacéo.
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educandos conforme seu aprendizado e classifica-los em classes homogéneas,
visando melhorar a eficacia da alfabetizacao.

Mortatti (2019) descreve que, apds a segunda guerra mundial, por volta do final
dos anos 1940 e inicio dos anos 1950, cerca de 55% da populacéo brasileira maior
de 18 anos era constituida por analfabetos. Niamero preocupante para a Unido, pois,
com o fortalecimento do capitalismo industrial no Brasil, surgem novas exigéncias
educacionais, principalmente com o intuito de aumentar a quantidade de eleitores e
de preparar mao de obra para o mercado industrial em expansao.

A educacdao passa a ser funcional, tendo uma ordem cientifica para o trabalho
em busca de eficiéncia e produtividade, pois havia uma preocupacgao por parte das
elites do pais em fomentar a formacdo de uma mao de obra que atendesse as
necessidades da industria. A escola deveria reproduzir, de acordo com Mortatti (2019),
uma forca de trabalho psiquica e fisicamente adaptada as técnicas e a disciplina da
producéo fabril.

No inicio da década de 1960, o movimento do ensino profissionalizante e do
eleitor acritico foi questionado por parte da populacdo, que apresentava a ideia da
construcdo de uma sociedade mais justa e humana a partir da educacdo como
instrumento de formagé&o para a cidadania. Esses questionamentos mobilizaram, no
inicio de 1964, o governo federal a implementar, junto ao Ministério da Educacao e
Cultura, o Programa Nacional de Alfabetizacdo (PNA), a partir da referéncia de
alfabetizacdo de Paulo Freire. O objetivo era alfabetizar em torno de cinco milhdes de
brasileiros através de palavras geradoras. Com o golpe militar e a instauragdo da
ditadura, os projetos educacionais que visavam a conscientizagcdo por meio de
movimentos para a educacao popular foram proibidos e os idealizadores perseguidos,
presos e/ou exilados. Até os anos 1980, no Brasil, Soares (2021a) descreve que 0
objetivo na alfabetizacdo era a aprendizagem do sistema convencional de escrita
através da utilizacdo instrumentalista da linguagem, oferecendo aos estudantes
materiais selecionados artificialmente para realizar a separacdo em palavras, silabas
e fonemas.

Nos anos 1980, com o retorno da democracia no Brasil, a teoria de
aprendizagem denominada construtivismo tem espaco para ser explorada no contexto
educacional, ndo como um método, mas como a Psicogénese da Lingua Escrita, uma

nova concepc¢édo do processo de aprendizagem da lingua escrita (SOARES, 2021a),
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uma alternativa para se tentar diminuir o fracasso na alfabetizacdo. Até entdo a
alfabetizacdo era desenvolvida a partir de compreensdes behavioristas, o educando
era considerado uma tabula rasa, isto €, o conhecimento estava fora do educando e
o educador € que moldaria essa aprendizagem. Os métodos consistiam em memorizar
e repetir, ou seja, a partir do estimulo e resposta.

A alfabetizacdo é posta como foco da acdo pedagodgica dos primeiros dois anos
do ensino fundamental, conforme consta na Base Nacional Comum Curricular (BNCC,
2018), regulamentacao recente que considera a aprendizagem da leitura e da escrita
como um processo. Isso nos leva a refletir que faz quatro décadas que pesquisas
comecaram a pensar sobre a alfabetizacdo enquanto processo e a analisar como a
crianca aprende a ler e escrever.

Preocupacdes de antes do periodo pandémico da covid-19 (2020-2021),
guando as criancas precisaram ficar em distanciamento social e Ensino Remoto
Emergencial (Portaria MEC n.° 343, de 17 de marco de 2020), ainda persistem. Em
fevereiro de 2021, dados da nota técnica elaborada pela organizacdo Todos pela
Educacdo apresentam os impactos ja observaveis da pandemia (2020-2021) na
alfabetizacdo de criancas brasileiras de seis e sete anos de idade. Para isso, foram
utilizados os dados da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua (Pnad
Continua), de 2012 a 2021 (dados correspondentes ao 3.° trimestre de cada ano).
Nessa pesquisa, feita pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), os
respondentes dos domicilios afirmaram se suas criancas sabem ou néo ler e escrever.

Com base nas respostas, € possivel observar, segundo a ONG Todos pela
Educacéo (2021), os indices de 2019, que eram 1,4 milhdo de criangas entre seis e
sete anos que nao sabiam ler e escrever, passaram para 2,4 milhdes em 2021, ou
seja, houve um aumento de 66,3% entre 2019 e 2021. Esses numeros preocupam,
pois, como aponta a organizagao (2021), a ndo alfabetizacdo dos estudantes na faixa
etaria adequada traz enormes perdas para suas aprendizagens futuras, o que também
aumenta os riscos de um percurso escolar marcado por reprovacgdes, abandono e/ou

evasao escolar.
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4.1.2 Alfabetizacao e letramentos

Diante do cenério historico descrito e dos dados estatisticos apresentados pela
nota técnica (TODOS PELA EDUCACAO, 2021) sobre a alfabetizacdo no periodo
pandémico da covid-19 (2020-2021), percebemos que ainda existem muitas duvidas
e tensbes. A aprendizagem da leitura e da escrita aponta o qudo complexo é o
processo de alfabetizacdo das/nas/com as pessoas integrantes dos ecossistemas
para a aprendizagens. Inicialmente aprendemos que a escrita e a leitura sdo
representacdes da fala, porém, durante o processo, nos deparamos com formas
diferentes de representar o som da fala, percebemos que ndo escrevemos da mesma
maneira que falamos, e ainda ha pessoas que pronunciam palavras de outras formas.
Por isso, ler e escrever precisam fazer sentido, estar em um contexto real de vida por
meio de interacbes e mediacbes pedagogicas que contribuem para uma acao
cognitiva reflexiva sobre a leitura e a escrita.

A alfabetizacdo e os letramentos sdo processos cognitivos diferentes, pois
exigem o desenvolvimento de habilidades distintas, mas ndo sdo dissociaveis, pois
um depende do outro para que ocorra o percurso de aprendizagem da linguagem
escrita. Quando nos referimos ao termo ‘alfabetizacao’, estamos utilizando o conceito
citado por Soares (2020), que denomina como o processo de apropriacdo da lingua
escrita, um conjunto de técnicas, procedimentos e habilidades necessarias para a
préatica da leitura e da escrita.

Para definirmos o letramento, inspirados em Soares (2020), compreendemos
como a capacidade de utilizacdo da escrita para incluir-se nas praticas sociais e
pessoais que abranjam a lingua escrita. Usar a lingua escrita ndo somente na escola,
mas de acordo com a vida e a cultura do grupo ou comunidade, considerando que em
todo o lugar podemos encontrar materiais escritos, como em placas nas ruas, letreiros
de Onibus, no comércio, entre outros materiais escritos.

Quando a palavra ‘letramento’ estd no plural, estamos nos referindo aos
significados da palavra, porque esta ocupa a escrita em diferentes contextos sociais,
em grupos e comunidades diversificadas culturalmente, perpassando por diversas
areas do conhecimento, designando diferentes aspectos que estdo envolvidos nas
praticas de leitura e escrita. O letramento € o sentido da escrita para cada crianca, e

esse sentido se da no seu contexto historico, social e cultural. Podemos refletir que o
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sentido da escrita na vida de uma criangca que mora em uma zona rural no interior do
estado do Rio Grande do Sul é diferente de uma criangca que mora em uma
comunidade indigena no estado do Par4, cada criangca construira um letramento
singular.

As praticas de letramento, conforme Rojo (2010), partem de uma visédo
socioantropolégica, em que reconhecem a pluralidade em diferentes comunidades e
culturas. Assim, as praticas de letramento se estruturam e materializam-se em
diversas circunstancias de letramento, das quais participamos cotidianamente como
seres humanos em nossas comunidades. Rojo (2010) explica que, como sdo variados
0s contextos, as comunidades e as culturas, também séo diversas as praticas de
letramento que neles circulam. Sendo assim, o conceito de letramento muda para o
plural, ou seja, deixamos de dizer “letramento” e passamos a falar em “letramentos”.

Na alfabetizacdo e letramento, que constituem processos cognitivos e
linguisticos diferentes, denominamos alfabetizacdo como aquisi¢do da tecnologia da
escrita (SOARES, 2020), o que nao precede o letramento, no qual a crianca aprende
a ler e escrever envolvendo-se em atividades contextualizadas, isto €, de leitura e
producdo de textos reais, de praticas sociais de leitura e escrita. Logo, devemos

pensar que:

E necessario, primeiro, conduzir a crianga a descobrir o principio alfabético, o
gue conduz inevitavelmente a ensinar-lhe o cédigo e a maneira de se servir
dele. A integracéo das representacdes fonémicas das letras correspondentes
a consoante e a vogal de uma silaba CV, silaba canénica do portugués, € ja
uma decodificacdo (MALUF; CARDOSO-MARTINS, 2013, p.23).

A escrita € uma invencéo cultural, como destaca Soares (2021a), assim, nao é
um processo natural de aprendizagem, precisa ser ensinada, pois grafa os sons da
fala, que se decompdem em fonemas — entidades abstratas, ndo observaveis — que
se tornam visiveis sob a forma de letras. A crianca precisa se apropriar do sistema de
escrita alfabético, compreendendo a funcionalidade do cédigo escrito, que sera usado
nas praticas sociais e pessoais, sendo necessario que se aprenda simultaneamente

os fonemas e dar conta das demandas sociais do uso da escrita.

Os materiais escritos sé@o indissociados do curriculo escolar, corroborando a
interacdo da criangca com materiais reais de leitura e escrita, € importante disponibilizar
textos de diferentes géneros e em diferentes portadores, e ndo textos produzidos

artificialmente para auxiliar na aprendizagem da linguagem escrita (SOARES, 2021a).
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A escola precisa disponibilizar materiais portadores de escrita e de multiplos géneros
textuais as criangas, porque, dessa forma, a qualidade do que a escola oferece para
0 estudante pensar € essencial para a constru¢do de boas reflexdes sobre a escrita
(MORAIS, 2019).

Outro ponto importante é o professor possibilitar que a crianca aprenda de
forma contextualizada, respeitando seu modo primordial de funcionar, que € através
do ladico. Aprender a ler e escrever requer uma mudanca no cérebro, novas conexdes
sdo criadas e, apos consolidadas, ficardo armazenadas no cérebro. Quanto mais

significativa a experiéncia com a escrita, mais a crianca aprende, pois:

[...] a escrita € uma invencao social recente na histdria da espécie humana.
Recordamos que, até segunda evidéncia, os estudos da neurociéncia
demonstram que nao dispomos, em NossSo genoma, de genes especializados
para aprender a ler e a escrever. Assim, as oportunidades sociais de conviver
com a escrita e sobre ela refletir sdo o que mais define os ritmos de
aprendizagem vividos pelas criangas em seu processo (MORAIS, 2019, p.
227).

Soares (2021a) destaca alguns componentes da aprendizagem inicial da lingua
escrita, os quais ela vai denominar de facetas: teremos a faceta linguistica, que
corresponde a apropriacdo do sistema alfabético-ortografico e das convencdes da
escrita; a faceta interativa, que funciona como um veiculo de interacdo entre as
pessoas, realizando a compreenséo e a producéo de textos; e a faceta sociocultural,
gue promove a insercao em diferentes situacdes e contextos o uso da escrita. Sendo
assim, podemos dizer que a alfabetizacdo € um processo de natureza linguistica e
psicoldgica, mas também de natureza sociolinguistica.

Na alfabetizacdo da lingua portuguesa, a crianca vai compreendendo que a
escrita convencional € utilizada para reproduzir a fala, em um processo de relacéo
entre sons e simbolos gréaficos. Porém, a lingua oral e a lingua escrita possuem
multiplas fungbes de comunicagdo, sendo utilizadas com diferentes objetivos em
situacOes sociais variadas. Soares (2021b) argumenta que o desenvolvimento da
alfabetizacdo ndo pode considerar a linguagem escrita apenas como um meio de
comunicacdo descontextualizado, é necessario levar em consideracdo que a
comunicacéo esta marcada por atitudes e valores culturais, situados em um contexto

social e econdbmico em que € usada.

58



A psicogénese da lingua escrita (FERREIRO; TEBEROSKY, 1999), teoria dos
niveis de desenvolvimento do pensamento da crian¢ca em relagédo a escrita, contribui
para compreendermos como a crianga aprende e a coloca no centro do processo. O
pensamento da crianca foi descrito em niveis, como nivel 1; nivel 2; nivel 3; nivel 4 e

nivel 5, os quais correspondem a:

Nivel 1 — diferenciacao entre as duas modalidades basicas de representacao
gréafica: o desenho e a escrita; uso de grafismos que imitam as formas basicas
de escrita: linhas onduladas — garatujas, se 0 modelo é a escrita cursiva,
linhas curvas e retas, ou combinacéo entre elas, se 0 modelo € a escrita
imprensa-; reconhecimento de duas caracteristicas basicas do sistema de
escrita: a arbitrariedade e a linearidade.

Nivel 2 — uso de letras sem correspondéncia com seus valores sonoros e
sem correspondéncia com as propriedades sonoras da palavra (nUmero de
silabas), em geral respeitando as hipéteses da quantidade minima (ndo
menos que trés letras) e da variedade (letras néo repetidas), nivel a que se
tem atribuido a designacéo de pré-silabico.

Nivel 3 — uso de uma letra para cada silaba da palavra, inicialmente letras
reunidas de forma aleatéria, sem correspondéncia com as propriedades
sonoras das silabas, em seguida letras com valor sonoro representando um
dos fonemas das silabas: nivel sildbico.

Nivel 4 — passagem da hipétese silabica para a alfabética, quando a silaba
comeca a ser analisada em suas unidades menores (fonemas) e combinam-
se, na escrita de uma palavra, letras representando uma silaba e letras ja
representando os fonemas da silaba: nivel silabico-alfabético.

Nivel 5 — escrita alfabética, é o final da compreenséo do sistema de escrita.
(SOARES, 2021a, p. 65-66)

Esses niveis do pensamento da crianca norteiam as metodologias e as
estratégias de intervencdo e mediacdo pedagdgica no processo de construcdo da
linguagem escrita. A crianga constroi hipéteses sobre o ler e escrever a partir das
interacdes com o objeto de conhecimento e com 0s outros, em congruéncia com o
meio, como um ser cognoscente que formula ideias proprias ao processar as
informacdes do cotidiano e interpreta a realidade vivida, transformando-a no seu fazer.

A escola é considerada o lugar formal para a aprendizagem, mas ndo € o Unico
local onde aprendemos, o que nos leva a refletir, conforme Ferreiro (2011), que a
escrita também ndo € um produto escolar, mas sim um objeto cultural, resultado do
esforco coletivo da humanidade. O processo de alfabetizacdo ocorre nas interacoes,
por isso é importante que a escola proporcione intervencfes educativas
alfabetizadoras contextualizadas, oferecendo reflexdes significativas, para que a

crianga compreenda o papel da leitura e da escrita na sua vida. Ler e escrever
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proporcionam transitar pelo mundo, compartilhar percepcdes e conhecer as
mensagens do outro, assim, tomamos consciéncia do nosso cotidiano. Entendendo o
porqué aprendemos a leitura e a escrita, registramos conhecimentos para as futuras
geracOes, que podem resultar na transformacéo social.

Atualmente, temos a disposicdo muitas informacfes em diferentes géneros
textuais multimodais, apenas saber ler e escrever ndo seré razoavel para termos uma
participagao na sociedade e principalmente para nos transformarmos na pessoa que
gueremos ser. A leitura e a escrita de forma mecanica nao suprira a demanda das
tecnologias da atualidade, sera essencial a compreensao daquilo que se |é ou escreve

no contexto plural em que o ser humano esté inserido.

4.2 ECOSSISTEMA PARA APRENDIZAGENS

A sociedade tem vivido, ao longo de sua existéncia, processos de
transformacgdes que impactaram e impactam diretamente em como nos relacionamos
com os ambientes!®. Essas transformacdes se deram em varias dimensdes: culturais,
sociais, econbmicas e politicas. Citamos, como exemplos, a comunicacao entre as
pessoas, 0 acesso a informacao, as tecnologias utilizadas para produzir materiais de
consumo e a busca por solucdes para facilitar questdes cotidianas.

Mudancas tecnoldgicas, educacionais, politicas e culturais que se deram
conforme as necessidades de cada época histdrica e bioldgica da humanidade, a
partir do individuo e do coletivo. Essas transformacdes ndo sdo apenas otimizacdes
ou aceleracdo do que ja existe, mas, sim, verdadeiras recriagbes do mundo, que
podem ser benéficas ou ndo, que englobam todas as areas do saber, do agir e da
nossa visao e presenca no mundo (SCHLEMMER; MORGADO; MOREIRA, 2019).

Quando pensamos em mudancas, vem a ideia de que estamos em um terreno
movedico, ndo sabemos onde vamos parar. O século XXI trouxe muitos avan¢os, mas
incertezas suscitam questionamentos sobre o que estamos fazendo com 0 nosso
planeta, como podemos mudar e, a0 mesmo tempo, preserva-lo. Santos (2004, p. 14)

nos inquieta:

10 Tudo que cerca ou circunda 0s seres humanos e/ou coisas.
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Por um lado, as potencialidades da tradugao tecnologica dos conhecimentos
acumulados fazem-nos crer no limiar de uma sociedade de comunicagao
interativa libertada das caréncias e insegurangas que ainda hoje compdem
os dias de muitos de nds: o século XXI a comegar antes de comegar. Por
outro lado, uma reflexdo cada vez mais aprofundada sobre os limites do rigor
cientifico combinada com os perigos cada vez mais verossimeis da
catastrofe ecoldgica ou da guerra nuclear fazem-nos temer que o século XXI
termine antes de comegar.

Recentemente, com a pandemia de covid-19 (2020-2021), experimentamos
uma realidade educacional remota para todos os niveis de ensino. Enfrentamos um
cenario de aulas através de telas, que parecia distante, mesmo com todo o
desenvolvimento tecnoldgico digital atual. As circunstancias sanitarias de
distanciamento social impostas pela pandemia, mostraram uma outra perspectiva de
ensino, que antes era viavel apenas para adolescentes e adultos, tornou-se alternativa
possivel para criancas pequenas da Educacao Infantil aos Anos Iniciais.

Observamos que a organizagdo social, o planeta e as pessoas se
transformaram ao longo da nossa histéria, e essas transformaces ndo ocorreram de
forma fragmentada. Foram acontecendo de maneira gradativa, uma conectada a
outra. Por isso, quando pensamos nos contextos apresentados, percebemos que as
circunstancias se alteram no tempo e espaco, devido a diversos fatores, que podem
ser: sociais, culturais, histéricos, econdmicos e/ou sanitarios. Pois tudo esta
interligado, uma coisa faz parte da outra, algo existe em relacdo a outra coisa. Isto é,
fazemos parte de um ecossistema que integra os seres humanos constituidos das
suas experiéncias de vida, as relagcbes sociais e as relacbes desses com 0s meios
ambientes.

Interagir em um ecossistema consiste no conjunto formado pelo que esta entre
as acdes dos segmentos vivos e ndo vivos. Cada segmento vivo compartilha sua
percepcdo e existéncia, identificando semelhangas e diferengas em relagdo aos
outros segmentos. Nessa conexao, emergem perturbacdes que fazem o sistema se
reorganizar para superar a perturbacgao e se autoproduzir. Os segmentos vivos podem
ser: plantas, animais, humanos, virus e micrébios; e os segmentos nao vivos podem
ser: os elementos quimicos (ar) e fisicos (minerais). Esses segmentos relacionam-se
a partir das trocas de energia dos organismos vivos entre si e 0s demais elementos
do ambiente (Dicionario Ambiental, 2022). A concepg¢do de ecossistema, a partir das

ciéncias da natureza, contempla a interac@o entre as espécies, umas com as outras,
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em estabilidade reciproca, conforme as situa¢des de um ambiente, que ofereca a base
as suas necessidades ecoldgicas para propiciar suas existéncias.

Levando em conta esse contexto, fazemos a explicacdo tedrico-cientifica do
ecossistema para aprendizagens dos seres humanos. Considerando a premissa de
Capra (p. 38, 2006b) sobre o pensamento sistémico, 0 comportamento de um
organismo vivo como um todo integrado, ndo pode ser entendido somente a partir do
estudo de suas partes. Logo, observando que cada componente é resultado das suas
vivéncias no processo de interacdo, consideramos que O ecossistema para
aprendizagem € o conjunto formado por: interacfes e conexdes entre 0S seres
humanos (professor-aluno, aluno-professor, aluno-aluno, professor-professor);
sistemas educacionais; instrumentos didaticos de ensino; epistemologias e
metodologias pedagdgicas; e 0os ambientes sociais, que se constituem na cultura,

histéria, economia e politica. Segue Figura 2 para melhor ilustrar essa ideia:
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Figura 2 — Ecossistema para aprendizagens
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Fonte: elaborado pela autora no Paint.

Interconectando todos os aspectos, podemos expressar 0 ecossistema para
aprendizagem enguanto movimento que se da no desenvolvimento do conhecimento,
a partir das interacbes humanas e nao humanas e em congruéncia com o meio, nas
dimensdes politica, social, cultural e econémica. Essas interacdes se dao em um
contexto Unico em que cada ecossistema se configura, estabelecendo uma relacéo
sem hierarquias, isto €, uma relacdo ecologicamente constituida, em que cada
componente coexiste em uma conexao de interdependéncia.

O ecossistema é composto por elementos e acdes conectadas, qualquer ato
provoca alteragbes em todas as estruturas envolvidas, pois fazemos parte de uma

organizagdo complexa, ou seja, as alteracbes sdo para o bem e para o mal e séo
63



reciprocas e recursivas. Os elementos vivos sdo compostos por organizacdo e
estrutura, para Maturana e Varela (2021). Os autores compreendem a organizagao
por relacbes que precisam se dar entre os integrantes de algo, para que seja possivel
reconhecé-lo como parte de uma classe especifica, a organizacdo tem relacdo com a
filogenia do ser vivo, portanto, invariante. Por estrutura compreendem os elementos e
relagbes que constituem efetivamente uma unidade especifica, que configuram sua
organizacao, a estrutura é a histéria de interagdes de cada ser vivo, ontogenia.
Nossas acOes sdo as nossas vivéncias em sociedade, instigadas pelas
perturbacdes, determinadas em cada ser humano por sua estrutura. Considerando o

ser humano como uma rede viva de conhecimento, Capra (2005, p. 123) explica que:

A rede viva responde as perturbacdes externas com mudancas estruturais, e
€ ela que determina quais as perturbacdes a que prestar atengcdo e como vai
responder a cada uma delas. As coisas a que as pessoas prestam atencao
sdo determinadas pelo que essas pessoas sdo enquanto individuos e pelas
caracteristicas culturais de suas comunidades.

O ecossistema para aprendizagem colabora para que se estabelecam relacdes
ecoldgicas, em que as interacdes possam ocorrer de maneira sustentavel, de relacdes
mutuas, em que os componentes do ecossistema assumam uma forma de diadlogo
constante. Diante disso, é importante refletirmos sobre a configuracdo do ecossistema
na educacdo. Levando em consideracdo o processo de aprendizagem e 0 processo
de interacdo em um contexto, vamos analisar as partes dessa rede viva de
conhecimento que compdem o todo, que chamamos de ecossistema de

aprendizagens.

4.2.1 Configuracdo do ecossistema na educacao

Os seres humanos néo vivem em isolamento, precisam uns dos outros, pois
SOMOS seres sociais, isso quer dizer que precisamos viver em sociedade. Agimos na
convivéncia com o outro e com o meio, pois o que “define uma espécie é seu modo
de vida, uma configuracdo de relagbes variaveis entre organismo e meio”
(MATURANA, 2002, p. 20). O ecossistema na educacéo se caracteriza como parte

desse convivio social, com caracteristicas especificas que o ambiente educacional
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possui, como, por exemplo: alunos, professores, prédios fisicos, materiais didaticos,
rotina e organizagao escolar, relagdes e interacdes sociais, entre outras.

O nosso viver em sociedade possui um contexto Unico, configurado de acordo
com as nossas experiéncias, em que algo pode ser importante para um ser humano,
mas pode nao ser para outro. Capra (2005, p. 96) nos lembra que temos de “relaciona-
lo com outras coisas no ambiente, no seu passado e no seu futuro, pois nada tem
sentido em si mesmo”. O ecossistema para aprendizagem na alfabetizagao possui um
significado unico, que de acordo com Capra (2005, p. 96) ter “significado é algo
essencial para os seres humanos”, pois temos essa permanente necessidade de
compreender o nexo dos nossos mundos exterior e interior, de encontrar sentido no
ambiente em que estamos e em nossas relagdes com 0s outros seres humanos,
agindo de acordo com esse significado. O significado é a adaptacédo que fizemos do
objeto as nossas estruturas cognitivas, ou seja, interagimos com o0s elementos, nos
perturbamos, buscamos conhecer mais, estabelecemos relagdo com o que ja
conhecemos, e assim, fizemos a reconstrucéo (significado) sobre esse objeto.

O ecossistema se configura em uma esfera repleta de significados que sao
singulares para cada ser humano que o compde. Cada componente ilustrado na
Figura 2 constitui uma rede de relacdes articuladas de forma sustentavel. Para
compreender melhor como o0 ecossistema para aprendizagem se configura na
educacdo, vamos explicar, sem uma hierarquizacdo, cada componente
separadamente.

As interagbes e conexdes entre os seres humanos sao consideradas como
sociais, as quais citamos entre professor-aluno, aluno-professor, aluno-aluno,
professor-professor. Entendemos que ha outros atravessamentos da equipe diretiva
da escola, das familias e comunidade, em suas dimensdes econdmica, cultural e
politica. Maturana (2014) define como sociais a dindmica das relagbes humanas que
se funda na aceitacdo mutua, para que o outro exista junto de si, isto é, o outro legitimo
com quem eu posso aprender, em sua plenitude e fundamentada na emocao.

Quando nos referimos & emoc¢ao, o conceito bioldgico exposto por Maturana
(2002), estamos tratando das disposi¢cdes corporais dindmicas que definem os
diferentes dominios de acdo em que nos movemos, ou seja, quando mudamos de
emocado, mudamos de dominio de agéo. As acbes sdo combinadas as interagcdes e as

conexdes, compondo o0 ecossistema para aprendizagens entre 0os elementos, 0s nos,
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as articulacdes e tudo que emerge desse encontro. Portanto, ndo podemos tratar da
aprendizagem sem a emocéo, precisamos das emocdes para que o processo de
aprendizagem aconteca de forma significativa para o ser humano.

Os sistemas educacionais sdo componentes do ecossistema, definidos como
um conjunto de diferentes instituicbes, que podem ser publicas ou privadas, visando
garantir o direito & educacdo, previsto na Constituicdo (1988). Esses sistemas
educacionais tém o papel de desenvolver a¢cdes coordenadas e diversificadas para
organizar as estruturas do ecossistema na educacao.

A sociedade sempre entendeu que o papel da escola € preparar o ser humano
para a vida, para o mundo do trabalho, como se a escola néo fizesse parte da vida,
os estudantes fossem soO o futuro e o presente ndo existisse. Também vivemos os
impactos ambientais: grande producdo de residuos, desmatamento, poluicdo,
gueimadas, mudancas climaticas, pandemia, entre outras situacées que nos fazem
refletir sobre a necessidade urgente de repensar nossas acdes de modo congruente
com o meio ambiente, ou melhor, nossa participacdo nesse ecossistema. Diante
disso, os sistemas educacionais precisam estar voltados para a ideia de que o0s
estudantes sdo o presente e o futuro, que ha uma necessidade de acordo com Capra
(2006a) de pensar em uma educacdo sustentavel para que o amanha de todos possa
ser restaurado.

Os instrumentos didaticos de ensino sdo componentes que pressupdem todo
e qualquer material pedagogico que tem por finalidade apoiar e mediar o ensino-
aprendizagem, sendo desenvolvidos de forma sistematizada, conforme o
planejamento do professor.

Considerando a intencionalidade educativa desses instrumentos, prevista na
BNCC (2018), de contextualizar os conteddos dos componentes curriculares,
identificando estratégias para apresenta-los, representa-los, exemplifica-los, conecta-
los e torna-los significativos. Estruturando-os com base na realidade do lugar e do
tempo nos quais as aprendizagens estao situadas.

Os instrumentos didaticos sdo permeados pelas epistemologias e
metodologias pedagodgicas, outro componente que fundamenta de maneira tedrica e
cientifica a pesquisa empirica que ocorre diariamente no ecossistema da educacéo.
A prética pedagodgica que ocorre nos/dos/com 0s cotidianos € um campo rico para

reflexdes, o que quer dizer que estamos em constante movimento, pois, como afirma
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Alves (2003), somos e pensamos diferentemente daquilo que consideramos pensar
algum tempo atras.

Nosso pensamento € complexo, podemos dizer que ele apresenta uma
realidade mutante, em que n&o se pode resumir e reduzir em uma ideia simples. Morin
(2005) explica que a complexidade aspira o0 conhecimento multidimensional,
misturando a ordem e a desordem, ambiguidades e incertezas, que, embora nasca
onde o conhecimento simplificador falha, ndo conduz a eliminagéo da simplicidade.

A complexidade do pensamento se da nos ambientes sociais, espagos nos
guais os seres humanos estabelecem relagbes e interacbes fazendo o uso de
linguagens (BACKES; SCHLEMMER, 2011). Os ambientes sociais se constituem na
cultura, histéria, economia e politica, para que os seres humanos possam viver em
harmonia em sociedade. Durante a vida, ocupamos diferentes ambientes, como a
casa, a escola, o mercado, a praca, o trabalho, entre outros.

Esses ambientes podem propiciar diferentes tipos de relagbes, como exemplo,
no caso de uma relacédo de trabalho, em que se estabelece uma relacédo de
competicdo, agindo apenas com o0 objetivo de ser melhor do que o outro em sua
funcdo. Esse tipo de relacdo ndo € saudavel, pois a competicdo se constitui na
negacdo do outro (MATURANA, 2002). Para Maturana (2002), os seres humanos
estabelecem uma relacdo social, somente na dinamica das relacdes de aceitacéao
mutua, ou seja, sem acdes de aceitacdo mUtua ndo somos sociais.

Diante dos componentes do ecossistema para aprendizagem, consideramos
importante refletir sobre o conceito de paradigma, em que, de modo geral, exprime a
ideia de um modelo, de um padrdao que expde certos aspectos da realidade. Olhar
para educacao sob o entendimento de um ecossistema apresenta uma perspectiva
incomum de reflexdo pedagdgica.

O proposito é discutir a possibilidade de uma outra forma de olhar sobre a
alfabetizacdo, uma outra perspectiva, e ndo propor uma ruptura ou um modelo.
Observar a educacdo como uma teia cheia de interconexdes de conhecimentos, a
partir de uma visao sistémica, compreendendo que as partes sao partes do todo e que
nao podemos fragmentar o todo em pequenas partes, como Capra (2006b) explica,
pensando em uma rede de relacdes, conexdes com um contexto, olhando para o todo,

pois o todo difere da mera soma das partes.
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No ambito da educacdo, entendemos que € apresentado o desafio do
desenvolvimento de seres humanos que tenham a habilidade de aprender, viver,
conviver e atuar na sociedade, de maneira sustentavel, responsével, critica e cidada,
com o intuito de transforma-la. Uma atuacdo sustentavel na sociedade esta
relacionada a preservacdo da vida, que é a principal caracteristica da biosfera.
Segundo (CAPRA, p. 18, 2003), “uma comunidade humana sustentavel precisa ser
planejada de modo que os estilos de vida, negocios, atividades econdmicas,
estruturas fisicas e tecnologias nao interfiram nessa capacidade de manter a vida”.

Compreendemos que 0s conhecimentos ocorrem de forma interligada,
conectada e em rede no ecossistema para aprendizagem. Fazem parte do nosso viver
em que estabelecemos relagdes entre o que ja sabemos com 0 que estamos
aprendendo. Cada componente do ecossistema apresenta-se como resultado das
transformacdes da estrutura do ser humano e das vivéncias no processo de interacao

em congruéncia com o meio.

4.2.2 Processos de aprendizagem e interacdo na tecitura do conhecimento

O processo de aprendizagem é fundamentado na teoria desenvolvida por
Maturana e Varela (2021), denominada Biologia do Conhecer, ou também conhecida
como Teoria da Autopoiese, construida por volta de 1970. A pesquisa nos inspira a
olhar para o inicio da vida e refletir como aprendemos e interagimos no conhecer e no
viver.

O ser vivo comeca a aprender dentro do Utero da mée, nos primeiros meses de
vida, ouvindo a voz dos pais, recebendo o alimento da mae através do cordao
umbilical e seguindo em permanente processo de aprendizagem ao longo de toda a
sua existéncia. Maturana e Verden-Zéller (2021) explicam que toda experiéncia é
modificadora do ser vivo, como, por exemplo, quando o bebé nasce e se acalma ao
ouvir a voz e sentir o cheiro de sua mae, iniciando o processo de compreenséo da
relacéo do afeto com a mae.

Maturana e Varela (2021) compreendem que o ser vivo € uma unidade
autbnoma e autopoiética, constituida pela classe ou espécie a qual pertence, que
corresponde a sua filogenia, entrelacada em sua histéria individual de transformacdes

estruturais, ou seja, sua ontogenia. O ser vivo possui uma organizagao, que diz
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respeito a identidade e a fisiologia, vinculada a filogenia, que € conservada durante
toda a sua vida, ou seja, que ndo muda. Possui também uma estrutura que esta em
constante transformacédo e € determinada pelas relagbes e pelas mudancas dos
componentes que a constituem.

A ontogenia € resultado recorrente de interacdes historicas, isto €, segundo
Maturana e Varela (p. 86, 2021), “é a histéria de alteragdes estruturais de um ser vivo,
sem que este perca a sua organizagado”. Essa continua modificagao estrutural ocorre
no ser vivo a cada momento ou como alteracdo desencadeada por interacdes
provenientes do meio onde ele se encontra ou como resultado de sua dinamica
interna.

Os estudantes do primeiro ano do ensino fundamental, quando chegam para o
primeiro dia de aula, repletos de expectativas de como sera esse novo espaco, o que
aprenderdo, mobilizam o seu emocionar (MATURANA, 2002). Ao encontrar a
professora e os colegas, vivenciar a rotina escolar e construir os conhecimentos,
compartilham a sua ontogenia, a histéria de alteracfes estruturais, na configuracéo
do espaco de convivéncia para interagir com o outro, modificando a si, ao outro e ao
espaco, o que denominamos de acoplamento estrutural (MATURANA; VARELA,
2021). E, com o passar dos meses, com a configuracdo do espaco de convivéncia, a
partir das interacdes que fardo com os outros colegas, professores e 0 meio escolar
terdo outras tantas mudancas em sua estrutura, mantendo uma recorréncia enquanto
cursarem o primeiro ano do ensino fundamental naquele ecossistema para
aprendizagem.

Para Maturana e Varela (1997), a autopoiese significa autoproducgéo, fazendo
parte da autonomia do ser vivo. Consideramos um sistema autdnomo quando é capaz
de produzir suas proprias leis e regras, as quais orientam suas acoes, elencando o
gue é significativo em seu viver como resultado das interagdes.

Esse sistema autopoiético sofre mudancgas estruturais continuas, ao mesmo
tempo em que conserva seu padrao de organizacado. Também sofre correspondéncias
ambientais pela dindmica interna do sistema, ligando-se ao ambiente pelas interagfes
recorrentes (BACKES, 2007). O sistema que acopla ao ambiente atraves de vinculo
estrutural pode ser considerado como um sistema que aprende, 0 que nos leva

compreender que “o ser vivo ndo é um conjunto de moléculas, mas a dinédmica de
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acdes de uma rede de transformacgdes e producdes moleculares” (MATURANA;
VARELA, 1997, p. 15).

Para Maturana (2014, p.109), “o processo de aprendizagem vem da palavra
apreender, que significa pegar ou captar algo, mas a aprendizagem nao é a captacao
de nada, é o transformar-se em um meio particular de interacées recorrentes”.
Aprendemos a partir do viver, do interagir e do conhecer que praticamos com 0 outro
em espacos de convivéncia, considerando que esse outro pode ser o ambiente, um
ser vivo ou nao vivo (maquinas autopoiéticas).

Para Maturana (2014), o processo de interacdo ocorre entre os seres humanos
qguando algo perturba a cada um de nés. Isso diz respeito somente a n6s mesmos e
nao ao outro, somos sistemas fechados e determinamos quando 0 outro nos toca.
Assim como, se conto algo a vocés, o que vocés escutam do que digo tem a ver com
vocés, e ndo comigo. Quer dizer que nao tenho responsabilidade sobre o que vocés
escutam, mas sou responsavel pelo que digo.

As interagcdes causam perturbacdes, que denominamos como alteracdes
estruturais no sistema autopoiético do ser vivo, que se distinguem para cada ser
humano de forma individual, a partir da sua estrutura e ndo pelo agente perturbador.
A partir da perturbagdo, o ser humano em interacdo com o outro e/ou 0 meio ira se
regular, o que ocasionara uma modificacéo nas estruturas dos seres humanos e/ou o
meio (MATURANA; VARELA, 2021).

Denominamos acoplamento estrutural, a partir de Maturana e Varela (2021),
como a transformag¢@o muatua e concordante que ocorre entre 0s seres Vvivos e 0 meio
em que vivem, através das perturbacdes que acontecem nas interacdes e
transformacdes nas estruturas de ambos. Os seres vivos e 0 meio se modificam apds
a dinamica de troca de energias, 0 que ocasionara novas e sucessivas transformacoes
gue transcorreram enquanto o0 ser vivo existir.

Quando um professor conta uma historia para sua turma de estudantes, muitas
transformacdes ocorrem nas estruturas cognitivas deles. Apoés a historia, professor e
estudantes realizam atividades pedagOgicas inspiradas na narrativa, como, por
exemplo, a construcdo de materiais para expor em sala de aula, e com frequéncia,
redne-se um grupo de estudantes para conversar sobre os trabalhos expostos.
Também durante as brincadeiras de faz de conta em suas casas, 0s estudantes

brincam de fazer a historia, assumindo personagens. Essas acfes e interacdes
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demonstram mudangas mutuas nas estruturas dos seres vivos e 0s ambientes em
que vivem.

Todo conhecer depende da estrutura de quem conhece, s6 podemos conhecer
e identificar algo com o que ja tivemos alguma experiéncia. Usando um exemplo
inventado, caso aparecesse uma torcaniticall em nossa frente, ndo saberiamos o que
€, pois nunca tivemos uma interagéo com esse objeto, tentaremos relacionar com algo
gue conhecemos, mas, na auséncia de simbolos para representar, definiremos como
algo particularmente estranho. Isso € o que explicam Maturana e Varela (2021, p. 40),
guando afirmam que “todo o conhecer depende da estrutura daquele que conhece, é
o fazer daquele que conhece”.

No aforismo, “todo fazer € um conhecer e todo o conhecer é um fazer”
(MATURANA; VARELA, 2021, p. 32) evidenciamos a circularidade entre a acdo e a
experiéncia no mundo fisico de forma encadeada. Como, no momento em que
escrevemos sobre esse aforismo, estamos através da linguagem, que faz parte do
nosso viver humano, praticando uma acdo de discussdo que transformard nossa
experiéncia de conhecer e viver nos diferentes meios que atuamos.

“Conhecer ¢é fazer referéncia a uma realidade independente do observador,
como conhecimento adquirido na convivéncia” (MATURANA, 2014, p.131), cada ser
humano tera a sua propria referéncia de realidade, que foi transformada no decorrer
da dindmica do conhecer e viver nos ambientes sociais. Esses ambientes vao
contribuir para estruturar o ecossistema na educacao, desencadeando aprendizagens
e interagdes entre todos 0s seres humanos que convivem naguele espaco.

O viver e o conhecer nos oportunizam experimentar diversas emoc¢des que
estabelecem como vamos agir e interagir em determinada relagdo com o meio em que
vivemos. Em certas situacfes, ouvimos a expressao “vocé precisa agir com a razao e
nao com a emogao”. Entretanto, esse antagonismo se mostra contraditério no viver
dos seres vivos.

Biologicamente, Maturana (2002, p.16) “[...] define que as emogdes sao
disposi¢des corporais que determinam ou especificam dominios de agdes”. Que é

importante refletirmos sobre o entrelacamento cotidiano entre razdo e emocao, que

11 Palavra de autoria propria, que nao existe, criada para denominar um substantivo comum.
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iSso constitui nosso viver humano, pois todo sistema racional tem um fundamento
emocional.

As emocoOes estao presentes em todas as acdes dos seres vivos, definindo
como vamos agir e modificando nossa estrutura. Destacamos que a emoc¢ao que
norteia nossas acdes € o0 amor, ndo em um sentido religioso, mas no sentido biolégico
de legitimacédo do outro:

O amor é a emogdo central na histdria evolutiva humana desde o inicio, e
toda ela se da como uma histéria em que a conservagao de um modo de vida
no qual o amor, a aceitacdo do outro como um legitimo outro na convivéncia,
€ uma condicdo necesséria para o desenvolvimento fisico, comportamental,
psiquico, social e espiritual normal da crianca, assim como para a

conservacao da saude fisica, comportamental, psiquica, social e espiritual do
adulto (MATURANA, 2002, p. 25).

O ser humano se constitui no entrelagamento do emocional com o racional. “O
racional se constitui nas coeréncias operacionais dos sistemas argumentativos que
construimos na linguagem, para defender ou justificar nossas a¢des” (MATURANA,
p. 18, 2002). Em nossas acdes ndo podemos separar a emocao da razdo, sao
fenbmenos indissociaveis e constituintes do nosso viver. Que permitem a resolucéo
dos problemas do cotidiano, em que podemos expressar esse entrelagamento do
emocional e o racional através de nossos comportamentos e da nossa linguagem.

Existimos como seres humanos no dominio da linguagem, pois, nas interacées
frequentes embasadas no amor, expandimos e consolidamos a convivéncia social. “A
linguagem esta relacionada com coordenacfes de acdo, mas ndo com qualquer
coordenagdo de acgao, apenas com coordenagdo de acbes consensuais”
(MATURANA, p. 20, 2002).

Praticamos a linguagem com o outro, sabemos de forma consciente o que
estamos comunicando, mas 0 outro é que ter4 sua compreensao propria do que
escuta. No momento em que refletimos sobre a linguagem e vamos explicar sobre ela,
ja estamos na linguagem. Destacamos outro aforismo, “tudo que € dito é dito por
alguém” (MATURANA; VARELA, p. 32, 2021), o ser humano que disse algo possui
sua ontogénese, logo se expressara conforme o seu conhecer e o seu viver.

Diante dessas ideias, concordamos com Maturana e Varela (p. 32, 2021) que
“toda a reflexao faz surgir um mundo, ou seja, a analise € um fazer humano, realizado
por um ser especifico em um determinado lugar”. Esse mundo que surge “é uma

reformulagdo da experiéncia com elementos da experiéncia de cada ser humano”
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(MATURANA, p.33, 2014). Uma das formas que 0s seres humanos encontraram para

explicar suas experiéncias é através das historias.

4.3 DESCONSTRUCAO DO ‘ERA UMA VEZ’

A literatura infantil tornou-se inseparavel da educacgédo, sendo uma pratica
docente que desenvolve habilidades de varias areas do conhecimento, como as
linguagens, a matematica, as ciéncias da natureza e as ciéncias humanas. As
histérias estdo presentes no cotidiano escolar, seja nas bibliotecas, cantos de leitura
na sala de aula ou nas contac¢des de histérias para as crian¢as. Percebemos que, em
uma unica histéria, levando em consideracéo a experiéncia individual do ser humano,
podemos aprender novos conceitos, consolidar aprendizagens e estabelecer relacdes
socioemocionais.

A contacao de historias faz parte do processo de alfabetizacéo e letramento,
oportunizando a partir de uma narrativa a compreensao de conceitos importantes de
como funciona e para que serve a leitura e a escrita. O percurso de desenvolvimento
da linguagem € individual para cada crianca, e nele se estabelece novas conexdes ou
fortalece as ja existentes, relacionando conceitos da leitura e da escrita de forma

contextualizada, através de uma contacao de historia.

4.3.1 Articulacbes entre a alfabetizacdo e a contacéo de histérias

A literatura para Coelho (2000) é arte, fenbmeno de criatividade que representa
o mundo, o ser humano, a vida através de palavras e imagens. Possui uma linguagem
especifica, que expressa uma determinada experiéncia humana em um contexto
histérico, social e cultural descrita e ilustrada pelo narrador ou narradora.

A literatura possui uma identificacdo com a vida, apresentando simbolos e/ou
alegorias da grande aventura humana, retratando uma época histérica com seus
ideais e valores de cada sociedade ou ainda, inventando algo que nao existe, fruto da
imaginagao. Propondo, de acordo com Frison, Felicetti e Backes (2019), estabelecer
um dialogo auténtico com seus possiveis destinatarios, levando em consideracéo o
meio em que a crianca estd inserida, que vai ser diferente conforme o tempo e o

espaco em que ela vive.
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Parte significativa dos livros de literatura infantil possui um texto ilustrado e
escrito, proporcionando a crianga experiéncias estéticas e de significado com as duas
linguagens. A interagdo entre a linguagem visual e verbal, ou seja, entre imagens e
palavras, coloca o ilustrador também como narrador, instigando um dialogo entre o
texto escrito e as formas visuais que compdem a narrativa, dando sentido a historia.

Geralmente sdo os adultos que escolhem os livros de historias infantis para
contar para as criangas, e um que provoca o universo da crianca pode ser escolhido
a partir de alguns critérios que ampliem as expectativas e referéncias que a crianca ja
possui. O uso da linguagem como possibilidade estética e ludica, que favorece o
alcance de novas informacdes, é um critério importante. Como, também, um projeto
grafico que seja adequado a faixa etaria do leitor ou ouvinte, tendo em vista seu
potencial de apelo a crianca.

O ato de ler ou ouvir uma historia, segundo Coelho (2000), torna-se um ato de
aprendizagem, em que a crianga interage com o material escrito e ilustrado
estabelecendo relagdes com o seu cotidiano, experienciando papéis, resolvendo
problemas e ampliando sua visdo de mundo. Esse fenbmeno literario pode ser
abstrato — pois € originado por ideias, sentimentos e emoc¢des — e concreto,
considerando que as experiéncias adquirem validade efetiva quando nomeadas,
transformadas em linguagem, em imagens ou em palavras.

As histérias sdo uma invencdo transformada em palavras, que, segundo
Coelho (2000), chamamos de matéria literaria. Essa matéria literaria € composta por
fatores que estruturam a histéria, como:

e narrador;

foco narrativo, que apresenta um angulo ou perspectiva elencada pelo
narrador;

e historia em si, com um enredo ou situacao-problema;

e efabulacdo, que seria a sequéncia dos fatos;

e género narrativo;

e personagens;

e espaco onde acontece a historia,

e tempo, ou seja, 0 periodo em que ocorre 0s fatos;

e linguagem gue concretiza a invencao literaria;
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e leitor ou ouvinte, sendo um coautor, pois, quando lemos ou ouvimos uma
historia, interpretamos a partir da nossa propria vivéncia e damos outros
contextos para a narrativa.

Todos esses fatores contribuem para que as historias expressem nossas
marcas de presenca neste mundo, como forma de percepcéao e interpretacéo do lugar
gue vivemos, criando relacdes de aproximacéo e/ou estranhamento entre a narrativa
e o leitor ou ouvinte. As historias na alfabetizacdo buscam dar sentidos de vida para
seus ouvintes, ou seja, como destacam Backes, Chitolina e Sciascia (2018), ajudam
a compreender sentimentos, resolver conflitos, apreciar outros pontos de vista, por
meio de um contexto social e cultural, que vai além das palavras e imagens.

A contacado de historias esta inserida em todas as culturas e sociedades. Na
escola, apresenta-se como uma estratégia instigante e provocativa, narrando fatos
gue aconteceram em um espaco inventado, que se aproxima do real e do imaginario.
Ler de forma atenta, analisando o material escrito, torna possivel a reflexdo sobre a
linguagem escrita, promove o gosto pela leitura, amplia o vocabulério, como ressaltam

as autoras:

O meio mais eficaz para o progresso na aprendizagem da leitura passa a ser
a exposicdo a materiais escritos, uma vez que a leitura por si s6 fornece
oportunidades Unicas para o desenvolvimento da fluéncia e para a
aprendizagem implicita de padr8es de relagéo letra-som adicionais. (MALUF
e CARDOSO-MARTINS, 2013, p.130)

Quando vamos ler ou fazer uma contagao de histéria, seja uma leitura deleite
ou pedagdgica para criancgas alfabetizadas ou ndo, € importante pensar em como sera
essa experiéncia. Quando lemos uma histéria, seguimos a risca o texto escrito pelo
autor. Mas, quando fazemos uma contacdo, colocamos outros elementos narrativos,
como a modulacdo da voz conforme a personagem, as pausas para criar o suspense
e/ou surpresa. O contador de historia precisa ler com atencao o livro e planejar como
vai fazer essas pausas, qual ritmo dard a narrativa, como serdo as vozes das
personagens ou se fara indagac¢des durante a leitura. Esse planejamento proporciona
a crianca a compreensao de elementos importantes da linguagem oral, como o ritmo
da fala, as entonacdes, a pronuncia das palavras e a compreenséao do que esta sendo
lido.
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A contacdo de histérias esta diretamente relacionada a cultura e ao passado
do contador de histérias, que, junto a sua experiéncia de vida, tenta atender aos
interesses gerais das criancas através das narrativas. O narrador desperta
possibilidades que permitem as criancas o fantasiar e o brincar, em uma interacéo
entre a historia, os ouvintes e o narrador. Pois o contar historias desenvolve o faz de
conta, trazendo um momento de ludicidade, uma oportunidade de compartilhar
experiéncias, em que cada um se posiciona e dialoga com o texto e entre seus pares.

A acao de narrar historias para criancas que estdo em processo de construcao
da leitura e da escrita possibilita estabelecer associacfes e relacbes com fatos e
situacdes do cotidiano, pois o ato de contar histérias proporciona que a mesma amplie
sua compreensao de mundo. Assim, as histérias ganham um contexto real de vida,
gue oportunizam uma acao cognitiva reflexiva da linguagem oral e uma escrita
articulada com a literatura infantil, que podemos considerar como uma consciéncia
metalinguistica, como explica a autora:

[...] o aprendiz precisa desenvolver a consciéncia metalinguistica, entendida
nao apenas como a capacidade de ouvir a lingua, analisar seus “sons” e
relaciona-los com marcas graficas, mas entendida também como capacidade
de refletir sobre o texto escrito, sua estrutura e organizagcdo, suas
caracteristicas sintaticas e contextuais. (SOARES, 2021a, p. 124)

A consciéncia metalinguistica ocorre a partir da reflexdo do texto escrito
realizada pela leitura de histérias, estando, assim, atrelada a alfabetizacdo e ao
letramento, pois mostra o texto escrito com letras e imagens, a escrita da esquerda
para a direita, de cima para baixo, suas pontuacdes e significacdes das palavras.
Também enriquece o vocabulario, desenvolvendo a compreensédo das camadas que
uma histéria pode ter, que vai além da parte sintatica, atravessando pela ludicidade,
pelas emocdes suscitadas e as relagdes a novos ou conceitos ja existentes.

A leitura € uma atividade essencialmente humana, caracterizando-se como
uma acdo social que possibilita o aprendizado, o conhecimento, a informacéo e a
comunicacdo. Por isso, é importante apresentar a diversidade nas/das historias,
levando em consideracdo a vida concreta, situada, pessoal e humana, que se
apresenta sem julgamentos morais, trazendo elementos contraditorios, emocgdes,
opinides pessoais, que impliguem a reflexdo e o respeito dos pontos de vista.

A linguagem s6 pode ser compreendida na relagdo social e a contacdo de

historias € uma relagéo social entre os ouvintes, o livro e o contador. Pois quanto mais
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interacbes pudermos fazer a partir de uma histéria, mais vamos consolidar as
aprendizagens que podem ser desenvolvidas com a narrativa. O nosso cérebro
precisa de um enredo para que a aprendizagem faga sentido — quando dizemos
enredo, estamos nos referindo aos contextos que podem ser apresentados e
discutidos a partir da literatura infantil.

As histérias nos permitem vivenciar uma realidade imaginada, em que
podemos experimentar papéis, fazendo uma imerséo e nos aproximando da narrativa
em um contexto ficticio, que ndo esta presente de forma real no espaco/tempo da
crianca. A experiéncia ladica com a literatura infantil favorece que a crianca
desenvolva suas emocgdes, contribui com solucdes para situacdes cotidianas
incompreendidas, assimilando o mundo ao seu redor a partir das personagens.

A histéria infantil € um objeto cultural em busca de um leitor ou leitora, isto é,
ela ndo existe se alguém nado a ler e, quando contamos uma histéria, estamos
inserindo a crianga no mundo letrado, da fantasia e da imaginacao. Backes, Bruguiéri,
Felicetti e Gabriel (2022) destacam que € através de uma narrativa que podemos
conhecer outros mundos e contextualizar com diferentes assuntos, como geografia,
histéria, matematica e ciéncias. Essas relacfes entre a literatura infantil e conceitos
complexos permitem uma reconstrucédo de saberes, em que a crianga consegue se

colocar no lugar ficticio das narrativas e estruturar o conhecimento cientifico.

4.3.2 Arregacando as mangas para pensar a recontextualizacédo das ciéncias

Antes de iniciar o trabalho textual explicativo, vamos “arregacar as mangas?!?”
e refletir sobre os significados de ciéncia e literatura, 0s quais Sdo conceitos
importantes para elucidar a tematica. Consideramos ciéncia o0 conhecimento
sistematizado como campo de estudo, observacao e classificacédo de fatos especificos
a um determinado grupo de fendbmenos, e literatura como a arte de compor escritos,
em prosa ou verso, seguindo principios determinados tedricos ou praticos.

Dois conceitos que parecem distintos, porém observamos em nosso cotidiano

0 uso de diversas sentencas, que possuem mais de um significado, caso das

12 A origem da expressao idiomatica, segundo pesquisa online em
https://pt.newsogoos.com/publication/4785, realizada no dia 28/12/2022, teve inicio na Russia antiga,
na qual homens e mulheres usavam roupas com mangas longas, as quais impossibilitavam o trabalho
nas fazendas, sendo necessario dobrar as mangas para que se realizasse um bom trabalho.
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expressodes idiomaticas, da mesma forma que foi utilizada no subtitulo, como recurso
de fala, que vai além da literalidade das palavras, trazendo significados
contextualizados. Quando escolhemos o termo “arregacar as mangas”, além de dizer
gue vamos iniciar o trabalho, também queremos apresentar uma metafora para iniciar
a reflexdo sobre o conceito da recontextualizacdo das ciéncias.

A recontextualizagcdo das ciéncias a partir da contacdo de histérias nos
possibilita articular o conhecimento cientifico, como afirmam as autoras (BACKES;
CHITOLINA; SCIASCIA, 2019), através da linguagem textual, imaginativa ou oral
integrada em uma narrativa, que contribui para o entendimento sobre o objeto de
conhecimento. Compreendendo, assim, que o conhecimento sé faz sentido quando
interpretado pelo ser humano, e essa compreensdo ndo estid apenas na
representacdo, mas nas interacdes que as interpretacdes proporcionam.

Estudantes que estdo em fase de alfabetizacdo, estdo construindo o sentido de
aprender a ler e escrever, e a recontextualizagdo das ciéncias proporciona essa
compreensdo, pois com uma historia somos capazes de desenvolver diversas
habilidades de leitura e escrita. Podemos dizer que a contacao de historias funciona
como um elo entre o ensino e aprendizagem de diferentes componentes curriculares,
pois vai além da leitura e escrita, relacionando conceitos de diferentes areas do
conhecimento.

Quando escolhemos uma histéria para ser recontextualizada, observamos
alguns critérios que possibilitam desenvolver um trabalho pedagogico de forma
integrada, ou seja, ciéncias bioldgicas, ciéncias matematicas, ciéncias da linguagem,
ciéncias humanas e sociais com a realidade dos estudantes, sob aspectos social,
cultural e cognitivo. Permitindo, segundo Backes, Chitolina e Sciascia (2019), a
articulacéo entre o pensamento cientifico e o pensamento literario, entre as artes e as
humanidades e entre o digital e o analégico.

A articulacdo entre o pensamento cientifico e literario desencadeado a partir da
histéria selecionada precisa provocar a reflexdo sobre a linguagem, a literatura
(poiesis) e as ciéncias, tecendo o enredo literario e o conhecimento cientifico. Essa
rede de conhecimentos que se forma atraves da historia recontextualizada apresenta
significados Unicos, que se conectam com o cotidiano de acordo com o contexto de

cada ouvinte/leitor.
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A escolha de uma historia que sera recontextualizada leva em consideracao o
objeto livro:

1. Capa enquanto convite a curiosidade do que pode acontecer durante a
histéria, a partir da observacéo do titulo e ilustracéo;

2. llustracdes que enriguecem a narrativa dando elementos que o texto pode
nao expressar, as ilustracées desencadeiam outras compreensdes sobre o livro;

3. Ficcao-realista como jogo de possibilidades sobre o real que podemos
manipular porque é uma ficcéo;

4. Intriga que gera o movimento e a dindmica entre as personagens, bem como
a construcao de hipéteses.

Os livros de historias e a agdo de conta-las, como enfatizam Backes, Bruguieri,
Felicetti e Gabriel (2022), sédo artefatos que proporcionam sentidos, emocdes,
conexdes diversas em que cada crianca por meio das interacdes vivenciadas. Nessa
conjuntura compete, conforme as autoras, ao professor-pesquisador se identificar
como um narrador praticante na tecitura dessas redes, constituidas entre ciéncias,
literatura e cotidiano, legitimando no estudante-leitor a competéncia de fazer novas e
outras articulacdes e interpretacoes.

As histérias no viver do cotidiano escolar trazem a possibilidade de cada
crianca atingir dimensfes Unicas, conforme a configuracdo do ecossistema para
aprendizagem, com base no cenario cultural, politico e socioeconémico que circunda
cada estudante-leitor e ampliado pelo pesquisador-autor. O leitor literario, como
destaca Colomer (2003), compreende as obras de acordo com a complexidade da sua
experiéncia de vida e da sua experiéncia literaria.

A ciéncia e a literatura ndo estao separadas como se fossem oceanos distintos,
pois ha livros de literatura infantil que trazem em seu enredo articulacbes das
narrativas com as ciéncias, apresentando em sua trama camadas que podem ser
percebidas conforme as experiéncias e interpretacdes de cada ser humano. Vamos
citar alguns: “Até as princesas soltam pum”, de llan Brenman, que narra as flatuléncias
das princesas; “Férias na floresta”, da Léia Cassol e Vitor Siegle, em que a Miroca,
uma minhoca, personagem principal, vai visitar sua prima, uma jiboia na floresta
Amazonica; “Todas as pessoas contam”, de Kristin Roskifte, tem o objetivo de contar
as pessoas das paginas, mas as pessoas possuem sentimentos e estéo interligadas

pelos seu cotidianos; “A Bela desadormecida”, de Frances Minters, em que a
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personagem principal vive em uma metrépole, mora em um apartamento e gosta de
rock.

Transpor as divisas entre educagao e o cotidiano, ciéncia e senso comum, €,
segundo Alves (2003), tecer o conhecimento nos/dos/com os cotidianos a partir do
gue podemos observar, ouvir, cheirar, tocar e degustar. Andrade, Caldas e Alves
(2019) afirmam que muitas coisas de nossas vidas e da sociedade se definem na
vastiddo das incalculaveis relagées que os seres humanos estabelecem nas tantas
redes educativas que formamos e que nos formam, permanentemente, nos
cotidianos.

A recontextualizag&o das ciéncias representa a realidade em que vivemos, pois
nossas acoes nos/dos/com os cotidianos ocorrem de forma simultanea, tecidas em
rede, ndo de maneira fragmentada, como se pudéssemos aprender apenas um
conceito de forma estanque. Vivemos e somos 0 resultado das relacdes que
estabelecemos com o0 outro em congruéncia com 0 meio, iSso pode acontecer em
qualquer ecossistema para aprendizagem, que pode ser a escola, a familia, a pracinha
do bairro ou 0 mercado da esquina.

Diante disso, podemos pensar na recontextualizacdo das ciéncias como uma
proposta para que o pesquisador e autor, que se configura nos espacgos pedagdgicos,
possa se reconhecer como um contador de histérias praticante. Atuando na
composicdo de redes de conhecimento que afloram da ciéncia através da literatura
sobre o viver cotidiano, identificando no estudante o seu potencial de articulacdes e

interpretacoes.
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5. TECENDO DIALOGOS COM AS HISTORIAS CONTADAS E COCRIADAS

A construcgéo coletiva do conhecimento (produgé&o dos dados) ocorreu por meio
do viver e conviver dos estudantes e da professora-pesquisadora, na contacdo de
histérias. Assim, articulamos conhecimentos, histérias (ontogenia) e narrativas
(contexto), de forma conectada. O conhecimento produzido na prética pedagdgica
contribui para a reflexdo e, consequentemente, para novas e outras préaticas. No viver
e conviver da pesquisa, percebemos elementos (categorias de analise) que
autorregulam esse ecossistema, assim como 0s conceitos mobilizados em cada

categoria, demonstradas na figura a seguir:

Figura 3 — Representacdo do movimento entre as categorias
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Fonte: elaborado pela autora no Canva.

As categorias e conceitos mobilizados se articulam e ndo apresentam uma
hierarquizacdo, ocasionando movimentos entre 0s conhecimentos, a pratica

pedagdgica (contacdo de historias) e as interpretacdes emergentes. Assim,
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evidenciamos a interconexao entre as categorias e seus conceitos, no contexto da
pesquisa, por meio das histdrias recontextualizadas: “Macaco danado”; “Os trés
lobinhos e o porco mau”; e “Princesinha: Nao gosto de Salada!”.

O processo de aprendizagem para a construcdo do conhecimento foi
investigado a partir das relagcdes e interacdes entre 0s componentes na configuracéo
do ecossistema para aprendizagem. Assim como foi analisado o processo de
alfabetizacdo nesse ecossistema para aprendizagens e a recontextualizagcdo das

ciéncias no processo de alfabetizacdo dos estudantes.

5.1 TECENDO RELACOES RECONTEXTUALIZADORAS COM O “MACACO
DANADQO”

O novo ano escolar, quando os estudantes ingressaram pela primeira vez no
espaco da EMEF (Escola Municipal de Ensino Fundamental) Governador Leonel de
Moura Brizola, comegou com novas professoras e colegas e uma diferente rotina em
um espaco desconhecido, até entédo, foi apresentado simultaneamente a pesquisa.
Logo, o periodo de adaptacao foi vivenciado por todos e todas. Ao considerar esse
periodo de adaptacdo, escolhnemos a primeira histéria recontextualizada, da qual
faremos um breve resumo.

O livro “Macaco danado”, da autora Julia Donaldson e do ilustrador Axel
Scheffler, conta a histéria de um macaco que se perdeu da sua mée e encontra uma
borboleta que resolve ajudar. O macaco descreve a sua mae e, segundo essas
caracteristicas, a borboleta apresenta diferentes bichos. A borboleta tem dificuldade
em encontrar a mae do macaco, pois, na sua compreensao, os filhotes (lagartas) nao
se parecem com a mée (borboleta adulta). No final da histéria, os dois entendem o
ponto de vista de cada um e a borboleta ajuda a encontrar o pai do macaco, que o
leva até a mamae.

Na contacéo de histérias, segundo Backes, Bruguieri, Felicetti e Gabriel (2022),
configuramos um espaco de aprendizagem de forma dialética entre os estudantes, o
livro, a narrativa e o contador de histéria. Nessa configuracdo, mobilizamos os
conhecimentos do senso comum (cotidiano), abordados na literatura, e o
conhecimento cientifico. A recontextualizagdo das ciéncias ocorre nessa articulagéo

entre a literatura e as ciéncias, explorando os temas e conceitos que emergem da
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narrativa e suas ilustracdes, de modo interconectado.

A recontextualizacdo ocorreu antes de iniciar a contacdo de histéria
propriamente dita, ao explorar a capa e o titulo do livro, para que o leitor/ouvinte
criasse uma expectativa sobre o que vai acontecer no decorrer da narrativa. O ato de
contar uma histéria, para Coelho (2000), € como um processo de criacdo através da
palavra, o contador de histéria traz elementos com base na entonacdo, gestos e
pausas que possibilitam uma construgéo verbal. A capa do livro traz elementos que
agucam a curiosidade, instigando os estudantes a criar hipoteses, antes mesmo de

ouvir a narrativa. Na figura a seguir, observamos a capa do livro que estudamos:

Figura 4 — Capa do livro

Fonte: fotografia do acervo da autora.

O titulo do livro remete a um macaco danado, ou seja, um macaco que aprontou
alguma coisa. Entretanto, a expressdo do macaco demonstra que esta preocupado.
Os estudantes ficaram intrigados com esse paradoxo e essa duvida causada pela
capa se apresenta como uma forma imprecisa de misturar a realidade e fantasia,
contribuindo para que a literatura seja um meio poderoso de ampliar a experiéncia das
criancas, conforme Colomer (2003). Na conversa com 0s estudantes, surgiram as

seguintes falas:
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Quadro 2 — Registro das falas dos estudantes

Cinderela: O nome da histoéria é diferente do desenho.
Pindquio: Por que ele esta preocupado?

Bela: O que ele vai fazer na floresta?

Fonte: elaborado pela autora.

As histdrias contadas nao precisam ser perfeitas, podem apresentar elementos
gue néo estado de acordo com nossas expectativas e/ou compreensodes, o importante
€ a oportunidade de expressar e compatrtilhar as observacfes, conforme Cinderela.
Além disso, precisamos conversar sobre elas, buscar, se possivel, um entendimento
sobre o que significa, o que é demonstrado nas falas de Pin6quio e Bela, em que
fazem perguntas para compreender a palavra ‘danado’ do titulo da historia.

A imperfeicdo faz parte da vida real e ela tem permissao para se misturar com
o imaginario de uma historia, sem contar a possibilidade da licenca poética. Nesse
sentido, as criangcas buscam significados para justificar o contexto da histéria em

relacdo ao titulo, como verificamos no quadro a seguir:

Quadro 3 — Registro das falas dos estudantes

Jasmine: Fez cara de preocupado, porque fez uma
travessura.
Aurora: A travessura foi se perder da mée!

Gepeto: Ele ndo obedeceu a mée!

Fonte: elaborado pela autora.

A fala de Jasmine atribui um significado para a preocupacéo apresentada pelo
macaco, relacionada com a experiéncia da sua vida, assim como nas falas de Aurora
e Gepeto. As falas do Quadro 3 foram emitidas apds a contacdo da historia, 0 que
demonstra a importancia do processo de ouvir a narrativa, relacionar com as primeiras
hip6teses para construir significados, tornando os ouvintes coautores da histéria.

A relacdo entre a escrita e a ilustracdo da capa faz parte do processo de
letramento, pois, como argumenta Soares (2020), o texto € o eixo central do
letramento. Os estudantes perceberam que as palavras tém um significado a partir do
gque o desenho quer representar, ou seja, essa escrita possui um texto em um
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contexto, e essa relacdo entre a imagem e o texto faz parte dos livros infantis.

A literatura infantil € considerada, conforme Coelho (2000), um microcosmo da
vida real transformada em arte. Através dela, podemos compreender melhor
emocdes, sentimentos e situacdes da vida cotidiana, assim como construir diferentes
significados. Entre sentimentos e impressdes, também foram manifestadas pelos
estudantes as percepc¢des sobre as agcdes da personagem borboleta, apresentadas
nas falas no quadro a segquir:

Quadro 4 — Registro das falas dos estudantes

Atchim: A borboleta estava trolando o macaquinho.
Cinderela: A borboleta ndo tinha como saber.

Soneca: Ela tinha filhotes diferentes.

Fonte: elaborado pela autora.

No Quadro 4, cada fala justifica a acdo da borboleta de acordo com a
percepcao dos estudantes sobre a dificuldade em ajudar o macaco a encontrar sua
mae. Para Maturana (2014), as percepcdes estédo relacionadas com a histéria das
interacbes de cada ser humano, que expressa seu ponto de vista. As falas dos
estudantes sdo constituidas pelas interacdes nos diferentes ambientes sociais e
conexdes, seja trazendo o motivo da acdo ou a justificativa, articuladas ao
ecossistema para aprendizagens. Na fala de Atchim, o estudante duvidou das acfes
da borboleta e teve a percepcdo de que ela queria enganar o macaquinho, pois
considerou o comportamento da borboleta absurdo, tendo em vista que, para esse
estudante, parecia 6bvio a borboleta saber que maes e filhotes se parecem. A fala de
Cinderela reconhece gue a borboleta ndo tinha a obrigacdo de saber como era a mae
do macaquinho, coloca em duvida a obviedade da fala de Atchim e seu pensamento
manifesta que podemos pensar de formas diferentes. Assim, percebemos que o
ecossistema para aprendizagens esta em configuragcdo, pois elementos que
atravessam a histéria narrada e a historia de cada estudante estdo interconectadas
ecologicamente.

Cada estudante teve diferentes interpretacoes sobre como a borboleta estava
agindo, pois, como Morin (2005, p. 43) argumenta, “0o mundo esta no interior de nossa

mente, que esta no interior do mundo. Sujeito e objeto nesse processo Sao
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constitutivos um do outro”. Nesse sentido, observamos que, na fala do Soneca, foi
considerado o conhecimento sobre a metamorfose da borboleta (ciéncias da
natureza), por isso ela teria filhotes diferentes, o que demonstra o conhecimento do
estudante sobre o desenvolvimento das borboletas.

A histéria “Macaco danado” possibilitou articulagbes pedagodgicas com
conceitos das ciéncias da natureza, da linguagem e da matemética. Na figura a seguir,

o estudante fez o registro com desenhos dessa classificagdo dos animais:

Figura 5 — Atividade de classificacdo

Fonte: fotografia do acervo da autora.

Além de classificar os animais da histéria em: insetos, aracnideos, mamiferos,
répteis, anfibios e aves, exploramos outra classificagdo (viviparos e oviparos).
Observamos que o estudante usou sua experiéncia de vida na escola e do seu
contexto socioecondmico e cultural, a fim de apresentar uma explicacdo e demonstrar
de forma gréfica sua aprendizagem sobre os animais da histéria “Macaco danado” —
classificando os que nascem da barriga da sua méae (viviparos) e que nascem do ovo
(oviparos), aproximando, assim, 0s conhecimentos do senso comum aos
conhecimentos cientificos.

A acdo de classificar € uma habilidade importante para a matematica. Na Figura
5, separamos 0s objetos por atributos e comparamos as quantidades dos objetos

entre os dois conjuntos para indicar se “tem mais”, se “tem menos”, ou “tem a mesma
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quantidade”, indicando ©0s numerais que representam as quantidades
correspondentes. Essa habilidade matemética relacionada com as ciéncias naturais
faz parte dos multiletramentos, pois esse contexto de compreensao linguistica envolve
multiplas linguagens para a expressdo da percepcédo. Ou seja, em uma mesma
atividade foi possivel desenvolver conceitos da matematica e das ciéncias da
natureza, relacionando a historia e as ciéncias.

Segundo Backes, Bruguieri, Felicetti e Gabriel (2022), a relagdo entre a
recontextualizacdo das ciéncias e a contacdo de historias na educacao pode ser
observada quando é possivel perceber a conexao da ciéncia em todos os aspectos
por meio da narrativa, tendo em vista que as histérias ganham vida, afetam as
emocdes e colaboram para a transformacao das préaticas pedagodgicas nas diferentes
areas do conhecimento.

Para ampliar os conhecimentos, houve buscas na internet e em livros, e, nas
discussbes sobre a classificacdo dos seres vivos, 0s conceitos das ciéncias foram
ampliados. Maturana (2002, p. 62) diz que o “organismo e meio vdo mudando juntos
de maneira congruente ao longo da vida do organismo”. As falas do quadro a seguir

demonstram percepc¢des sobre os assuntos estudados:

Quadro 5 — Registro das falas dos estudantes

Aladim: Parece geleca!
Linguado: A aranha € um inseto?!
Aurora: No “Macaco danado" tem a borboleta, mas a lagarta nao é.

Soneca: Baleia mama na agua.

Fonte: elaborado pela autora.

No Quadro 5, a fala de Aladim € um comentario referente a observacédo dos
ovos dos sapos, que o estudante comparou com algo do seu cotidiano. As relagdes
sdo baseadas naquilo que conhecemos, logo, nossa percepcéo esta diretamente
ligada as mudangas que ocorreram ao longo da vida, “somos como somos em
congruéncia com nosSso meio € que Nosso meio € como € em congruéncia conosco”
(MATURANA, 2002, p. 63). Na fala do Soneca, temos uma afirmac¢é&o de um estudante
gue quis compartilhar seus conhecimentos sobre os mamiferos. Apresentando o

resultado das suas vivéncias anteriores que o modificou e sua fala também modificou
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0 grupo de estudantes que o ouviu. Séo relacbes que exemplificam as ideias de
Maturana (2002) sobre mudarmos em congruéncia com 0 meio e 0 meio também ter
0 Seu processo de mudanca.

Na fala do Linguado, observamos a duvida sobre a aranha ser um inseto ou
nao. A perturbacéo foi aceita pelos colegas, que pesquisaram as caracteristicas dos
insetos e aracnideos em sala de aula. No conversar, a partir da historia, perturbacdes
sobre borboletas e lagartas (fala da Aurora do Quadro 5) e conhecimentos sobre a
baleia ser um mamifero foram compartilhados por meio da linguagem, oral, escrita ou
grafica. A linguagem representa os espacos de convivéncia configurados a partir de
aspectos culturais, sociais e econdmicos. Aprender que a linguagem pode ser escrita
a partir de um sistema de representacao e de regras arbitrarias e convencionais requer
a compreensao da escrita em um contexto, o que chamamos de letramento. Soares
(2020) explica que o letramento é entendido como o desenvolvimento explicito e
sistematico de habilidades e estratégias de leitura e escrita, conhecendo e
aprendendo seus usos sociais, que sao: ler, interpretar e produzir textos.

O texto da histdria “Macaco danado” fez a articulagcéo entre a alfabetizagao e o
letramento de forma interdependente, oportunizando um contexto que possibilitou
explorar conceitos para além da alfabetizacdo e o letramento. A partir da narrativa, 0s
estudantes jogaram o “Jogo do sapo”, conforme a Figura 6, em que observavam uma

cartinha que determinava as posi¢cdes que deveriam organizar 0s sapos no tabuleiro.

Figura 6 — Jogo do sapo

Fonte: fotografia do acervo da autora.
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Essa atividade implica a leitura cartografica, assim como a localizacdo e
posicdo em um espaco. Assim, ampliamos a compreensao da leitura para além da
escrita textual e a expressdo do nosso pensamento pode ser realizada em multiplas

linguagens. Rojo (2010, p. 29) explica que:

Os multiletramentos exigem um tipo diverso de pedagogia, em que a
linguagem verbal e outros modos de significar sdo vistos como recursos
representacionais dindmicos que sdo constantemente recriados por seus
usuarios, quando atuam visando atingir variados propdsitos culturais.

No jogo do sapo, conversamos sobre a letra “S” e palavras que iniciam com o
mesmo som de “sapo” (um dos personagens da histéria), além disso, foram estudadas
as caracteristicas dos anfibios. Essas relagdes se estabeleceram no ecossistema
para aprendizagem de forma interligada entre a pratica pedagdgica e a
recontextualizacdo das ciéncias. Ou seja, como afirma Backes, Chitolina e Sciascia
(2019), essas conexdes contribuem para a estrutura de um conhecimento cientifico,
problematizando os conhecimentos, explorando as hipéteses e refletindo para a
construcéo dos conhecimentos, adaptando-se as novas situacoes.

O processo de alfabetizagdo é uma situacao nova e desafiadora para o grupo
de estudantes de primeiro ano, participantes desta pesquisa, pois a alfabetizacéo no
ecossistema pressupde uma acdo cognitiva que ocorre concomitantemente com o
letramento, ambos séo processos distintos, mas indissociaveis. Podemos dizer que a
crianca aprende quando se apropria do sistema de escrita alfabética, segundo Soares
(2020), que a palavra oral € uma cadeia sonora independente de seu significado e
Sujeita a ser segmentada em pequenas unidades, sendo que cada uma dessas
pequenas unidades sonoras da palavra € representada por formas visuais
especificas, chamadas de letras.

As letras do alfabeto eram selecionadas a partir de um objeto sorteado. O
objeto lupa foi explorado enquanto funcionalidade e escrita da palavra, sendo
relacionado a letra “L”, apos foram identificados outros objetos e palavras que
iniciavam com a mesma letra, ampliando os vocabularios, a consciéncia fonoldgica e
a escrita. A partir da usabilidade da lupa, a professora-pesquisadora provocou 0s
estudantes a pensarem em um espaco da escola que apresentasse um potencial
exploratorio para ser investigado com a lupa. A histéria “Macaco danado” foi lembrada

devido ao cenario da floresta, como muito interessante para ser olhado com a lupa.
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As ideias apontaram para a horta, como espaco repleto de coisas que ndo vemos

apenas com os olhos (microrganismos):

Figura 7 — Observacéo da horta

Fonte: fotografias do acervo da autora.

Na Figura 7, a lupa se transformou em um instrumento para identificar e ver
detalhes dos seres vivos desse ecossistema, que ndo podem ser vistos naturalmente.
As criancas exploraram a narrativa de diferentes microrganismos que poderiam ser
encontrados, tais como: detalhes das folhas, pedacinhos de terra, restos de
compostagem. Nesse momento, emergem conceitos das ciéncias naturais, tais como
o ciclo da vida, desenvolvimento das plantas e microrganismos.

A horta € um espaco onde foram plantadas cenouras, sendo relacionadas com
o estudo realizado sobre os filhotes dos animais que apareceram na histéria.
Observamos as caracteristicas dos seres vivos, e 0s estudantes manifestaram a ideia
de que todo ser vivo tem seus filhotes. Nesse espaco de convivéncia, 0s seres vivos
foram observados no seu desenvolvimento: nascem e crescem, estabelecendo
relagdes com as experiéncias das criangas que discutiram sobre o “bebé cenoura”. A
observacéo e a intervencao das criangas na configuracdo do espaco de convivéncia

podem ser observadas na figura que segue:
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Fonte: fotografia do acervo da autora.

Esse processo de desenvolvimento das plantas leva um tempo para acontecer
e isso faz parte dos ciclos do mundo natural, que, segundo Capra (2006a, p.14),

baseia-se em:

[...] trés fenbmenos bésicos: o padrdo basico de organiza¢céo da vida é o de
rede ou teia; todos os ciclos ecoldgicos sao sustentados pelo fluxo constante
do sol (energia). Sao esses ciclos que as criangas vivenciam através de
experiéncias diretas com o mundo natural.

Como as criangcas compreendem a rede constituida no ecossistema, assim

como a sustentabilidade no momento da colheita, a partir das seguintes perturbacoes:
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Quadro 6 — Didlogo entre os estudantes e a professora-pesquisadora

Gepeto: Olha! Algumas cenouras ndo cresceram! Sdo pequenas!
Ariel: O que aconteceu com as nossas cenouras?

Sininho: Lembram que conversamos que as plantas sdo como nos
seres humanos?

Aladim: Sim!

Sininho: Que, assim como nds, as cenouras precisavam se alimentar
bem para crescer?

Dunga: Por isso ndo cresceu! Tinha pouco sol!

Fonte: elaborado pela autora.

Sao conceitos que estdo atravessados pela experiéncia e o conhecimento
cientifico, pois, segundo Maturana (2014), a ciéncia tem a ver com o explicar, com as
interacOes estabelecidas de forma conectada. A partir dessas vinculagbes, a
professora-pesquisadora 0s provocou a pensar se as plantas tinham filhotes.
Surgiram reflexdes que auxiliaram os estudantes a concluir que os filhotes da maioria
das plantas, as quais sao seres vivos, sdo as sementes.

O cultivo da vida ocorre na configuragcdo desse ecossistema para
aprendizagem. Para Capra (2006a), o entendimento intelectual da ecologia acontece
a partir de uma educacdo sustentavel, criando vinculos emocionais entre 0s
estudantes e a natureza. O movimento formado nessa interacdo sem hierarquias pode
ser definido como uma relacéo ecologicamente constituida, em que cada componente
coexiste em uma conexao de interdependéncia, nesse aspecto integra e sustenta uma
rede de conhecimentos.

O macaco danado e a borboleta descobrem que suas familias séo diferentes.
Os pais do macaco apresentam o mesmo fenotipo e os pais da lagarta séo borboletas.
Entdo surge a curiosidade para pensarmos nas familias dos colegas. Nesse contexto,
cada estudante elaborou um desenho individual da sua casa e dos membros de sua

familia, conforme a figura a seguir:
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Figura 9 — Desenhos da casa e da familia

FAMILIA MACADY £
MORE LLi

Fonte: fotografias do acervo da autora.

Na Figura 9, observamos que cada estudante representou elementos
importantes de suas moradias, trazendo relatos de suas producdes, explicando suas
experiéncias, que sao parte da sua ontogenia (MATURANA; VARELA, 2001). Na
fotografia A, observamos que o estudante possui uma familia com varios membros
além da mae e do pai, desenhou todas as pessoas que moram na casa com ele, como
por exemplo, o tio, a tia e a avd. Na fotografia B, foi desenhado um prédio para mostrar
gue o estudante mora em um apartamento. Temos também o desenho da familia, em
gue registrou o pai, a mae e os irmaos, mas também desenhou o gato.

Parte da histéria de cada estudante foi retratada nos desenhos em que
mostram suas moradias, 0s membros de suas familias e as convivéncias. Assim, as
criancas percebem a diversidade na configuracao do espaco familiar e as diferencas
entre as familias, porque vivem historias distintas com 0s seus pais em congruéncia
com o meio. Isto é, a ontogenia é propria e particular (BACKES, 2007). O processo de
aprendizagem experienciado a partir da histéria suscitou emog¢ées?® no sentir, no
pensar e no agir, por meio das histérias vivenciadas pelas personagens.

A configuracao do ecossistema para aprendizagens ocorre entre os elementos
existentes, ou seja, na articulacdo, interacdo e conexdo entre o espac¢o da sala de
aula, o ambiente social, os conhecimentos (BNCC), os artefatos, o sistema
educacional, as epistemologias e metodologias pedagdgicas, assim como 0s seres
humanos.

13 Segundo Maturana (2002), quando falamos em emocdes, ndo estamos nos referindo aos
sentimentos, mas as disposi¢fes corporais que validam ou especificam dominios de ages.
93



Essas articulacdes, interacdes e conexdes sdo atravessadas por dimensdes
politica, social, cultural e econémica. Cada movimento do ecossistema para
aprendizagens, no conviver com o outro, segundo Maturana (2014), desencadeia a
recursividade nas interacées!* para os conhecimentos cientificos sobre a classificacéo
dos animais e o desenvolvimento das plantas, tanto no espaco escolar como no
ambiente social por meio da histéria recontextualizada.

A recontextualizacéo das ciéncias desencadeou conexdes cruzadas a partir da
articulacédo entre conceitos das ciéncias, narrativas literarias e o cotidiano da sala de
aula, tecendo relacbes ecologicamente constituidas de forma interdependente. A
histéria “O macaco danado” provocou movimentos no ecossistema para
aprendizagem, por meio do imaginario da narrativa com animais, associados aos
conhecimentos sobre oviparos e viviparos, emergindo perturbacdes sobre a
classificacdo dos animais, os diferentes filhotes dos seres vivos e sobre a diversidade
das familias. Esses movimentos ocorreram por meio das interacdes estabelecidas
entre os estudantes, a professora-pesquisadora e a comunidade escolar, ou seja, no

conviver.

5.2 TECENDO RELACOES NO ECOSSISTEMA PARA APRENDIZAGENS COM “OS
TRES LOBINHOS E O PORCO MAU”

A histéria “Os trés lobinhos e o porco mau”, do autor Eugene Trivizas e da
ilustradora Helen Oxenbury, foi escolhida para dar continuidade a tematica “casa” da
historia “Macaco danado”. O tema foi explorado a partir do enredo dessa historia que
apresenta um movimento entre as personagens, na qual os estudantes puderam
construir hipoteses sobre os papéis inversos dos lobinhos e do porco representados
no conto. Na realizagdo das atividades, as criangas voltavam ao assunto “casa” sob
diferentes angulos, ora falando do material de construgéo das suas casas, ora falando
dos animais de estimacao, entre outros assuntos.

Nesse contexto, a professora-pesquisadora escolheu uma histéria para ser

recontextualizada com o intuito de que os estudantes possam reconhecer as

14 Segundo Backes e Schlemmer (2011, p. 16), as interagdes recursivas ocorrem “quando duas ou mais
pessoas [...] operam através dessas interacbes em uma rede de coordenacdes cruzadas,
coordenagdes consensuais de agoes”.
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moradias, identificando o grupo familiar e diferenciando os tipos de moradias a partir
dos seus materiais e 0s seus comodos. Elaborar representacfes através de desenhos
de ambientes familiares, assinalando entradas, saidas e alguns pontos de referéncia
para ilustrar componentes da paisagem dos lugares de vivéncia. Utilizar principios de
localizagéo e posicao de objetos (referenciais espaciais, como frente e atras, esquerda
e direita, em cima e embaixo, dentro e fora) por meio de representacdes espaciais da
sala de aula, do refeitério da escola e do proprio quarto.

O livro “Os trés lobinhos e o porco mau” é uma releitura do conto “Os trés
porquinhos” e apresenta uma narrativa que inverte os conhecidos papéis do lobo mau
e dos porquinhos, isto é, quem tinha o papel de cacador vira caca e vice-versa,
alterando a légica do pensamento sobre a historia original. Sustentando o
maniqueismo comum que aparece em algumas histérias infantis, apresentando a
dicotomia das personagens entre boas e mas, bobas e espertas.

A histéria inicia com a maméae loba chamando os trés lobinhos e explicando
gue eles deveriam sair pelo mundo e construir uma casa, mas ter cuidado com o porco
mau. Os trés lobinhos obedecem a mée e constroem sucessivas casas, uma mais
reforcada que a outra, para morarem juntos. Primeiro uma casa de tijolos, depois uma
casa de concreto, e uma outra de ferro, sendo todas destruidas pelo porco mau. A
Ultima casa foi construida com flores, em uma tentativa de inverter a l6gica diante dos
fracassos com os materiais escolhidos. O desfecho ocorreu quando o porco mau
puxou ar para soprar e bufar a casa de flores e sentiu algo diferente em seu coracéo.
As flores 0 mudaram e fizeram com que o0 porco mau se tornasse amigo dos trés
lobinhos, finalizando a narrativa com os quatro brincando e tomando cha juntos,
mantendo o padrao de que o “bom” permanece na historia.

O livro infantil constréi uma dindmica escrita e ilustrada que altera os papéis
das personagens tal qual como as criangcas conhecem. Logo, inverte o pensamento
l6gico da historia original “Os trés porquinhos”. O movimento entre os caracteres
psicoldgicos das personagens, narrados na intriga, propiciou uma experiéncia com o
objeto livro como um suporte fisico participante das interpretagfes, que, segundo
Coelho (2000), adquire um corpo verbal, tornando-se acessivel aos leitores. O leitor
ou ouvinte experimenta a experiéncia de manusear o objeto livro e de interpretar as
imagens, compreendendo sua sequéncia a partir de cada pagina virada, trazendo a

histéria aos poucos, formando uma trama entre a escrita e a ilustracdo. Assim, as
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criancas, ao longo da contacdo de histdria, perceberam a configuracdo do
ecossistema articulando a narrativa (invertida da tradicional historia dos trés
porquinhos), as ilustragdes, as vivéncias cotidianas e as interpretagdes.

O livro “Os trés lobinhos e o porco mau” apresenta ilustragdes que enriquecem
a narrativa e expbem elementos que o texto ndo expressa, assim desencadeiam
outras compreensfes sobre o livro. Esse foi um dos critérios utilizados para
escolhermos essa histéria para ser recontextualizada. Quem conhece a histéria
apenas ouvindo ou lendo, sem as ilustracdes, ficaria surpreso ao descobrir detalhes

gue surgem articulados com a narrativa. Como no caso da figura a seguir:

Figura 10 — llustracao da hist6éria

Fonte: fotografia da pagina do livro.

Na Figura 10, vemos a mée loba deitada em sua cama, usando rolos em sua
cabeca, com seus chinelos rosas de pompom ao lado da cama, pintando suas unhas
com um ar despreocupado. Essa cena ilustra o inicio da historia, momento em que a
mae loba chama os trés lobinhos e explica que eles precisam sair pelo mundo e
construir uma casa, mas que precisam ter cuidado com o porco mau. Os estudantes
observaram essa cena e manifestaram suas percepg¢des, como vemos no quadro a

seqguir:
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Quadro 7 — Registro das falas dos estudantes

Bela: A mée ndo esta preocupada com os lobinhos!

Aurora: Ela vai passear, porgue esta fazendo as unhas.
Ariel: Ela vai pra uma festa, porque esta arrumando o cabelo.
Atchim: Por isso! Ela quer descansar dos lobinhos!
Cinderela: A mamae tem que cuidar!

Fonte: elaborado pela autora.

Essa percepcao dos estudantes pode ser compreendida a partir da ideia de
Coelho (2000), de que ao livro e a palavra escrita delegamos a maior incumbéncia na
formacéao da consciéncia de mundo, logo a compreensdo de mundo desse grupo é de
gue a mae deveria cuidar dos filhos e ndo dizer para eles irem embora. Assim,
verificamos que a linguagem faz parte dessas conexdes de interdependéncia para
explicar o comportamento da mae loba, estando presente nas interacdes que ocorrem
no ecossistema para aprendizagens.

Segundo Maturana (2014), a linguagem nos faz seres humanos e nos fazemos
seres humanos na linguagem. Os estudantes usaram a linguagem para explicar a
experiéncia do viver com suas maes e essa explicacdo ocorre por meio da ontogenia.
Segundo Maturana (2014, p.33), “[...] € uma reformulacdo da experiéncia com
elementos da experiéncia”. O elemento perturbador da histéria, trazido na ilustragao,
provoca reflexdes e discussbes, ampliado pelo enredo que apresenta outra légica de
pensamento. A partir dessas intera¢des, confrontamos visdes de mundo que diferem
de nossas experiéncias. Para Colomer (2003), quando as criancas compreendem que
histérias sdo ficcdo, assimilam que apresentam especificidades, isso agrega a sua
cultura de valores, formando parte de sua cultura e conhecimento.

Na intriga da narrativa “Os trés lobinhos e o porco mau”, além da dindmica entre
as personagens, ha a provocacao e a construcao de hipoteses sobre o desenrolar da
histéria a partir da narrativa “Os trés porquinhos”. Como percebemos nas falas do

guadro que segue:
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Quadro 8 — Registro das falas dos estudantes

Bela: E a histéria ao contrario.
Ariel: O porco é mais malvado que o lobo!
Linguado: E muito malvado!

Jasmine: Esse porco da medo, mas € legal.

Fonte: elaborado pela autora.

Nas falas os estudantes expressaram suas percepcdes, a partir de
conhecimentos existentes (prévios). Como na fala de Bela, em que a estudante
conhecia a histéria “Os trés porquinhos”, trama que inspirou a narrativa, avaliou e
concluiu que as personagens ocupavam papéis ao contrario da histéria dos
porquinhos. As falas de Ariel e Linguado expressaram os sentimentos dos estudantes
guanto ao porco mau, comparando-o ao lobo, salientando que essa troca de papéis
entre o bem e o mal provocou mais medo. A acéo cognitiva de valoracéo e avaliacao
realizada pelos estudantes a partir da histéria propiciou aos leitores/ouvintes criarem
julgamentos sobre a importancia do texto, aplicando seus préprios julgamentos de
valor sobre as situacfes descritas, conforme explica Colomer (2003).

Na fala de Jasmine, embora o estudante tenha sentido medo, apreciou a nova
possibilidade sobre ser um porco mau ao invés de um lobo. A historia infantil visa a
comunicacdo com alguém, o destinatario (leitor/ouvinte) que receberd uma
mensagem, a qual cada ser humano interpretara de acordo com suas vivéncias
(ontogenia).

Nessa historia, a alteracdo da logica, a perturbacdo, a construcdo de novas
hipoteses e o desfecho da histdria desenvolveram o pensamento cientifico, ou seja,
exploramos outra légica de pensamento expressada na narrativa. Frison, Felicetti e
Backes (2019) destacam que esse processo de articulacdo das ciéncias precisa ser
consciente e intencional por parte do professor.

A intencionalidade em articular a lI6gica do pensamento cientifico com a historia
provocou discussdes e constituiu uma rede de relacdes entre as casas da vida real
com as casas (concreto, ferro e flores) dos lobinhos da historia, assim como as
atividades que cada mée faz e coisas que diz, no cotidiano. Os estudantes, com base

na narrativa, perceberam que na imaginacdo podemos criar casas fora do
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convencional, fazendo uma analogia, como no caso da casa de flores. Baseados
nessa ideia, usaram a imaginacédo e desenharam habitagbes com outros materiais,

como vemos na figura a sequir:

Figura 11 — Casas de materiais diferentes

Fonte: fotografias do acervo da autora.

Na fotografia A, o estudante ilustrou uma casa de caixas coloridas, em que fez
apenas a casa, nao criou um cenario, o que difere das outras casas. Elaborou uma
representacdo através do desenho de um ambiente familiar, mas nao ilustrou
componentes da paisagem desse lugar de vivéncia, que era um dos objetivos da
tarefa (BNCC, 2018). Seu foco e preocupacdo estavam somente na casa (atividade
solicitada pela professora-pesquisadora). Entdo, identificamos a necessidade de
desenvolver na criangca 0 pensamento sistémico, isto €, as partes sdo partes do todo
e que ndo podemos fragmentar o todo em pequenas partes isoladas e separadas,

conforme Capra (2006b).
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Na fotografia B, temos uma representacdo de uma paisagem de um lugar de
vivéncia que mistura a realidade com a imaginagéo. Foi desenhada uma casa com
vérias janelas, muito alta, em um dia de sol, possuindo uma porta dupla,
estabelecendo uma relacdo com o cenario da histéria e a vida real, e um espaco
externo envolve a casa.

A fotografia D mostra a casa de baba, que possui olhos para representar as
janelas e a porta é a boca, a casa também possui um chapéu e as paredes séo feitas
de saliva. Embora essa casa tenha um cenario espacial externo que a envolve, ha
elementos que misturam a vida real e o imaginario, como o fato de ter desenhado o
sol duplicado e com feic6es humanas. Esses elementos também estao presentes na
histéria, pois os lobinhos e o0 porco agem como humanos, como Coelho (2000) explica,
€ um testemunho da realidade representada diretamente pelo processo mimético. A
casa com materiais diferentes trouxe elementos que, conforme Coelho (2000), fundem
os sonhos com a vida pratica, pois na histéria “Os trés lobinhos e 0 porco mau” havia
uma casa de flores, um material n&o utilizado na vida real para a constru¢do de uma
moradia, mas que se transformou no lar dos lobinhos e os protegeu do porco mau.

A fotografia C retrata a casa do Mario do jogo de videogame, em dia de sol.
Um detalhe interessante revelado quando questionado sobre a casa estar fora do
chédo é o fato do estudante ter desenhado a casa pulando, relacionando o desenho
com as ac¢les do jogo de videogame. Essas relacfes entre a narrativa das casas dos
lobinhos, do desenho imaginado com a sua realidade de jogar videogame, amplia,
segundo Coelho (2000), suas conexdes com 0 universo real e sua consciéncia de
mundo.

Para que as pessoas compreendessem 0 seu desenho e as suas intengoes,
tentou escrever o nome “Mario” conforme sua hipétese de escrita, em que representou
a primeira letra corretamente, demonstrando reconhecer o grafema (letra) e o som
inicial (fonema) da palavra, e as outras letras escreveu aleatoriamente. Como Soares
(2021a) explica, o estudante faz a descoberta de que a escrita de uma palavra € uma
cadeia sonora independente de seu significado e pode ser representada por letras.
Em seu processo de alfabetizacdo, esse estudante usou a primeira letra que era
conhecida e inventou outras para representar a palavra. Podemos dizer, a partir dessa
representacdo, que ele se encontra no nivel pré-silabico da escrita.

Os estudantes criaram casas com materiais peculiares, isto €, cada um
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representou o significado que atribuiu ao fato de desenhar uma casa. Assim, retratam
uma casa de caixas, uma de baba, uma de janelas e outra ainda inspirada em um
jogo de videogame, criagdes a partir da ontogenia de cada estudante.

Enquanto exploramos a histéria, os estudantes faziam referéncia aos
porquinhos e ao lobo mau, ou seja, lembraram da semelhanca entre as duas
narrativas, estabelecendo uma relacao e um significado de que conhecem a historia,
embora a l6gica de pensamento apresentada esteja ao contrario. Dar um significado
ao que fazemos faz parte da nossa existéncia e € parte importante para 0 processo

de aprendizagem. Como explica Capra (2005, p.96):

O significado é essencial para os seres humanos. Temos a continua
necessidade de captar o sentido dos nossos mundos exterior e interior, de
encontrar o significado do ambiente em que estamos e das nossas relagdes
com os outros seres humanos, e de agir de acordo com esse significado.

Os significados foram explorados através de desenhos da narrativa da histéria
“Os trés porquinhos” em quatro quadrinhos, pensando em um inicio, meio e fim.
Primeiramente eles disseram ser dificil contar a histéria em poucas partes, a historia
gue estava na memoria deles parecia maior, lembraram de um livro com mais do que
quatro péaginas. Entdo foi sugerido que podiam usar a parte de trds da folha, mas
ninguém o fez. Observamos que a percepcdo do tamanho do livro foi diferente na
pratica de representacdo, pois conseguiram organizar suas ideias e representar a
narrativa no espaco proposto. Nas trés fotografias os estudantes contaram a historia,

cada um a sua maneira, como acompanhamos nas imagens a seguir:

101



Figura 12 — Historia dos trés porquinhos

Fonte: fotografias do acervo da autora.

Na fotografia A, foi desenhada uma casa para cada quadrinho, mas nao fica
claro qual casinha representa, pois as casas se parecem nos detalhes, apenas
apresentam cores diferentes, que nao indicam nenhum material. O estudante, em uma
perspectiva fragmentada, ndo desenhou as personagens e tampouco as acdes
realizadas por elas. Quando a professora-pesquisadora pede para o estudante contar
a historia em dois momentos distintos, traz duas versdes diferentes, ou seja, fez a
proposta, mas nao organizou o seu pensamento a fim explicar o seu desenho a partir
de sua descri¢do oral. A perturbacéo de ter que recontar a historia fez com que o
estudante apresentasse uma outra explicagdo, pois sua primeira tentativa deixou a
professora-pesquisadora com davidas sobre sua compreensao da historia, isso o fez

reformular sua explicacdo, a fim de buscar a aceitacdo de seus argumentos Maturana
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(2014). Conforme Schlemmer, Morgado e Moreira (2019), a ecologia pedagogica na
intencionalidade da professora-pesquisadora em sua pratica pedagdgica propiciou a
oportunidade de o estudante reestruturar seu pensamento e apresentar uma outra
explicacdo em um processo de interacao entre a historia “Os trés porquinhos e o lobo
mau”, a perturbagao advinda da professora-pesquisadora e sua representacao grafica
e oral.

Outro aspecto que verificamos na fotografia A é sobre o registro do nome da
histéria, escrito coletivamente no quadro branco da sala de aula com a participacao
da turma e mediacao da professora-pesquisadora. Esse estudante escreveu parte do
nome da histodria, registrando apenas as palavras “os trés”. Quando questionado sobre
onde estava o nome da histdria, percorreu de forma linear com o dedo pelas palavras
escritas no canto da folha, mostrando que ali estava escrito. Essa escrita parcial
demonstra que o estudante compreende que as letras sdo como desenhos e ndo a
representacdo do que falamos (SOARES, 2021a). A sua hipétese de escrita, segundo
Ferreiro e Teberosky (1999), esta no nivel pré-silabico; o estudante sabe que precisa
usar letras para efetuar a escrita, mas essas nao representam os sons contidos na
palavra.

Na fotografia B, vemos com clareza as casinhas da histoéria, o estudante fez a
casa de palha no primeiro quadrinho, a casa de madeira arredondada no segundo, a
casa de tijolos com tracos mais retos no terceiro e no quarto quadrinho escolheu
ilustrar o momento que o lobo mau queima o rabo (pintado de vermelho) e sai gritando.
A partir dessa representacdo, observamos que esse estudante identifica o conto
classico, que € conhecido por diversas geragdes e continua tendo o efeito de atrair e
fascinar os seres humanos, através do seu texto com elementos que misturam a
fantasia e 0 mundo real. Vemos que, no quarto quadrinho, o lobo esta gritando apés
gueimar o rabo na chaminé, o que o estudante representou com a repeticdo da letra
“a”, mostrando que possui uma compreensao do sistema alfabético de escrita
(SOARES, 2021a) e usa letras para expressar o grito do lobo. Para Schlemmer;
Morgado; Moreira (2019), a ecologia cognitiva, ou seja, as relagdes e conexdes entre
a narrativa e os conhecimentos linguisticos, revelam que o processo de aprendizagem
desse estudante articula conhecimentos prévios e conhecimentos sobre a escrita,
demonstrando que os saberes para esse ser humano estéo interligados em rede.

Na fotografia C, o estudante desenha, no primeiro quadrinho, o momento da
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histéria em que a mae diz que os porquinhos precisam sair pelo mundo. A méae esta
de um lado da casa e os trés porquinhos de outro. O estudante deu importancia a
esse trecho da historia “Os trés lobinhos e o porco mau”, fato que teve um significado
para ele em seu contexto familiar. Segundo Schlemmer, Morgado e Moreira (2019), a
ecologia social se da nas interacdes recorrentes em congruéncia com o meio, isto é,
esse estudante representou a partir de suas vivéncias a sua compreensao sobre a
mae e os filhos estarem se afastando do convivio no mesmo espaco, retratando esse
distanciamento.

Os significados atribuidos pelos estudantes durante a proposta de retratar em
quadrinhos a narrativa conhecida “Os trés porquinhos e o lobo mau” elucidam como
ocorre a configuragdo do ecossistema para aprendizagem, pois cada um desenhou a
histéria a partir de suas vivéncias (ontogenia) em concordancia com o0 meio e
articulando diferentes elementos. Essas acdes estdo interconectadas aos
componentes do ecossistemal®, pois essa aprendizagem estd associada: aos
ambientes sociais que cada ser humano esta inserido; as interacdes e conexdes que
ocorrem entre esses seres humanos; ao sistema educacional vigente no municipio de
Canoas/RS; aos instrumentos de ensino; as epistemologias e metodologias
pedagdgicas em que a professora-pesquisadora se fundamenta. Como explica
Schlemmer; Morgado; Moreira (2019), é a partir desse entendimento que podemos
pensar os ecossistemas educacionais como sistemas vivos e cognitivos, 0s quais
articulam diferentes ecologias.

O texto da histéria recontextualiza conceitos de geografia (moradia e
localizacdo) e de histéria (familia e relacdes sociais) que vao para além da trama
explicita no livro. A partir disso, objetivos foram elencados para desenvolver as
ciéncias da linguagem, como relacionar elementos sonoros com sua representacao
escrita (letra inicial e final, silabas e fonemas). Comparando palavras, identificando
semelhancas e diferencas entre sons de silabas iniciais e finais (escrita e leitura).

O processo de alfabetizacdo e letramento precisa ser compreendido para além
dos ecossistemas educacionais, pois saber ler e escrever comecga antes de ingressar
na escola. Soares (2020) afirma que o movimento inicial do processo de alfabetizacéo

parte dos saberes que a crianga, com base em suas vivéncias no ambito familiar,

15 Conforme Figura 2 desta dissertacao.
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social e cultural, possui quando chega a escola. Compreende que a fala se constitui
em uma cadeia sonora e a escrita é a representacao visual dessa cadeia sonora, por
iIsso a importancia de refletir sobre a escrita a partir de um contexto social e cultural.
Na figura que segue, vemos 0s estudantes pintando objetos que compdem o0s

cOmodos da casa:

Figura 13 — Comodos da casa

BANHEIRO

B

’ i

Fonte: fotografias do acervo da autora.

Cada grupo elaborou um cartaz com as imagens dos objetos dos cémodos da
casa e escreveu com intervencdo da professora-pesquisadora 0s nomes desses
objetos. A intervencéo pedagdgica se deu no intuito de fazer com que os estudantes
pensassem sobre os sons representados quando falamos os nomes dos objetos,
articulados as escritas de palavras do repertorio e as escritas disponiveis na sala de
aula. Assim, tecemos diferentes conhecimentos em rede, fazendo, conforme Soares
(2021a), com que compreendam que a cadeia sonora da fala esta representada na
escrita realizada pelos estudantes, e essa escrita ndo € uma representacao fiel da
fala, mas difere conforme a etimologia da palavra.

Na escrita da palavra “cabide”, estavam em duvida sobre como representar o
som da silaba “ca”, e uma crianca explicou que relacionou com o som de “Canoas”,

palavra conhecida do seu repertorio. Essa comparacao dos sons iniciais das duas
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palavras (aliteracdo) mostra que alfabetizacao e letramento, embora sejam processos
diferentes, conforme afirma Soares (2020), séo indissocidveis. Outra relagcédo
importante foi na escrita da palavra “chuveiro”, que o estudante relaciona com “chuva”
(palavra conhecida de seu repertério linguistico), dizendo que as duas comecam da
mesma forma, pois “chuveiro” lembra “chuva” ndo apenas no som inicial, mas no
contexto (letramento) da agua, do molhar-se. Outro aspecto é que o estudante disse
sobre ambas serem escritas com a letra “x”, 0 que demonstra que identifica o fonema
inicial, mas esta em construcao da escrita ortografica, processo que, segundo Soares
(2021a), ocorre a partir das experiéncias de reflexdo de leitura e escrita.

Durante a construgcdo do cartaz dos cémodos da casa, os estudantes
comentavam sobre suas casas, dando mais énfase nas descri¢cdes de seus quartos.
Por isso, surgiu a proposta de representar através de desenho esse espaco que abriga
itens pessoais de cada estudante. Nos trabalhos a seguir, observamos a proposta que

relaciona o tema “casa” da historia “Os trés lobinhos e o porco mau” com o cotidiano

de cada estudante:

Figura 14 — Desenho do quarto visto de cima

_
Fonte: fotografias do acervo da autora.
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A atividade tinha como propésito desenhar o seu quarto visto de cima,
representando os moveis e sua disposi¢cdo, bem como onde ficam as janelas e portas.
Os estudantes puderam desenvolver, a partir do desenho, o raciocinio geografico,
conforme a BNCC (2018), que é uma maneira de desenvolver o pensamento espacial,
utilizando determinados principios para compreender aspectos da realidade, como a
localizacdo e a distribuicdo dos fatos e fenbmenos na superficie terrestre e as
conexdes existentes entre componentes fisico-naturais.

Na fotografia A, 0 estudante desenhou 0 seu quarto e os moéveis vistos de
frente, representando o teto com a luminaria e adesivos para serem vistos no escuro
colados no teto. Demonstrando que seu pensamento espacial estd em
desenvolvimento, pois ndo conseguiu representar 0s objetos vistos de cima, como foi
solicitado na proposta da atividade.

Na fotografia B, o estudante desenhou seu quarto visto de cima conforme a
proposta e, ao lado das palavras “meu quarto”, desenhou a porta. No centro do
desenho fez o tapete e o0 seu bichinho de pellcia que fica em cima do mesmo. Esse
estudante apresentou localizacao e distribuicdo mais clara dos objetos do seu quarto,
também desenhando com uma melhor proporcionalidade.

Entretanto, quando questionado sobre onde guardava suas roupas e
brinquedos, lembrou que néo havia registrado esse local e voltou a sua classe para
desenhar dois retangulos abaixo da palavra “quarto”. O fato de o estudante reformular
seu desenho e a explicacdo da sua experiéncia de representar 0 seu quarto esta
diretamente relacionada com a legitimacéo da professora-pesquisadora. Como nos
elucida Maturana (2014) através da seguinte histdria: uma crian¢a pergunta a mae de
onde ela veio, a mae explica que a cegonha a trouxe. A crianca sai satisfeita, a
explicacao foi aceita, mas volta outro dia dizendo que nao acredita mais na explicacéao
da cegonha, pois um coleguinha terd um irméo que esta dentro da barriga da méae
dele, isso leva a mée a dar outra explicagdo sobre como nascem bebés, que naquele
momento é suficiente para a criancga.

Na fotografia C, o estudante conseguiu representar os moéveis vistos de cima
do seu quarto, desenhando varios detalhes das coisas que estavam sobre as duas
camas, pois divide seu quarto com o irmao. Quando o estudante foi questionado pela
professora-pesquisadora onde guardava as roupas, apontou para um pequeno

retdngulo na parte de cima do desenho, ou seja, desenhou as camas em uma
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propor¢do maior que o roupeiro. ISSO mostra que seus conceitos e representacdes
espaciais estdo em desenvolvimento.

Outra atividade que instigou o planejamento espacial e organizacao do
pensamento dos estudantes no momento de explicar seu registro grafico foi o desenho
visto de cima do refeitorio. Esse local € conhecido pelo grupo de estudantes e
frequentado todos os dias de aula, sendo um espaco importante de convivio. Segue
duas figuras do processo do desenho:

Figura 15 — Desenho do refeitério

l

Fonte: fotografias do acervo da autora.

A explicacdo da experiéncia e os detalhes do desenho se fazem a partir do
conviver em congruéncia nesse espaco. Para Capra (2005), as coisas que esse
estudante prestou atencdo sao determinadas pelo que esse estudante € enquanto
individuo, com base em suas caracteristicas culturais, advindas de suas comunidades
de prética. O estudante inicia o desenho fazendo uma mesa grande, mas percebe que
precisa diminuir, para que caibam as quatro mesas que ha no refeitdrio, observamos
gue gradativamente uma vai sendo tracada menor que a outra. Ao finalizar, o
estudante comentou, aliviado, com a professora-pesquisadora e 0s outros estudantes
da turma, que conseguiu ilustrar todos os objetos que compdem o refeitério, que
mesmo a folha sendo grande achou que ndo comportaria todos os objetos.

O processo de aprendizagem dos estudantes no ecossistema foi configurado
pelo conviver entre os estudantes, a contacéo da histéria, as relagdes estabelecidas

a partir de diferentes conceitos emergentes da narrativa, as intervengbes da
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professora-pesquisadora, 0os espacos de cada ser humano e as acbes cognitivas
atreladas a sua ontogenia, vinculando os conhecimentos ecologicamente construidos.
Isto quer dizer, no movimento das ecologias, que Schlemmer; Morgado; Moreira
(2019) especificaram como cognitiva, social e pedagogica, foram estabelecidas
interacdes entre os seres humanos, ndo humanos (o livro da histoéria, os espacos da
escola e das casas dos estudantes) e as dimensdes (histéricas, culturais, econémicas)
gue coexistem em uma conexao de interdependéncia.

As conexdes a partir das interacbes entre os estudantes, a professora-
pesquisadora, a comunidade escolar e a histéria “Os trés lobinhos e o porco mau”
interligam a rede de conhecimentos do ecossistema para aprendizagens aos
conceitos das ciéncias e a narrativa. Iniciamos com uma histéria que, segundo a
percepcao dos estudantes, estava ao contrario do conto original, seguimos para além
do nosso processo de alfabetizacdo e fomos para a geografia (moradia e localizacao)
e ainda transitamos pela historia (familia e relagdes sociais), no movimento desse

percurso configuramos 0 N0SSo ecossistema para aprendizagens.

5.3 TECENDO RELAGCOES ALFABETIZADORAS COM A “PRINCESINHA: NAO
GOSTO DE SALADA!’

O tema da terceira historia recontextualizada surgiu em uma manha em que a
professora-pesquisadora e seus alunos regavam cenouras da horta. Durante esse
momento, observamos que nasceu uma planta diferente em nosso canteiro, 0 que
descobrimos ser um tomateiro. Os estudantes queriam saber como nasceu sem
termos plantado, o que levou a lembranca de que usamos compostagem no canteiro
para nutrir a terra que plantamos as cenouras. Os estudantes produziram algumas

falas sobre o tomate, que podemos observar no quadro a seguir:
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Quadro 9 — Registro das falas dos estudantes

Aladim: Eu conheco tomate!
Tiana: Adoro comer tomate!
Linguado: Tomate € um legume.

Atchim: Tomate é fruta?

Fonte: elaborado pela autora.

Essas falas foram importantes para iniciarmos a nossa historia
recontextualizada. Nas falas de Aladim e Tiana, os estudantes expressaram 0 seu
conhecimento e apreciacdo sobre o tomate, jA na do Linguado, o estudante foi
categorico, afirmando que o tomate € um legume, mas a fala de Atchim apresentou
uma pergunta que deixou o0 grupo de estudantes curiosos para saber a resposta.

Nessa interagdo, segundo Colomer (2003), a literatura infantil se estabelece
em funcédo de seu ouvinte/leitor, pois os livros infantis refletem os pressupostos sociais
sobre esses ouvintes/leitores. Assim, o livro infantil que apresentou um enredo de
ficcdo-realista com um jogo de possibilidades sobre o real, que podemos manipular
porque é uma ficgdo, foi a histéria “Princesinha: Nao gosto de salada!”!®, do autor e
ilustrador Tony Ross.

A histdria conta sobre uma princesinha que vai almocar na cozinha do castelo,
esta curiosa para saber o que o chef esta preparando para ela comer. Porém, ao
descobrir que o almocgo era um prato de ‘salada do chef, finge comer, colocando a
salada no seu colo, e se diz satisfeita, pronta para comer a sobremesa. Sai correndo
para comer a sobremesa na rua, espalhando toda a salada pelo chéo, o que faz com
gue a aia, o rei, arainha e o chef conversem com ela sobre o desperdicio de alimentos.

A princesinha argumenta que ndo gosta de salada e a aia tem a ideia de
apresentar a mocinha ao jardineiro, a fim de ajuda-la a entender de onde veio 0s
ingredientes da salada. O jardineiro a ensina a plantar sementes de tomate, que logo
nascem, fazendo com que o tomateiro se torne o melhor amigo da princesinha. Um
dia, os tomates amadurecem do tomateiro da princesinha e chega a hora da salada
do chef, mas a menina ndo quer que tirem os tomates dela. Apos argumentacdes do
rei e da rainha, ela aceita, come a salada e descobre que h4 sementes de tomate em

seu prato, 0 que a deixa animada a plantar ainda mais tomates para mais pessoas

16 Esse livro foi produzido a partir da série de desenho infantil “Aventuras da princesinha”.
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experimentarem a entdo ‘salada da princesinha’.

A historia apresenta um enredo que mistura ficcdo com realidade (COELHO,
2000), pois h& um reino, algo distante de nosso contexto democrético, mas também
um tomateiro que cresce e produz frutos, sendo, ao mesmo tempo, o melhor amigo
da princesinha. Essa ficcdo-realista traz um jogo de possibilidades sobre o que € real,
e 0 que podemos alterar, pois a historia € uma ficcdo, em que o tomateiro se
transforma em personagem e atua a partir das a¢gdes da princesinha.

O texto do livro em si ndo trabalha apenas a escrita com suas normas
gramaticais, também apresenta, em seu conteudo sécio-histérico, a construcdo do
conhecimento sobre as plantas. Pois, como argumenta Coelho (2000, p. 15), a
literatura infantil tem a tarefa fundamental de “[...] servir como agente de formacéo,
seja no espontaneo convivio leitor/livro, seja no dialogo leitor/texto estimulado pela
escola”. Esse dialogo entre o leitor e o texto ocorreu no movimento em busca de
respostas a pergunta descrita na fala de Atchim e sobre a afirmacao apontada na fala
de Linguado do quadro anterior. Dessas falas emergiram hip6teses a partir de duas

perguntas, conforme o quadro a seguir:

Quadro 10 — Registro das falas dos estudantes

Como sabemos que é fruta? Como sabemos que é legume?
Aladim: Pelo gosto doce ou amargo. Dengoso: Tem gosto bom, salgado.
Dunga: Porque alguém disse que é assim. | Soneca: Legume ndo tem semente, mas o
Aurora: Toda a fruta tem semente. tomate sim.

Bela: Sera que o tomate é o Unico legume

que tem semente?

Fonte: elaborado pela autora.

O Quadro 10 mostra as ideias dos estudantes a partir de duas perguntas para
desencadear a discussao sobre as caracteristicas de frutas e legumes, ambos citados
pelos estudantes no Quadro 9. Com base na primeira pergunta, sobre o que podemos
definir como fruta, a fala de Aladim descreve o0 gosto que sente quando come algo
definido como fruta, assim como a fala de Dengoso sobre a caracterizagcdo do gosto
do legume. Essas falas traduzem as interagfes que esses estudantes tiveram com
esses alimentos, podendo caracterizar os sabores.

Na fala de Dunga, o estudante encontra uma resposta fundamentada no senso
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comum, destacando que isso € uma fruta porque alguém disse ser, e ele havia
aceitado essa explicacdo. Maturana (2014) argumenta que uma explicacao é valida
enquanto a aceitamos, e esse processo de aceitar uma explicacdo esta diretamente
relacionado com o ser humano que somos hoje e vamos mudando conforme nossas
interacdes, assim estamos em constante transformacao.

As falas de Aurora e Soneca expressam ideias que esses estudantes tém sobre
as frutas e legumes, as quais contribuiram para a discussdo do grupo a partir das
relacdes que estabeleceram em suas vivéncias. Esses pré-conceitos sao importantes
para que, no decorrer do processo de aprendizagem, outros conceitos possam se
agregar na rede de conhecimento sobre os temas estudados.

A fala de Bela traz uma perturbacédo dos estudantes, em que se perguntavam
se seria possivel apenas o tomate ter sementes. Essa inquietacdo foi manifestada,
pois concordaram com a fala de Soneca sobre o tomate ser um legume. A partir dessa
perturbacdo, exploramos as caracteristicas das plantas, como: tamanho, forma, cor e
fase da vida. Junto a isso, identificamos as principais partes de uma planta (raiz, caule,
folhas, flores e frutos) e a funcdo desempenhada por cada uma delas, relacionando
as plantas, o ambiente e os demais seres Vvivos.

Os estudantes ampliaram seus conhecimentos durante uma conversa com a
professora de ciéncias da escola sobre os conceitos de frutos, raizes e folhas
comestiveis. Ela explicou a caracterizacdo, dando exemplos de alimentos do dia a dia
dos estudantes. Na escola, ha uma relacdo de parceria entre os professores, na qual
os estudantes ndo sdo incumbéncia apenas de um professor, mas responsabilidade
de todos os professores, assim, cada um cuida, orienta, sendo um interlocutor em
situacBes de aprendizagem, como no caso do estudo sobre frutos.

Na continuidade do estudo sobre frutos, vemos na figura a seguir os estudantes

desenhando os tomateiros:
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Fiura 16 — Desenhando os toteiros

-

Fonte: fotografias do acervo da autora.

Poucos dias antes da atividade retratada na Figura 16, a qual os estudantes
denominaram de “desenho realista”, foi necessario mudar de local os trés tomateiros
gue nasceram na horta, pois, no periodo do ano em que estavamos, o sol nao
iluminava adequadamente a horta. Por isso, precisamos replantar as mudas em
vasos, porque descobrimos, através de uma conversa com a professora de Geografia
da escola (a qual desenvolve o projeto da horta com os alunos de 6.° a 9.° ano), que
0s tomateiros precisam de luz solar direta por varias horas por dia. Através da
mobilidade dos vasos, colocamos os tomateiros em locais com a luz solar necessaria
para o desenvolvimento das plantas. Esse movimento nos ajudou a compreender a
importancia da luz solar para o tomateiro e a manutencdo da vida das plantas em
geral.

Os estudantes foram convidados a registrar o0 maximo de detalhes que
pudessem perceber. Em uma atividade como essa, em que 0s estudantes ndo estéao
fazendo um simples desenho, estabelecem relagbes com conceitos da arte, da
matemadtica, das ciéncias e da literatura, pois, segundo Capra (2006a, p. 50), “...]
dificilmente existe algo mais eficaz do que a arte para desenvolver e aperfeicoar a

capacidade natural da crianca de reconhecer e expressar padrbes”. Esse movimento
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surgiu a partir da integracéo de disciplinas diferentes, como a arte e as ciéncias da
natureza, que compartiiham uma mesma estrutura conceitual de observagéo,
levantamento de hipéteses e experimentacgdo, articulando esses conhecimentos no
ecossistema para aprendizagens. Na préxima figura, vemos alguns trabalhos
(desenho realista) produzidos pelos estudantes a partir da observacéo dos tomateiros:

Figura 17 — Desenhos dos tomateiros

Fonte: fotografias do acervo da autora.

Nas fotografias A e B, os estudantes optaram por fazer o desenho de um
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tomateiro e cada um criou a sua representacdo da planta. Na fotografia A, foi
desenhado o vaso e um tomateiro parecido com uma arvore, que possui varios galhos
e conjuntos de folhas agrupados nas pontas dos galhos. O desenho ficou um pouco
distante da realidade observada, demonstrando a dificuldade em representar a
proporcao, tentando superar com esquemas (modelos) de desenhos internalizados,
isto é, desenhou uma arvore para retratar o tomateiro.

Na fotografia B, o estudante fez o tomateiro do vaso da bacia circular verde,
visto de cima. Procurou desenhar as folhas com varios detalhes e com cores
diferentes, dando o contraste da luminosidade. Esse estudante registrou o que foi
observado durante a atividade e conseguiu comunicar, aos que veem seu registro,
essas percepcoes. Sao dois trabalhos que reproduzem perspectivas bem diferentes
uma da outra. Como explica Maturana e Varela (2021), a experiéncia do desenho esta
vinculada a nossa estrutura e ao nosso campo visual, pois ndo vemos o tomateiro,
vivemos a experiéncia do tomateiro.

Na fotografia C, em que o estudante desenhou os trés tomateiros, representou
de formas diferentes os vasos, sendo um dos tomateiros plantado em uma garrafa pet
cortada, outro foi plantado em um pote retangular de sorvete e o terceiro (maior
tomateiro) foi plantado em uma bacia circular verde. O estudante procurou desenhar
com clareza que havia diferenca entre os vasos. Outro elemento que apareceu foi 0
sol, conceito estudado e de importancia para o desenvolvimento das plantas.
Entretanto, retratou os tomateiros no mesmo tamanho e quantidade de folhas.

Os estudantes estavam no mesmo espaco fisico, interagindo com o mesmo
grupo de pessoas e materiais, mas representaram os tomateiros de forma diferente,
a partir de suas percepcdes. Conforme Maturana e Varela (2021), temos a nossa
ontogenia, ou seja, a nossa histéria de interacées ao longo da vida, que modifica a
estrutura constantemente em congruéncia com o meio. Assim, construimos a
percepcao na observacéo, a percep¢ao nao € uma copia exata da realidade externa,
mas, sim, uma construcao interna baseada nas experiéncias e estruturas cognitivas
do organismo. Conforme Maturana e Varela (2021), quando olhamos mais de perto,
nosso mundo experiencial se torna rapidamente suspeito, ndo temos mais certeza do
gue vemos, porgue vemos 0 que esta em nds, 0 que conhecemos. Logo, cada
estudante possui sua historia de vida e reproduziu o seu desenho com base em suas

percepcdes e vivéncias, que vao se modificando ao longo da vida em suas
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experiéncias

A princesinha, ao final da histéria, descobriu sementes de tomate em seu prato
e teve a ideia de plantar mais tomates, assim mais pessoas poderiam comer a sua
salada. Logo, como somos um grupo de 20 estudantes, percebemos que também
precisavamos de mais tomateiros. Entdo, plantamos sementes de tomates junto aos
tomateiros em desenvolvimento, para posteriormente replantar na horta, conforme

figura a sequir:

Figura 18 — Plantio das sementes de tomates

ont: otgrfia ervo da autora.

Como os tomateiros dos vasos haviam nascido sem a nossa intervencao direta,
o plantio das sementes de tomates fez os estudantes experimentarem a mesma agao
da princesinha da histéria, estabelecendo uma relagdo entre 0 que aconteceu na
literatura e o plantio das sementes. Corroborando para a associacdo de diferentes
areas do conhecimento, os estudantes vivenciaram de forma sistémica o que ocorreu
na trama inventada da histéria, na vida real. Capra (2006a, p. 50) explica que “como
todos os sistemas vivos tém em comum conjuntos de propriedades e principios de
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organizacdo, o pensamento sistémico pode ser aplicado para integrar disciplinas
académicas antes fragmentadas”, como no caso do conceito fruto e o plantio das
sementes de tomates, atrelado a narrativa (linguagem) e a reversibilidade
(matematica).

A conexao entre areas do conhecimento diversificadas colabora na pratica
pedagdgica, concedendo a essa tecitura de conteudos de diferentes componentes
curriculares, uma apresentacao de maneira contextualizada. Assim, a tecitura desse
conhecimento recontextualizado foi sendo tramada entre a histéria da princesinha e
0s tomates (conceito de fruto, plantio, ciclo da vida). Aproximando a realidade de sua
aplicabilidade, isto é, segundo Backes, Bruguieéri, Felicetti e Gabriel (2022, p.255), “[...]
utilizando distintas tecnologias e consolidando a aprendizagem, construindo o
conhecimento e estabelecendo, assim, a ampliacdo na/da/pela ciéncia em
perspectivas hibridas para o ensino e a aprendizagem”. Nesse contexto, as conexdes
entre as ciéncias e a literatura sdo observadas na atividade a seguir, a qual retrata o

registro do jogo dos tomates:
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Figura 19 — Registro do jogo dos tomates

Fonte: fotografias do acervo da autora.

Os estudantes desenharam os tomateiros no dia anterior ao jogo, foi explicado
a eles como o jogo funcionaria e como precisavam organizar o desenho de forma que
acomodasse o0s tomates que eles ganhariam no préoximo dia. Essa estratégia
favoreceu o pensamento de antecipacdo sobre a disposi¢cdo dos tomates, ou seja,
cada estudante precisou planejar seus desenhos, pensando no tamanho do tomateiro,
guantidade e comprimentos dos galhos. O jogo consistia em cada estudante jogar
dois dados e somar as quantidades para descobrir quantos tomates verdes
ganhariam. Em seguida, jogar dois dados, somar as quantidades para encontrar

guantos tomates maduros ganharia. Apés as quantificagcdes, colorir e colar os tomates
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no tomateiro.

Como vemos, cada estudante encontrou uma maneira diferente de desenhar e
de organizar os tomates, usando o letramento matemético, que, segundo a BNCC
(2018), é raciocinar, representar e comunicar matematicamente de forma a favorecer
0 estabelecimento de hipoteses para a formulacdo e a resolucdo de problemas em
diferentes contextos, utilizando conceitos, procedimentos e fatos matematicos.

Na fotografia A, o estudante desenhou um tomateiro grande, com varios galhos
compridos sem folhas, plantado em um vaso pequeno. Planejou um bom espaco para
acomodar os tomates, porém, na colagem, utilizou somente os galhos da parte de
baixo do tomateiro, deixando a parte de cima dos galhos sem nenhum tomate. Na
colagem evidenciamos que nao planejou a distribuicdo dos frutos. Realizou a
classificacdo por cores, colocando primeiro os tomates verdes e depois 0s maduros,
mas sua organizacao espacial esta em desenvolvimento, pois ndo aproveitou o
espaco que desenhou para distribuir os frutos.

Na fotografia B, o estudante desenhou um tomateiro baixo, com alguns galhos
curtos sem folhas, plantado em um pequeno vaso. No momento da colagem dos
tomates, percebeu que ndo conseguiria colar todos os tomates e veio conversar com

a professora-pesquisadora, conforme didlogo a seguir:

Quadro 11 — Didlogo entre os estudantes e a professora-pesquisadora

Pindquio: Profe, ndo vai caber meus tomates!
Sininho: Por qué?
Pin6équio: Porque meu tomateiro é pequeno e tenho muitos tomates.

Sininho: O que vocé pode fazer para ter um tomateiro maior?

Fonte: elaborado pela autora.

Quando o estudante ouviu a ultima pergunta, voltou para o seu trabalho e
comecou a desenhar, aumentando a altura do tomateiro e desenhando mais galhos,
conforme detalhe dos galhos desenhados em preto na fotografia B. Entretanto, ainda
nao foi possivel colar todos os tomates, problema que resolveu colocando os tomates
verdes nos galhos e os vermelhos como se estivessem caindo. O estudante explicou
gue, para resolver o problema de espaco, usou um recurso da historia da princesinha

e colocou os tomates maduros como se estivessem caindo, por isso 0s colou em
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movimento. E importante observar que esse estudante criou uma narrativa para
superar a perturbacédo (MATURANA; VARELA, 2021), recontextualizando o que havia
acontecido na historia.

A interacdo entre o estudante e a professora-pesquisadora, contextualizada
pela historia, o ajudou a reformular suas hipoteses e resolver o problema, alterando
sua forma de pensar através das relacdes que estabeleceu com a narrativa e a
ilustracdo. Coelho (2000) explica que a crianca est4 desenvolvendo seu cérebro e que
processa seu conhecimento tendo contato direto com o0s objetos. Por isso a
importancia das ilustrac6es do livro, as quais criam um encontro entre a crianca e o
imaginario literario, ampliando seu repertorio de representacdes.

Na fotografia C, o estudante desenhou um tomateiro grande com caule grosso,
fez diversos galhos curtos sem folhas, em um vaso que possui um solo abaixo.
Segundo o estudante, representa uma terra com compostagem (desenhou um 0sso,
alguns riscos e circulos). Conseguiu colar todos os tomates de maneira aleatéria,
preenchendo uniformemente os galhos. Além de ter conseguido organizar o espaco
para a colagem da quantidade de tomates que ganhou no jogo, recontextualizou o
conhecimento sobre a compostagem. Articulou o conhecimento de sua experiéncia na
horta, em que fizemos uso da compostagem para enriquecer o solo, deixando
registrada a sua aprendizagem ocorrida a partir das interagdes em congruéncia com
o meio (MATURANA,; VARELA, 2021).

Na fotografia D, o estudante desenhou dois tomateiros semelhantes, altos com
varios galhos contendo folhas, plantados em dois vasos. O estudante disse que
desenhou dois vasos, um para cada tipo de tomate. Assim, colou os tomates verdes
em um tomateiro e, no outro, os maduros. Distribuindo os verdes por todos os galhos,
sendo um em cada galho, ja os maduros, colou nos galhos de cima, pois disse ser
assim que viu na pesquisa que fizemos na internet em sala de aula. Fez uma acéo
cognitiva a partir dos estudos realizados, relacionando os conceitos aprendidos com
a historia e através das situacdes de aprendizagem desencadeadas pela narrativa.

As articulagbes que os estudantes fizeram durante o jogo dos tomates
demonstra que o0 ecossistema para aprendizagens é composto por elementos
(interagbes, conhecimentos, ambientes sociais, contexto) em constante movimento e
acOes conectadas entre as ciéncias naturais (ciclo da vida, partes das plantas) e a

literatura — as quais provocaram alteracbes nas estruturas envolvidas, como
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observamos nas falas do Quadro 11 e as praticas dos estudantes da Figura 19. Isso
guer dizer que fazemos parte de uma organizagao complexa, que envolve alteracdes
no modo de pensar e agir.

Nossas acfes compdem, segundo Capra (2005), uma rede viva, que atende
as perturbacbes externas com mudancas estruturais, sendo ela responsavel por
definir a quais perturbacdes prestar atencdo e como agir a cada uma delas. O que
cada estudante fez para resolver os problemas da atividade foi definido pelo que eles
sdo enquanto seres humanos, pelo conjunto de a¢des, pela histéria de cada um, pelas
circunstancias, pelas interacdes, com base nas caracteristicas culturais de sua
comunidade.

A participacdo da comunidade escolar em nossa Feira de Iniciacdo Cientifica
da EMEF Governador Leonel de Moura Brizola proporcionou ao grupo de estudantes
uma experiéncia diferente que mobilizou acdes conectadas para expressar seus
conhecimentos, compartilhando com os outros o que aprenderam. O estudo sobre 0
fruto tomate foi apresentado pelos estudantes, que contaram suas descobertas aos
visitantes!’, mostraram com orgulho os tomateiros, explicando as partes da planta, e
empolgados contaram sobre a expectativa de nascer flores para que delas os tomates
crescessem. Os estudantes ficaram entusiasmados com o trabalho apresentado na

feira, como vemos nas falas do quadro a seguir:

Quadro 12 — Registro das falas dos estudantes

Dorothy: Eu me senti importante!
Dengoso: Eles queriam nos ouvir.
Linguado: Gostei de falar pra minha familia!

Soneca: Tinha um monte de gente! N&o dava pra parar de falar!

Fonte: elaborado pela autora.

Nas falas de Dorothy e Dengoso, os estudantes sentiram seus conhecimentos
legitimados, pois, durante a apresentacdo na feira, manifestaram interjeicdes de
empolgacdo. Era notério e encantador vé-los em sua primeira experiéncia de
exposicdo de saberes em uma feira de ciéncias, pois nesse ecossistema para

aprendizagens eles estudaram, tiveram duvidas, realizaram atividades, interagiram

17 Os visitantes sao professores, estudantes de outras turmas da escola e as familias dos estudantes.
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com outros seres humanos, observaram, registraram e compartilharam com a
comunidade. Os estudantes queriam falar o que aprenderam para as pessoas,
principalmente para sua familia, como observamos na fala de Linguado. Contar o que
aprenderam, como foi o processo de descoberta, demonstrar as novas palavras que
sabiam usar, ou seja, usar o vocabulario cientifico como na palavra “fruto comestivel”
para denominar os que tém sementes, citando que, desse grupo, além do tomate, faz
parte a berinjela, o pimentéo e até o chuchu.

A fala de Soneca expressa a percepc¢ao da grandeza do evento, pois notavam
gue havia uma circulacdo grande de pessoas pelos espacos da escola, interessadas
em ouvir sobre os estudos dos estudantes. E, mesmo com tantas pessoas
desconhecidas, ndo se sentiram intimidados em falar, percebiam que precisam
continuar explicando. Essa acéo de explicar faz parte do letramento cientifico, o qual,
segundo a BNCC (2018), abrange a capacidade de compreender e interpretar o
mundo, seja ele natural, social e/ou tecnoldgico, transformando-o a partir de aportes
tedricos e processuais das ciéncias.

As falas dos estudantes demonstram o resultado das interacfes dos mesmos
com o conhecimento e com 0sS outros, que apreciaram a apresentacdo na feira, ou
seja, 0s estudantes, ao expressarem suas percepcdes sobre como se sentiram
durante a apresentacdo na Feira de iniciacdo cientifica, representam a rede de
relacdes estabelecidas e a rede de conhecimentos protagonizados. Maturana (2002,
p. 90) explica que “as palavras que usamos ndao somente revelam nosso pensar, como
também projetam o curso do nosso fazer”.

Entre tantas palavras ditas na Feira de Iniciagdo Cientifica, também tivemos as
palavras escritas que registramos em sala de aula para explicar o conhecimento sobre
as partes das plantas. Segundo Soares (2021b), esse processo de aprendizagem do
ler e escrever se d4 como uma construcao de sentido para e por meio de conexdes
com outras areas do conhecimento, estabelecendo significados interconectados.
Cada estudante foi convidado a se aproximar da mesa da professora-pesquisadora e
recebeu uma folha contendo o desenho de uma arvore com espagos para que
registrasse através da escrita, cada parte dessa planta. A turma esta em processo de
alfabetizacdo, logo, cada estudante escreveu a sua maneira, utilizando os
conhecimentos sobre o sistema alfabético de escrita que possui em seu repertério

cognitivo. Na figura a seguir, temos um exemplo de escrita:
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Figura 20 — Escrita das partes da planta

Fonte: fotografia do acervo da autora.

Observando a escrita do estudante da Figura 20, vemos que se encontra no
Nivel Pré-Silabico (FERREIRO; TEBEROSKY, 1999), uma vez que usa letras sem
correspondéncia com seus valores sonoros, sabe que precisa usar varias letras para
escrever as palavras, demonstrando que esta em processo de construcdo da escrita.
Embora, analisando mais detalhadamente na palavra que denomina a parte da planta
“folha”, observamos que usou letras com correspondéncia sonora da palavra, mas foi
de forma néo intencional. Enquanto escrevia, a professora-pesquisadora viu que nao
havia uma preocupacao com 0s sons, ele escrevia de forma rapida (parecendo imitar
pessoas que ja escrevem com fluidez) e usava letras aleatérias.

Os niveis de apropriacdo do sistema alfabético da escrita transcorrem a partir
da perspectiva da crianca e das hipoteses que vai construindo nas interacées com 0s
materiais escritos. Como Soares (2021a) explica, o desenvolvimento da faceta
linguistica da alfabetizacdo se d& na faceta interativa e sociocultural, que chamamos
de letramento. No caso dessa atividade de escrever os nomes das partes das plantas,
o estudante tinha o contexto que se deu a partir da histéria “Princesinha: Nao gosto

de salada!” interconectado com conceitos das ciéncias naturais, situagdo de escrita
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gue nao foi aleatéria, mas um registro da articulacdo de conhecimentos no
ecossistema para aprendizagens. Na proxima figura, temos outra hipétese sobre a

escrita:

Figura 21 — Escrita das partes da planta

Fonte: fotografia do acervo da autora.

Na figura acima, verificamos que o estudante estd em uma fase de transicao
da hipotese silabico-alfabética para a alfabética (FERREIRO; TEBEROSKY, 1999),
tendo escrito as palavras utilizando letras que possuem valor sonoro para cada silaba.
Destacamos que as silabas escritas sdo as canbnicas (consoante + vogal), ja as
silabas complexas o estudante ainda ndo consegue registrar todos os grafemas e
fonemas, entretanto as palavras “fruto”, “folha” e “caule” sao possiveis a compreensao
da escrita, pois representou os principais fonemas das silabas.

Essa fase de transicdo silabico-alfabética para a alfabética mostra que a
compreensao desse estudante sobre o sistema alfabético estd bem proxima do nivel

seguinte, que consolida a escrita alfabética. Como vemos na figura a seguir:

124



Figura 22 — Escrita das partes da planta

B She

\ S8

Fonte: fotografia do acervo da autora.

Nas escritas da Figura 22, segundo Ferreiro e Teberosky (1999), o estudante
ja compreendeu que cada caractere da escrita corresponde a valores sonoros
menores que sdo as silabas e analisou sistematicamente os sons dos fonemas que
usou para escrever e compor a palavra. Constatamos que esta no nivel alfabético na
escrita. Escreveu as palavras utilizando silabas completas, fazendo uma troca
ortografica na palavra “raiz” que estd de acordo com o0 seu processo de
desenvolvimento. Como Soares (2020, p. 51) explica, o estudante apropria-se do

principio alfabético:

[...] pela interagdo entre seu desenvolvimento de processos cognitivos e
linguisticos e a aprendizagem proporcionada de forma sistematica e explicita
no contexto escolar que a crianca vai progressivamente compreendendo a
escrita alfabética como um sistema de representacao de sons da lingua (os
fonemas) por letras [...].

Nas trés atividades analisadas, verificamos que cada estudante apresentou um
pensamento sobre a escrita alfabética, demonstrando que o processo de

alfabetizacdo é Unico para cada ser humano, fazendo parte da sua ontogenia. Cada
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estudante vivenciou as mesmas experiéncias a partir da histéria “Princesinha: Nao
gosto de salada!”, mas ndo da mesma maneira, cada um modificou seu modo de
pensar com base em suas experiéncias anteriores e de acordo com as interacdes
recorrentes que se estabeleceram na configuracdo do ecossistema para
aprendizagens. Constituido de forma geral na turma 1A, da professora-pesquisadora,
gue atua na EMEF Governador Leonel de Moura Brizola, que fica em um bairro
especifico da cidade de Canoas/RS. Nesse sentido, € integrado também pela familia
de cada estudante, pelas vivéncias escolares anteriores, pelo meio socioeconémico e
cultural tanto dos estudantes como da professora-pesquisadora. Todos esses fatores
interligados tornam essa experiéncia de aprendizagem Unica, pois, como diz Maturana
(1999), educar é gerar, efetivar e legitimar na convivéncia, uma forma particular de

conviver.

5.4 APRENDIZAGENS DA PESQUISADORA TECIDAS NO ECOSSISTEMA

Na pesquisa participante, as categorias emergentes: a alfabetizacdo no
ecossistema, a recontextualizacéo das ciéncias e a configuracdo do ecossistema para
aprendizagens estiveram articuladas, em um movimento conjunto, entre a literatura
infantil, o processo de ler e escrever e 0os conceitos que emergiram do contexto dos
estudantes, sendo tudo interconectado, em determinados momentos néo era possivel
distinguir de forma isolada qual categoria estava em evidéncia. O ecossistema para
aprendizagens foi observado a partir das trés historias recontextualizadas, cada uma
trazendo um movimento de reflexdo sobre a leitura e a escrita, articulando os
conhecimentos das ciéncias naturais, da ciéncia da linguagem, das ciéncias
matematicas, das ciéncias humanas e sociais, que, conforme Capra (2006b), foi
analisado com base em uma viséo holistica, como um todo integrado, ao processo de
alfabetizacéo.

O ecossistema para aprendizagens ndo esta sé no que podemos ver ou
analisar sistematicamente, mas esta para além do que podemos manipular enquanto
dados quantitativos. Esta presente, por exemplo, nos relatos dos estudantes de seus
conhecimentos para suas familias em suas casas, esta no seu olhar sob uma planta
gue encontra durante seu percurso da escola até sua casa, em sua compreensao da

leitura enquanto brinca com o tablet na casa dos avls e estara presente em suas
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conversas em momentos futuros sobre o que foi aprendido neste semestre de estudo.
Assim, as interagOes desses estudantes entre seus pares, em congruéncia com o
meio, faréo parte de sua ontogenia (MATURANA; VARELA, 2001).

A tecitura desses conhecimentos em rede foi analisada sob uma perspectiva
de distanciamento e aproximacdo da realidade da professora-pesquisadora, que
ocorreu, conforme Alves (2003), nos/dos/com os cotidianos levando em consideragao
0 que podemos observar, ouvir, sentir, tocar e degustar. Assim, ndo € possivel haver
uma andlise imparcial, na qual podemos abandonar nossa historia de vida, somos
seres humanos e possuimos experiéncias e com base nelas interagimos em nossos
ambientes sociais e com nossos pares. Houve um comprometimento de olhar para si,
fora de si e dentro de si durante a analise dos dados produzidos nesse ecossistema.

O processo de alfabetizacdo no ecossistema para aprendizagens se deu na
analise da leitura e da escrita das histérias de forma recontextualizada, articulado ao
letramento que ocorreu a partir das narrativas e ilustracées, dando um sentido para
cada estudante, conforme a conjuntura historica, social e cultural (SOARES, 2020).
Cada historia recontextualizada trouxe um contexto Gnico, que interligou os conceitos
das ciéncias estudados, como, por exemplo, no caso dos oviparos e viviparos, na
representacdo espacial do refeitdrio da escola e no plantio dos tomates.

No inicio do semestre, em que ocorreu a producéo de dados?é, foi realizado um
pré-teste a fim de avaliar os conhecimentos prévios dos 20 estudantes, ou seja,
habilidades basicas sobre linguagem e a matematica. E, ao final do semestre, periodo
em que foi concluida a producédo de dados, foi realizado um pds-teste com o intuito
de relacionar o desenvolvimento das habilidades da turma participante da pesquisa.

O quadro a seguir mostra as habilidades avaliadas nos dois testes:

18 Periodo da producéo de dados de marco de 2023 até julho de 2023, o que equivale a quatro meses.
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Quadro 13 — Avaliacdo diagndstica no pré-teste e no pos-teste das habilidades

Habilidades Avaliacdo diagndstica— | Avaliagcdo diagndstica
Pré-teste — Pos-teste

Identificar o nome 19 20

Escrever o nome 18 20

Reconhecer as letras 6 16

Quantificar os nimeros 18 20

Identificar os nUmeros 15 18

Fonte: elaborado pela autora.

A habilidade de identificar o nome foi avaliada a partir da observacao de cartes
gue continham os nomes de cada integrante da turma, sendo que, individualmente,
cada estudante deveria encontrar o seu respectivo nome. Observamos que, no preé-
teste, 95% dos estudantes reconheceram o seu home no grupo de cartdes. No pés-
teste, 100% dos estudantes demonstraram ter desenvolvido essa habilidade.

A escrita do nome foi avaliada com base na escrita do mesmo em uma folha
de papel, sendo que no pré-teste 90% escreveram o0 seu home, e no pos-teste 100%
registraram o nome.

A habilidade de reconhecer as letras foi analisada a partir da apreciacao das
letras do alfabeto, apresentadas de forma aleatdria, em que o estudante deveria dizer
o nome dela e falar algo que comecava com a mesma letra. No pré-teste, 30% dos
estudantes demonstraram ter essa habilidade. No pés-teste, tivemos um aumento,
passando para 80% dos estudantes que conseguiram desenvolver essa habilidade.

Quantificar os numeros foi observado durante a contagem de materiais
manipulativos (palitos de picolé, tampinhas de garrafa), em que no pré-teste 90% dos
estudantes conseguiram realizar a contagem de grupos de até 20 objetos. No pés-
teste, 100% dos estudantes demonstraram ter desenvolvido essa habilidade.

Identificar os numeros se deu na apresentacdo de cartdes contendo nimeros
de O até 20, apresentados de forma aleatoria. No pré-teste, 75% dos estudantes
conseguiram identificar todos os niumeros. No pés-teste, tivemos um aumento, e 90%
identificaram todos os numeros.

Analisando os dados do Quadro 13, vemos que houve desenvolvimento dos
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estudantes em todas as habilidades avaliadas. Essas habilidades sé@o parte da base
para que conhecimentos iniciais sobre a linguagem e a matematica sejam ampliados
e articulados com saberes mais complexos das areas do conhecimento avaliadas.
Percebemos que, como todos os estudantes frequentaram a Educacéo Infantil®®,
esses dados demonstram que tiveram contato com letras, nUmeros e 0 seu nome.
Segundo Morais (2019), tem sido com frequéncia aceito que a Educacgéo Infantil
auxilie os estudantes a viverem situacfes ludicas de reflexdo sobre o sistema de
escrita alfabético, e essas experiéncias contribuiram para que os indices fossem
satisfatorios.

O processo de aprendizagem inicial da lingua escrita, segundo Soares (2021a),
se volta para a representacdo da fala em sinais gréficos, transformando a lingua
sonora do falar e do ouvir em uma lingua visivel do ler e do escrever. Esse processo
de representacao do conjunto sonoro da fala na forma grafica da escrita faz parte de
uma tecnologia que abrange a aprendizagem do sistema alfabético-ortografico e das
convencgdes que regem 0 uso desse sistema. Assim, no pré-teste e no pés-teste, foi
avaliado o nivel da escrita de cada estudante de acordo com a psicogénese
(FERREIRO; TEBEROSKY, 1999), sendo o pré-teste a escrita de quatro palavras e,
no poés-teste, foi realizada a escrita de cinco palavras para indicar as partes da planta,
conforme vemos nas Figuras 20, 21 e 22 desta dissertacdo. Segue o quadro com a

guantidade de estudantes em cada nivel de escrita:

19 Conforme apresentado no Grafico 2 desta dissertagéo.
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Quadro 14 — Nivel da escrita no pré-teste e no pos-teste

Nivel de escrita Avaliacéo Avaliacéao
diagndéstica — Pré- diagnéstica —
teste Pds-teste

Pré-silabico — néo atribui valor sonoro a
todas as letras, sabe que precisa usar 18 4
varias letras para escrever as palavras.

Silabico — escreve uma letra para cada 2 3
silaba, atribuindo valor sonoro as letras.

Silabico-alfabético — encontra-se em uma
fase de transicdo em que escreve as
palavras utilizando uma letra para cada 0 4
silaba e uma silaba completa (consoante +
vogal), sendo possivel a compreensao da
palavra, pois escreve com valor sonoro.

Alfabético — escreve as palavras utilizando
silabas completas, fazendo trocas 0 9
ortogréficas que estao de acordo com o
processo de desenvolvimento.

Fonte: elaborado pela autora.

Observamos no quadro que 90% dos estudantes no pré-teste eram pré-
silabicos, ou seja, a maioria usava letras aleatérias para representar os sons das
palavras. No pOs-teste, houve uma mudanca importante e apenas 20% estavam pré-
silabicos.

No pré-teste, 10% dos estudantes escreveram de forma silabica e, no pos-
teste, 15% estavam no nivel sildbico. Analisando esse dado de forma isolada, néo
podemos ver um crescimento, porém, levando em consideracdo a quantidade de
estudantes que passaram do preé-silabico para os outros niveis, é notoria a mudanca
de pensamento dos estudantes sobre como representar a fala em sinais graficos com
valor sonoro.

Os préximos dois niveis de escrita, silabico-alfabético e alfabético, sao niveis
gue os professores alfabetizadores pretendem atingir ao final do primeiro semestre do
primeiro ano do ensino fundamental. No pré-teste, ndo havia nenhum estudante
silabico alfabético, mas, no poés-teste, 20% eram silabico-alfabéticos. No nivel

alfabético ndo havia nenhum estudante no pré-teste. No poOs-teste, tivemos um
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aumento e 45% eram alfabéticos. Juntando a quantidade de estudantes nesses dois
niveis, temos 65% da turma; no pré-teste ndo havia nenhum estudante nesses dois
niveis. Um resultado importante sobre o processo de alfabetizacdo desse grupo de
estudantes, que foi observado em quatro meses letivos.

Os estudantes inicialmente ndo queriam escrever “errado”, logo se sentiram
inseguros de inventar uma escrita (SOARES, 2021a). O processo de escrever ao
longo do semestre foi construido coletivamente e individualmente, ora com registros
escritos individuais do pensamento, ora registros escritos no quadro com a
colaboracédo de toda a turma. A dinamica da escrita, o refletir sobre como funciona o
codigo que representa a fala se fez no dia a dia, nas oportunidades de escrever, sejam
elas nos livros didaticos, nas atividades, assim como em situacfes cotidianas.

A escrita, segundo Soares (2021a), é uma invencao cultural, uma forma criada
para representar os sons da fala, logo € importante ter uma sistematizacdo e
explicitacdo de como funciona a linguagem escrita dentro de um contexto. A
recontextualizacdo das ciéncias no processo de alfabetizacdo dos estudantes foi a
base para a construcdo desse contexto para a leitura e a escrita, mas também para
articular os conceitos (habilidades e competéncias) exigidos pela BNCC (2018) e pelo
Pacto pela Alfabetizacdo?° (projeto da Secretaria Municipal de Educagdo de Canoas).

A recontextualizacdo das ciéncias no processo de alfabetiza¢éo ocorreu a partir
das interacdes entre os estudantes, os professores, 0s espacos fisicos da escola, a
comunidade escolar, as narrativas, as atividades realizadas e a histéria de vida de
cada ser humano envolvido nesse processo. Entendemos essa articulagdo de

saberes, como explicam Frison, Felicetti e Backes (2019, p.949):

[...] a recontextualizagdo das ciéncias e a contacdo de histérias podem
contribuir para uma pratica pedagdgica em que os conhecimentos sdo
apresentados de forma contextualizada com o enredo da histéria, que por
meio da mediacdo pedagdgica, contribui para a contextualizacdo dos
conhecimentos no cotidiano dos alunos e, consequentemente atribuem
significado para o conhecimento.

Na histéria “O macaco danado”, a recontextualizacdo potencializou o estudo

20 O projeto desenvolvido pelo municipio visa garantir o direito constitucional que cada crianca tem a
educacdo basica de qualidade, assegurado através de materiais didaticos e cursos de formacao
oferecidos aos professores para o aprimoramento da leitura e a consolidagédo da alfabetizacdo dos
estudantes, além de recuperar as perdas causadas pela pandemia.
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sobre a classificacdo dos animais, a comparacéao dos filhotes aos seus pais, a relacéo
das letras e sons iniciais dos nomes dos animais, que emergiram na interacdo com a
narrativa (contexto). Isto €, do sentido que os estudantes foram dando aos
conhecimentos que foram se interconectando com a histéria ao longo do percurso de
aprendizagem. Esses conceitos foram articulados com as hipoteses dos estudantes
sobre os animais e ampliados com as buscas realizadas em livros e na internet.
Percebemos que os estudantes, durante o trabalho com essa historia, avangaram na
aprendizagem das letras do alfabeto (habilidade avaliada no pré-teste e no pés-teste),
relacionando-as (consciéncia fonémica) a palavras que estavam presentes na
narrativa e que emergiram dos conceitos discutidos com base na historia.

Esse avanco foi observado durante as escritas coletivas e individuais, em que
era perguntado sobre as letras usadas para registrar uma determinada palavra ou
sobre que letra fazia o som que desejavamos escrever. Outro aspecto foi a
consciéncia fonoldgica, que, segundo Soares (2021a, p. 166), “[...] € a capacidade de
focalizar os sons das palavras, dissociando-as de seu significado, e de segmentar as
palavras em sons que as constituem”. Os estudantes perceberam que uma palavra
nao era representada pelo tamanho ou forma do bicho que estdvamos escrevendo,
mas que, no caso da escrita de “borboleta”, embora fosse um inseto pequeno, possuia
quatro silabas, isto é, precisamos de muitas letras para representar todos 0s sons que
estavamos falando.

Na histdria “Os trés lobinhos e o porco mau”, recontextualizamos o tema casa,
a representacao espacial, as ilustracdes do livro e confrontamos com uma outra logica
do pensamento (em que as personagens trocam 0s papé€is, 0 mau era bom e vice-
versa). Essa mudanca na logica do pensamento permitiu que, através da literatura
infantil, pudéssemos experimentar uma ruptura do que era conhecido e uma reescrita
de uma histéria classica?!. Vivenciamos, como Colomer (2003) explica, uma narrativa
gue descreve um mundo com um certo grau de incerteza, os lobinhos construiram
casas reforcadas e, mesmo assim, 0 porco mau as destroi. A historia foi escrita ao
contrario da tradicional, utiliza a fantasia como uma forma de questionar e ampliar os
limites da realidade mostrada, como ocorre na construcdo da casa de flores, um

material ndo usado na construcao de casas.

21 Histoéria “Os trés porquinhos”.
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Observamos que houve uma aceitagcdo do novo enredo e um desejo dos
estudantes em experimentar a histéria classica “Os trés porquinhos” com outras
l6gicas de pensamento. A bibliotecaria da escola relatou o grande interesse e procura
por livros sobre lobo e porquinhos e, quando esses livros estavam emprestados,
solicitavam a reserva. Na sala de aula, os estudantes compartilhavam com satisfacao
os livros retirados sobre o tema, fazendo com que uns inspirassem 0s outros para as
proximas retiradas de livros. Vemos, com esses dados, como esse ecossistema para
aprendizagens foi configurado, segundo Capra (2006b), formando o todo, em uma
rede de relacdes e interacdes entre 0s conhecimentos que circulavam na sala de aula
e na biblioteca da escola.

Na historia recontextualizada “Princesinha: Nao gosto de salada!”, o estudo
sobre frutos, partes das plantas, o plantio de sementes em que observamos o ciclo da
vida, oportunizou aos estudantes apresentar seus conhecimentos na Feira de
Iniciacdo Cientifica da escola. Durante a feira, algumas familias relataram que seus
filhos estavam empolgados para a apresentagcdo, que haviam “treinado” as
explicacbes em casa com diferentes membros da familia (avés, dindos, primos), e
ainda tinham buscado na internet, dispensando o auxilio dos adultos, videos sobre o
tema.

O cenério fez com que esses estudantes procurassem outras fontes de estudo
para acrescentar as suas explicacdes sobre o fenbmeno, como Frison, Felicetti e
Backes (2019) construiram significados ao conhecimento, revelando-se como
protagonista e ndo apenas figurantes no processo de aprendizagem. Esse movimento
para articular seus conhecimentos, para além da escola, a fim de ampliar o que
sabiam, complementou as explicacfes que cada estudante gostaria de apresentar na
Feira de Iniciacéo Cientifica.

A leitura e a escrita estavam presentes nessas pesquisas, segundo o relato das
familias, pois disseram que os estudantes escreviam o0 nome dos canais de videos
gue foram vistos em aula, a partir do site de busca. Soares (2020) argumenta sobre a
importancia de a aprendizagem do sistema de escrita alfabética estar inserida em um
contexto social, cultural e escolar, pois assim havera avancos nesse processo. No
caso desses estudantes, o ler e 0 escrever atravessaram 0S muros da escola e
adquiriram um significado social, de que a escrita ndo esta apenas na escola, mas em

situagOes de pesquisa e estudo, em outros espagos.
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A escola se configurou como um espaco de pesquisa contextualizado no
interesse dos estudantes, logo ampliando a nossa visdo sobre os componentes do
ecossistema. Com inspiracdo em Capra (2006), entendemos que as experiéncias de
cada ser humano em desenvolvimento foram dadas pelo que aconteceu em sala de
aula, estando aninhada a escola, pertencente a um determinado quadrante escolar e
regido pelo municipio. O que vivenciamos na escola faz parte dessa rede de sistemas
sociais, que estao em interagao.

A aprendizagem nao ocorre apenas na escola enquanto espaco de
conhecimento, como vimos no exemplo anterior, mas se da em casa com a familia,
nas casas dos ancestrais, nos ambientes sociais que esses estudantes frequentam.
Segundo Capra (2005), sucede em uma concepcao sistémica, como uma rede de
relacbes, ou seja, sdo esses espacos que colaboram para a configuracdo do
ecossistema para aprendizagens. Refletindo sobre a escola como um espaco
configurado em uma rede de rela¢des do viver e conviver, vemos, na figura a seguir,

uma situagéo de interagéo:

Figura 23 — Montando o alfabeto

Fonte: fotografias do acervo da autora.

A figura mostra os estudantes brincando em sala de aula, momento de livre
escolha dos brinquedos e jogos. Estavam montando um jogo do alfabeto que consistia
em encaixar a letra, a figura e a palavra correspondente, apds a organizagéo do jogo
em ordem alfabética, buscaram as letras de madeira e iniciaram a correspondéncia
das pecas montadas do jogo com as letras de madeira. Na fotografia A, os estudantes

estavam fazendo a conferéncia se haviam colocado todas as letras, mas um estudante
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percebe que esta faltando a letra “p”, a partir disso o grupo se volta as letras de
madeira para encontrar a que falta. Essa brincadeira ocorreu de forma espontanea no
viver e no conviver a partir do brincar (MATURANA; VARELA, 2021). Soares (2021a)
explica essa interacdo como uma oportunidade de atribuir aos signos um significado,
pois foi uma escolha do grupo de estudantes brincar com o0 que estavam estudando
em sala de aula e presente em nossas reflexdes sobre o sistema alfabético de escrita.

Esses momentos de brincar livre estiveram presentes durante a rotina dos
estudantes, em que observamos um aceitando o outro, com respeito e cordialidade.
Como explica Maturana e Verden-Zoller (2021), as brincadeiras espontaneas sao
expressdes das conexdes entre esses estudantes e o seu meio. Durante as
interagcOes, quando um desejava mudar 0 que pensou, 0 outro conversava e tentava
compreender o ponto de vista para continuarem brincando juntos. Havia
constantemente uma vontade entre os estudantes de partilhar e brincar junto.
Conforme Maturana (2002), os estudantes estabeleceram as a¢0es de aceitacao do
outro como um ser humano legitimo na convivéncia. Portanto, esses espacos de
interacdes respeitosas com o outro também ocorriam durante situacfes estruturadas,

como o jogo que vemos na figura que segue:

Figura 24 — Jogo em grupo

@

Observamos na figura um grupo de estudantes brincando com um jogo, que
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possui quatro linhas de nimeros do 1 ao 12. Os estudantes tinham que jogar dois
dados, somar as quantidades e, conforme o resultado, cobrir o nimero da linha. A
proposta inicial era cada um cobrir o seu niumero, na proxima rodada o outro estudante
cobria o resultado da sua jogada dos dados. Mas, no decorrer do jogo, eles mudaram
a regra, agiram como Maturana (2002) diz, em aceitacdo mutua, legitimando, no
conviver, o outro como um ser humano. A partir disso, passaram a cobrir todos os
nameros que qualquer jogador tirava. Assim, 0 grupo concluiu ao mesmo tempo o
jogo, fazendo uma grande comemoracéo quando todos cobriram os numeros.

Isso nos faz refletir sobre uma afirmacéo de Maturana (2002, p.30): “vivamos
nosso educar de modo que a crianga aprenda a aceitar-se e a respeitar-se, ao ser
aceita e respeitada em seu ser, porque assim aprendera a aceitar e a respeitar os
outros.” Os estudantes se sentiram respeitados em sua escolha de mudar a regra do
jogo, demonstrando autonomia para fazer uma escolha que tornou o jogo mais
divertido e prazeroso para eles.

A convivéncia desses estudantes no decorrer da pesquisa mostrou que o
processo de alfabetizac&o ocorreu em uma circunstancia unica, configurado na EMEF
Governador Leonel de Moura Brizola, e para além da escola, chegando nos ambientes
familiares e na comunidade escolar. Os estudantes imaginaram com as historias,
aprenderam conceitos a partir de narrativas, caminharam no processo do ler e
escrever a partir do livro, mostrando que a recontextualizacéo das ciéncias foi como
uma rede tramada por estudantes, professores e familias. O movimento de aprender
foi produzido, realizado e legitimado na convivéncia com o outro no cotidiano desse
ecossistema para aprendizagens, tecido no contexto proprio da turma 1A, na
curiosidade e na reformulacdo de hipéteses dos estudantes nesse caminho do

aprender.
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6. CONCLUSAO: PARA ALEM DO ‘ERA UMA VEZ’

A pesquisa nos/dos/com os cotidianos apresenta o desafio da incerteza sobre
0S rumos a seguir, pois implica no olhar sob e sobre um grupo de seres humanos, que
possuem suas historias, crencgas, conhecimentos, caracteristicas e interesses.
Percorremos caminhos que ndo foram inteiramente planejados, mas construidos
no/pelo ecossistema. Assim, o trajeto respeitou 0 ambito de aprendizagem dos
estudantes e contemplou a recontextualizacdo das ciéncias por meio das historias.

Durante o percurso deste estudo, emergiu 0 questionamento sobre como seria
investigar a configuragdo do ecossistema para aprendizagens no processo de
alfabetizacdo, a partir da recontextualizacdo das ciéncias. Embora os objetivos
estivessem claros e bem definidos, ndo era possivel prever os percursos que 0S
estudantes percorreriam. Dependia do contexto que seria descoberto ao longo do
caminho, encadeado por cada historia. No inicio do ano, a professora-pesquisadora
estava conhecendo o grupo de estudantes, havia uma preocupacdo em estabelecer
vinculos entre eles, para verificar como estava o desenvolvimento, a fim de planejar
por onde comecar e como seguir no decorrer de cada historia recontextualizada.

As historias integraram seres humanos e conhecimentos, come¢amos 0 N0SSO
‘era uma vez aproximando os estudantes uns dos outros e da professora-
pesquisadora, através da literatura. O encantamento em ouvir uma boa histéria?? foi
evidente a partir das demonstracdes de satisfacdo e entusiasmo dos estudantes. Visto
gue cada narrativa foi escolhida a partir de critérios bem definidos, como: a capa do
livro proporcionar um convite a curiosidade das coisas que podem acontecer na
histéria; ter ilustragBes que ampliassem a compreensao de elementos do texto; que
apresentasse uma ficcao-realista com um jogo de possibilidade sobre o real, que
pode ser alterado em detrimento de ser uma ficcéo; a intriga entre as personagens,
a qual gera um movimento para a elaboracédo de hipoteses; narrativa criativa com
vocabulérios variados.

Podemos dizer que a literatura infantil atuou fazendo conexdes no ecossistema

para aprendizagens. Considerando esse ecossistema como uma trama de fios que

22 No contexto da dissertacéo, a boa historia € aquela que convida a imaginagdo a passear por mundos
inventados e fantasiados; com um enredo instiga querer saber o que vai acontecer na historia; possui
ilustracBes esteticamente coerentes com o texto.
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entrelacam pontos a partir das interagdes, interligando-os. A literatura infantil conectou
os seres humanos envolvidos na pesquisa, 0s conhecimentos e 0os ambientes sociais,
transformando o viver com o outro.

Cada histéria inspirou uma das categorias em destaque entrelacadas com as
demais, a partir da triangulacéo entre teoria, dados produzidos, leituras da realidade
e reflexdes. Entdo, ndo foram investigadas separadamente, pois eram partes do todo,
as quais estavam nas tramas do ecossistema para aprendizagens.

A alfabetizacdo atravessou todas as histérias e o desenvolvimento dos
estudantes foi evidenciado na analise pré-teste e poés-teste (Quadro 14),
demonstrando o processo de aquisi¢ao da escrita. Esse processo de aprendizagem
ocorreu de forma recontextualizada e em uma relacéo ecologicamente constituida nas
articulacdes entre a literatura e 0os conceitos das ciéncias estudados. Nesse sentido,
consideramos a professora-pesquisadora, sendo ela quem €, coordenando aspectos
metodoldgicos, e os alfabetizandos, sendo eles quem sdo, em seu contexto e
condicdes de desenvolvimento que estéo.

A configuracdo do ecossistema para aprendizagens ocorreu nos espacos
fisico, real e imaginado (ficcdo). Destacamos a horta como desencadeadora do
processo de descobertas e articulagdo de conhecimentos. A horta ofereceu um solo
fértil para as aprendizagens, ou seja, funcionou como um organismo vivo de
experiéncias que interligou as histoérias, as ciéncias da natureza e a alfabetizacdo a
um contexto.

Verificamos que 0 ecossistema para aprendizagens, enquanto movimento que
se deu na construcdo do conhecimento desses estudantes, ocorreu nas interacdes
humanas e ndo humanas, em congruéncia com o0 meio que estivemos inseridos, nas
suas dimensdes politica, social, cultural e econémica. Assim, emergiram associacdes
sem hierarquias, entre estudantes, profissionais da educacéo, comunidade escolar e
ambientes sociais, de forma interdependente.

Compreender o ecossistema para aprendizagens consiste em analisarmos a
complexidade das relagdes, interacdes e conexdes em rede, em que potencializam o
conhecimento, por meio das historias. As historias foram 0s conectores dessa tecitura
durante a pesquisa entre as diferengas e as diversidades, a inversdo da logica de

pensamento e a exploracdo do desconhecido. Entdo, nos encorajamos a construir
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uma nova historia, a qual nos convida a refletir e conectar os conceitos do ecossistema
em uma compreensao ecologica.

Vamos iniciar nos transportando logo para além do ‘era uma vez’, em uma terra
longinqua cheia de montanhas, chamada Buriti — nome que vem do tupi-guarani e
significa ‘arvore da vida'>® —, onde os seres humanos vivem com criaturas magicas,
convivendo com a diversidade em um clima de harmonia, conflitos e respeito.

Em Buriti, seres humanos e criaturas mégicas vao para a escola juntos. Cada
um desenvolve suas habilidades a partir de interacdes e vivéncias que séo
propiciadas, como cultivar uma horta a fim de produzir alimentos para a merenda dos
estudantes e contribuir para a limpeza, organizacdo e manutencdo da escola,
procurando solugdes para os consertos.

Todos sdo corresponsaveis pela escola, assim possuem atitudes de cuidado
no coletivo ou de reflexdo quando ha um problema. Além disso, desenvolvem areas
do conhecimento, estudando as ciéncias exatas, humanas e biolégicas. Sendo que
esses estudos ocorrem integrados aos assuntos do contexto dos estudantes.

Um dia, na escola Montanha das Nuvens, Cotaga estava muito triste, pois havia
chegado com o seu caderno de poc¢des e, ao organizar as coisas para comecar a aula,
nao o encontrou mais. Procurou por todos os lugares... Estava inconformada, pois
logo com ela isso havia acontecido.

Cotaga € um ser magico com caracteristicas peculiares, uma mistura de
cabeca de coruja, corpo de tartaruga e patas de gato, por isso recebeu esse nome (a
primeira silaba de cada animal que compde sua estrutura corporal). Gostava das
coisas organizadas nos seus devidos lugares.

A sua habilidade era fazer po¢des que deixavam quem a tomasse competente
para organizar qualquer coisa. Ela também era timida e néo falava com frequéncia
durante as aulas, mas anotava cada detalhe que considerava importante. O ser
humano com quem conversava mais era Dominique, um ser extrovertido, veloz nas
corridas no patio da escola e que tinha uma boa meméria.

Dominique percebeu que Cotaga nao estava bem e logo foi perguntar o que

tinha acontecido. Ela contou como havia perdido seu caderno, que continha as

23 Homenagem ao livro dos autores Humberto Maturana e Francisco Varela “A arvore do
conhecimento”, primeira edi¢do publicada em 1984. Pois segundo os autores: conhecer & viver e viver
€ conhecer.
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explicacbes de diversas pocdes que aprendeu na escola, na disciplina de Pocdes
magicas, e as que aprendeu ao longo da vida com a sua familia.

Dominique logo ofereceu ajuda e assim foram procurar pelos lugares em que
Cotaga havia estado na escola, a fim de verificar se o caderno nao tinha caido e ficado
escondido em algum canto. Procuraram muito, mas nao encontraram.

Dominique perguntou se Cotaga lembrava de algum detalhe que pudesse dar
uma pista do paradeiro do caderno. Por mais que tentasse, ela ndo se lembrava de
nada que pudesse ajudar. Entdo, Dominique sugeriu se Cotaga ndo sabia fazer uma
pocdo para encontrar as coisas. Ela sabia uma, mas estava anotada no caderno e
nao lembrava de todos os detalhes.

Depois de tantas tentativas malsucedidas de encontrar o caderno de pocoes,
Dominique teve a ideia de pedir ajuda a outros estudantes. Tomou a iniciativa, pois
compreendia a timidez da amiga. Primeiro escreveu uma mensagem no grupo de
Whatsapp da turma para ver se alguém teria alguma informacéo, mas ninguém viu o
caderno. Entretanto, alguns estudantes se ofereceram para procurar, combinando um
local de encontro para tratar das estratégias.

Cotaga se sentiu bem feliz com a mobilizacdo dos colegas, mas tinha duvidas
se 0s seres humanos conseguiriam resolver sem magia um caso tdo misterioso. Era
uma emergéncia, pois nao sabia como estudar suas po¢des magicas sem o seu
caderno.

Chegando ao local de encontro, os estudantes ouviram Dominique narrar o que
haviam feito e suas hipoteses. Um estudante sugeriu que a busca deveria ser
ampliada, todos os estudantes da escola deveriam saber sobre a situacdo. Todos
gostaram da ideia, mas como fariam isso?

Pensaram em enviar mensagens de Whatsapp, mas nao tinham o contato de
todos os estudantes. Tiveram a ideia de falar com os colegas conhecidos das outras
turmas, mas ndo conseguiriam mobilizar todos. Cogitaram até ajudar Cotaga a fazer
a pocao para encontrar as coisas, mas poderia dar errada a mistura dos ingredientes
e causar um caos maior ainda. Os seres humanos nao possuiam habilidades magicas.

Chegaram ao consenso de que precisavam conversar com cada uma das 18
turmas da escola. Para isso, se organizaram em trés grupos e cada grupo ficou com

a incumbéncia de conversar com seis turmas. Uma conta simples (18 dividido por 3 é
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igual a 6), mas a complexidade que essas interacdes poderiam resultar ndo era
mensuravel.

Os grupos percorreram as turmas da escola, mas ndo encontraram o caderno.
N&o ficaram desanimados, pois 0 objetivo de mobilizar todos os estudantes havia sido
atingido, agora ficaria mais facil encontrar o caderno. Entretanto, havia mais
esperanca, em uma das turmas, uma criatura magica, chamada Dobby, disse que
sabia fazer a poc¢éo para encontrar objetos perdidos e se ofereceu para ajudar. A
pocdo nao era facil, precisava de algumas horas para ficar pronta e de trabalho
cooperativo.

Engajados na solugdo do problema, resolveram que, mesmo sendo humanos,
contribuiriam com o que fosse possivel. Assim, conseguiram a autorizacdo para usar
o laboratério de pocbes e estavam empolgados em aprender algo inteiramente
diferente, pois po¢cdes magicas nao faziam parte do curriculo dos seres humanos.

Dobby e Cotaga seriam 0s responsaveis por coordenar as agdes, porque eles
tinham os conhecimentos béasicos sobre poc¢des, e 0s outros estudantes selecionariam
os ingredientes necessarios, assim seria um operar na acao com o outro.

A preparacdo da pocdo exigiu habilidades que os seres humanos
desconheciam. Foi necesséario compreender os significados de simbolos que
pareciam desenhos para eles, mas era a linguagem magica, para separar 0S
ingredientes. Precisaram aprender como funcionava o sistema de medidas para
separar a quantidade correta dos ingredientes. Outro conhecimento importante foi
entender o momento de colocar cada ingrediente e o tempo que cada um precisava
cozinhar para ir compondo a pocéo.

Os estudantes (criaturas magicas e seres humanos) interagiram a partir dos
conhecimentos de leitura e escrita, quantificacdo, elementos quimicos, temperatura,
entre outros, de forma interdisciplinar. Assim, examinaram cada parte que compde 0
todo para a compreenséo do todo, por meio das partes. Para isso, cada estudante
mobilizou a sua leitura de mundo na compreensdo do mundo do outro, isto &, a
alfabetizacdo de diferentes areas.

As interacdes entre 0s seres humanos e as criaturas magicas, a articulacao
dos conhecimentos no preparo da poc¢ao, contribuiram para que os estudantes
envolvidos aprendessem uns com 0s outros e configurassem um espaco de

convivéncia para resolver o problema do sumico do caderno. O ecossistema para
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aprendizagens foi configurado nessas relacdes conectadas, formando uma rede de
conhecimentos.

Quando a pocéao estava quase pronta, faltando alguns minutos de cozimento,
entra no laboratério um estudante ofegante, suado e com uma expressao assustada.
Todos olham curiosos para entender 0 que estava acontecendo e entéo ele puxa de
sua mochila o caderno de poc¢des. Explica que, naquela manha, estava organizando
suas coisas proximo a Cotaga, lembrou que precisava entregar uns livros na biblioteca
e pegar outros que havia reservado. Entéo, juntou suas coisas com pressa e sem
guerer pegou o caderno de pocBes. Encontrou-o na sua mochila quando foi pegar o
seu lanche. Entéo veio correndo para o laboratério entregar e se desculpar por todo o
transtorno.

Todos ficaram felizes com a noticia, Dominique e Cotaga se abracaram para
celebrar o desfecho do sumico. Por um instante, quem estava no laboratério parou a
comemoracao e olhou para a poc¢ao pronta. Tiveram tanto trabalho para elabora-la e
agora nao usariam. Os olhares de apreenséo se cruzaram e Dominique fez a seguinte
pergunta: alguém precisa encontrar algo que esta perdido? Podemos trabalhar juntos
em mais uma solucéo, tendo em vista que aprendemos tanto para elaborar essa
pocéo.

A partir do contexto dessa histéria, podemos refletir que somos pequenos
elementos, conectados, que configuram o ecossistema para aprendizagens. Esta
pesquisa ndao mudard o mundo, mas mudou o olhar da professora-pesquisadora sobre
esse mundo e podera modificar o de outros seres humanos. Para além do ‘era uma
vez’, veio a compreensdo de uma aprendizagem ecoldgica, a qual contribuiu para
transformar a forma de ver o contexto no ecossistema para aprendizagens desta
turma de estudantes. Experimentamos a consciéncia de uma visdo mais ampliada da
préatica pedagogica em uma esfera social, cultural, socioeconémico que € unico.

Ao pensarmos que as acbes desta pesquisa foram conectadas, que as
perturbacdes provocaram alteracdes, pois a histéria desse ecossistema foi construida
por causa dos autores e coautores, podemos dizer que nao ha a certeza de que temos
um conhecimento, mas conhecimentos provisorios, que estdo em permanente

movimento e em uma producao coletiva.
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Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)
Para pais ou responsiveis legais

O projeto de pesquisa “O ecossistema para aprendizagens no processo de alfabetizagdio:
literaturaliza¢do e recontextualizacdo das ciéncias” ¢ desenvolvido pela professora Fabiane
Aparecida Parcianello de Almeida e orientado pela Luciana Backes, da Universidade La Salle -
UNILASALLE. O projeto foi aprovado pelo Comité de Ftica em Pesquisa, CAEE
98789018.5.0000.5307,localizado na Av. Victor Barreto, 2288 — Canoas, RS. CEP: 92010-000 -
prédio 6, 3° andar, que se coloca a disposigdo para esclarecimentos por meio do e-mail
cep.unilasalle(@unilasalle.edu.br e telefone: (51) 3476-8452 nos seguintes horarios: segunda-
feira: das 15h40min as 18h30min, ter¢a-feira: das 15hl10min as 18h30min, quarta-feira: das
09h30min as 12h e das 13h as 15h, quinta-feira: das 15h10min as 18h30min, sexta-feira: das
13h10min as 18h30min. O projeto também foi analisado pela Comissdo Nacional de Etica em
Pesquisa, localizada na Via W 5 Norte - Edificio PO 700, 3° andar. Bairro: Asa Norte - Brasilia,
DF. CEP: 70.719-049, que acompanha as pesquisas realizadas com pessoas no Brasil ¢ os
contatos para esclarecimentos podem ser feitos pelo telefone: (61) 3315-5877 e e-mail:
conep(@saude.gov.br.

O objetivo principal é compreender a configuragio do ecossistema para aprendizagens no
processo de alfabetizacdo, a partir da literaturalizagdo das ciéncias e da recontextualiza¢io das
ciéncias. Assim, serdo desenvolvidas atividades com os alunos, que nos ajudardo a identificar
aspectos importantes para melhorar a proposta de aula. Para tanto vamos analisar os trabalhos
realizados por eles, bem como as anotagdes do(a) professor(a) da turma.

Essa pesquisa tem como beneficio a superac¢do de algumas dificuldades de aprendizagens ¢ o
desenvolvimento do gosto pela leitura. Ressalta-se que os riscos associados a participagio dos
alunos na pesquisa sdo aqueles relacionados a vida cotidiana. No entanto, havendo algum dano
decorrente da pesquisa, o participante tera direito a solicitar indenizagio através das vias
Jjudiciais (Cédigo Civil, Lei 10.406/2002. Artigos 927 a 954 e Resolucio CNS n® 510/2016,
Artigo 19). Os participantes terfo suas identidades preservadas, pois os nomes dos alunos serdo
ocultados nos trabalhos utilizados. Quaisquer outros dados que possam remeter a identificagio
dos alunos nio serdo fornecidos na apresentagio da pesquisa.

() Sim, autorizo o uso dos registros, imagem e/ou voz do aluno.

() Ndo, nfio autorizo o uso dos registros, imagem e/ou voz do aluno.

Esses dados ficardo armazenados no computador pessoal das pesquisadoras durante o periodo de
cinco anos, sendo elas responsaveis pelos mesmos.

A participagio dos alunos ¢ voluntaria, portanto, os mesmos tém a liberdade de optar pela sua
participagdo ou ndo na pesquisa, ¢ tém o direito de retirar seu consentimento a qualquer
momento, apos contato realizado com as professoras, sem qualquer penalidade. A participagao ¢
gratuita, nio envolvendo nenhuma relagiio de pagamento de valores da parte das professoras e
dos alunos. Aos participantes também ¢ garantido o acesso a informagdes sobre o andamento da
pesquisa e os resultados, através dos contatos: fabiane.202213401(@unilasalle.edu.br ou
luciana.backes(@unilasalle.edu.br. Os resultados da pesquisa serdo apresentados em reunides aos
pais e responséveis, aos alunos e aos professores da escola.

O termo ¢ assinado em duas vias, ficando uma com vocé ¢ a outra com a pesquisadora. Se vocé
concorda ou ndio com a participagio do(a) aluno(a) sob sua responsabilidade neste estudo,
gostariamos que preenchesse as informagoes abaixo.

Nome completo do responsavel:

Assinatura:

Av. Viclor Barreto, 2288 - 92010000 - Canoas/RS - CNPJ 92.741.990/0040-43 - Fone: (51) 3476.8500 - Fax: (51) 3472.3511 - www.unilasalle.edu.br

147



UNIVERSIDADE

LaSalle

Credenciamento: Portaria N° 597, de 05/05/2017 - DOU de 08/05/2017

Nome completo do aluno(a):

Local e data:
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Termo de Assentimento (TA)
Querido(a) aluno(a):

Convidamos vocé para participar do projeto de pesquisa “O ecossistema para aprendizagens no
processo de alfabetizacdo: literaturalizacio e recontextualizagdo das ciéncias”. Assim, vamos
conhecer muitas historias e realizar diferentes atividades. Esse projeto, foi criado pela professora
Fabiane Aparecida Parcianello de Almeida e orientado pela Luciana Backes da Universidade La
Salle - UNILASALLE, localizada na Av. Victor Barreto, 2288, na cidade de Canoas, Rio Grande
do Sul. A universidade ¢ também responsavel por essa pesquisa, caso vocé queira saber mais
informagédes e tirar suas davidas sobre o projeto (CAEE 98789018.5.0000.5307), basta contacta-
los pelo telefone (51) 3476-8452 e e-mail: cep(@unilasalle.edu.br. Vocé também podera ter mais
informagdes no Conselho Nacional de Saude, vinculado ao Ministério da Satde em Brasilia, que
acompanha todas as pesquisas desenvolvidas no Brasil, localizado na Via W 5 Norte - Edificio
PO 700, 3° andar. Bairro: Asa Norte, em Brasilia, DF. CEP: 70.719-049 e podemos contactéd-los
pelo telefone: (61) 3315-5877 e email: conep(@saude.gov.br.

As diferentes atividades que vamos realizar juntos irfo ajudar as professoras a compreender
melhor como vocé aprende, para propor novas atividades em sala de aula. Assim, vamos utilizar
seus trabalhos para nossos estudos, mesmo que vocé tenha colocado o seu nome, ele ndo sera
divulgado, a niio ser que vocé queira. Também, vamos anotar em um caderno observagdes sobre
como vocé realizou as atividades.

() Sim, autorizo a divulga¢do dos meus trabalhos, da minha imagem e/ou voz.

() Nao, ndo autorizo a divulgagio dos meus trabalhos, da minha imagem e/ou voz.

Alguns trabalhos serdo guardados pelas professoras para apresentagdo da pesquisa em diferentes
lugares. Também vamos apresentar a pesquisa para vocé, seus colegas e professores da sua
escola. Vocé pode, se desejar, contactar as professoras Fabiane pelo e-mail
fabiane.202213401(@unilasalle.edu.br ou Luciana pelo e-mail luciana.backes(@unilasalle.edu.br
e (51) 99798-4446.

As atividades que vamos realizar serdo muito parecidas com o que vocé ja faz em aula, mas se
vocé se sentir incomodado ou envergonhado, vocé podera conversar com o seu responsavel ou
com a sua professora, que poderdo te ajudar a resolver os problemas que acontecerem por meio
das vias judiciais (Codigo Civil, Lei 10.406/2002. Artigos 927 a 954 ¢ Resolugio CNS n°
510/2016, Artigo 19). A participagio é gratuita e vocé podera desistir a qualquer momento,
mesmo depois de aceitar. Os seus pais ou responsaveis precisam assinar a autorizagdo e podem
retira-la em caso de desisténcia.

Vocé gostaria de participar desse projeto?

Eu, , aceito participar da pesquisa
e realizar os trabalhos com a minha professora, tendo o consentimento dos meus pais ou
responsavel ja assinado. Sei que a qualquer momento poderei solicitar novas informagdes, e o
meu responsavel podera retirar a decisdo de participar se assim o desejar. Esse documento foi
lido e explicado pela professora, que tirou as minhas duvidas, logo depois recebi uma via.

Local e data:

Assinatura do aluno:

Atenciosamente,
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