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RESUMO

O estudo discute as inter-relaces entre juventudes, educagdo e tecnologias digitais, cujo
objetivo é analisar asrepercussbes e dilemas que as novas tecnologias digitaistém no
processo educativo dos jovens. Estas tecnologias tém gerado mudancas socioculturais,
politicas e produtivas, e que, portanto, necessitam ser compreendidas a luz dos maltiplos e
complexos fatores que se desdobram ao longo dos tempos como forma de sociabilidade.
Alguns autores chamam a atencdo sobre o fato de que as tecnologias além de modificar as
formas de linguagem, de comportamento e os modos de se relacionar dos sujeitos (lacos de
amizade e sociabilidade), também estabelecem inter-relacdes com as formacdes sociais,
econbmicas e culturais da vida. Trata-se de um discurso que vem desde o final do século XX
e inicio do século XXI, correspondendo a um conjunto de transformacdes sociais e digitais.
Os debates sobre a necessidade de uma conversacao digital emanam por ocasido do avango e
propagacdo das tecnologias, da maior oferta de mercado para o consumo dos artefatos
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digitais, culminando numa expansdo e utilizacdo massiva das tecnologias como forma de
ideologia. As aporias nos impulsionam para a busca do enfrentamento das formas de feitico
institucionalizadas, rumo a emancipacao dos conhecimentos pela reconstrucdo intersubjetiva,
gerando um agir e um pensar coletivos, através das possibilidades de discussbes globais
emergentes.

Palavras-Chave:Juventudes. Tecnologias Digitais. Educag&o.
ABSTRACT

The study discusses the interrelationships among youth, education and digital technologies,
whose objective is to analyze the problems and dilemmas that the new digital technologies
have in the educational process of young people. These technologies have generated
sociocultural, political and productive changes, and therefore need to be understood in light
of the multiple and complex factors that unfold over time as a form of sociability. Some
authors draw attention to the fact that technologies, besides modifying the forms of
language, behavior and the ways of relating of the subjects (bonds of friendship and
sociability), also establish interrelationships with social, economic and social formations.
cultural aspects of life. It is a discourse that comes from the end of the twentieth century and
the beginning of the twenty-first century, corresponding to a set of social and digital
transformations. Debates about the need for digital conversation emanate from the
advancement and spread of technologies, from the increased market supply to the
consumption of digital artifacts, culminating in an expansion and massive use of
technologies as a form of ideology. Aporias impel us to search for the confrontation of
institutionalized forms of spell, towards the emancipation of knowledge through
intersubjective reconstruction, generating collective action and thinking through the
possibilities of emerging global discussions.

Keywords: Youth. Digital Technologies. Education.

1 CONSIDERACOES INICIAIS

Nos ultimos anos, as juventudessdopercebidas como ageis nas tecnologias e esse
discurso tem se reproduzido nos debates, nas pesquisas € nas midias, pois, “ser jovem parece
significar plenitude como o oposto de vazio, possibilidades amplas, saturacdo de presenca. A
vida social é hoje dividida em multiplas zonas de experiéncia, cada qual caracterizada por
formas especificas de relacionamento, linguagem e regras” (MELUCCI, 1997, p. 9). Por
isso, 0 presente estudo estd articulado com apreocupacdo com 0s modos como esta
significativa parcela da populacdo passou a se relacionar com os diversos artefatos
tecnoldgicos digitais, sobretudo quando sdo explorados no ciberespaco de maneira
contraditéria. Nesta conjuntura, hd diversas denominagdes para analisaressa geracdo que
cresceu submergida neste universo digital, caracterizada como nativos digitais ou geracao
digital, operandoformas de tornar 0s acontecimentos comunicaveis e pensaveis, uma vez que

tais expressGesentram em circulagdo nos ambitos académicos, escolares e midiaticos.A
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habilidade e agilidade para manusear os dispositivos tecnoldgicos, que parecem entrar em
conflito com a perda das referéncias para a tomada de decisdo com a ampliacdo dos aspectos
cognitivos e emocionais, a exposicdo constante nas redes sociais, a tentativa de fugir da
realidade e das responsabilidades, e o tempo demasiado dedicado aos jogos on-line, sdo
questdes que criam desafios para uma cultura das juventudes na atualidade. Diante desse
contexto, indagamos: quais sao as problematicas e desafios presentes nas inter-relacbes das
juventudes com as tecnologias na educagdo, no conviver e no projetar-se para o futuro?

A partir de um horizonte hermenéutico®, problematizamos as racionalidades e as
formas discursivas produzidas sobre as juventudes e tecnologias, tecendo reflexdes a partir
do estado da arte, interpretando a realidade educacional, que pode ser percebida de forma
critica e reconstrutiva,originando outras possibilidades dever o mundo.Com isso, abrimos
novas perspectivas de didlogo e problematizacdo dos fenémenos estudados sobre juventudes
e tecnologias em suas vertentes, atravessando pelo movimento de leitura critica e
(re)construtiva da realidade juvenil de novas aprendizagens e desvelamentos. A
hermenéutica possui uma reflexividade na tentativa de explicar e interpretar os textos, as
linguagens e os diferentes mundos, pressupondo uma entrega ao outro, ao didlogo com o
mundo enquanto totalidade de significados e possibilidades, na busca de sentidos para as
incoeréncias e intransparéncias existentes (HABOWSKI; JACOBI; CONTE, 2018). A busca
de reconhecimento das culturas juvenis ndo pode se esfacelar no conjunto de um saber
técnico e prévio com as tecnologias na educacdo ou como algo destituido de sentido, mas a
partir de suas préprias experiéncias no mundo.A compreensdo do mundo juvenil passa pela
mediacdo de signos, simbolos e textos da cultura virtual.Dai surge a necessidade de um
esforco hermenéutico para problematizar a préatica educacional na era digital, que € uma
condicao histérico-cultural em que as juventudes estdo inseridas na producdo de textos, de

narrativas de si e do outro.

2 JUVENTUDES E TECNOLOGIAS DIGITAIS — REFLEXOES A PARTIR DO
ESTADO DA ARTE
O entendimento de textos sobre juventudes estdorelacionados principalmente aos

contextos, imagens e todos os simbolos culturaisda condicdo geracional e social em que

1 Conforme Lévy (1993, p. 73), “[...] o objetivo principal de uma teoria hermenéutica da comunicacdo n3o
serd, portanto, nem a mensagem, nem o emissor, nem o receptor, mas sim o hipertexto que é como a reserva
ecoldgica, o sistema sempre movel das relacdes de sentidos que os precedentes mantém”.
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vivem, ndo existindo um exclusivo entendimento de juventude para abranger a pluralidade
de areas e pesquisas historicas. Assim, o que de fato existe sdo diferentes formas de se
perceber e compreender as juventudes, ndo se restringindo a uma juventude, mais sim,no
sentido que as juventudes fazem parte dos contextos, de invencdo e imaginacdo metaférica

de ndés mesmos. Para Carrano (2003, p. 133-134),

A juventude se mantém como categoria sociologica inventada pelos adultos,
entretanto os seus sentidos se tornam cada vez mais dificeis de totalizar. Quando
muito, podemos elaborar provisérios mapas relacionais. [...] O cotidiano dos
jovens pode ser mais caracterizado, entretanto, por iniUmeras redes de interesses
cotidianos com os grupos e redes de relacdes elaborando seus proprios estilos e

pontos de vista.

Com a possibilidade de acesso a internet, novos habitos de vida e estranhamentos se
estruturam afetando as subjetividades das juventudes, bem como as relacGes intersubjetivas,
as formas de sociabilidade, os modos de aprender, de (re)construir seu ambiente cultural,
adaptando as formas de lazer e diversdo. Criam-se intransparéncias nos movimentos de
reflexdo e o sujeito consciente ja ndo coincide consigo mesmo e a subjetividade se esfacela
no conjunto de suas experiéncias, pois nelas ndao se (re)conhece no mundo. Discorrer sobre
as juventudes diante das tecnologias digitais “implica em percorrer um territdrio sempre em
fluxo. A linguagem, por exemplo, € ressignificada pelos grupos juvenis e pela internet, o que
pode ser percebido nos simbolos e palavras que ganham novos sentidos” (SALES, 2011, p.
02). Decisivamente, 0 acesso as novas tecnologias digitais tem revolucionado os modos de
vida, tornando-se importante neste processo um olhar atento das relacdes entre os jovens e 0s
meios tecnoldgicos, uma vez que estes sujeitos se afirmam nas diferencas e tém sido
fortemente enclausurados pelo ciberespaco.A possibilidade de continuar questionando o
sentido das relacdes entre linguagens e mundos juvenis podem ser analisadospelo potencial
das redes tecnologicas, por razdes das manipulacfes ideoldgicas postas em acdo pela
industria cultural (HABOWSKI; CONTE; JUNG, 2018).

Estainvestigacdo é um desafio, a medida que percebemos que poucos sdo 0s estudos
sobre os discursos das juventudes em relacdo as tecnologias, especialmente em tempos de
expansdo e democratizacdo das tecnologias digitais na formacdo humana, na capacidade de
inventar narrativas sobre si mesmo, na vida social das juventudes e nas proprias instituicbes
de ensino. Ha& a necessidade de considerar a pertinéncia das concepgdes subjacentes, de

modo a capacitar os educadores a interferirem criticamente e construtivamente nessas
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realidades, acentuando a finitude e wvulnerabilidade das juventudes. Conforme
Pugens,Habowski e Conte (2018, p.498-499), ¢ necessario “formar professores criticos ¢
participativos desde as tomadas de decisdo a resolugdo de problemas da vida em sociedade,
ao invés de permanecerem na simples transmissdo-recepc¢do de contetdos no trabalho com
os jovens, com dissonadncias cognitivas oriundas da simplifica¢ao da realidade”.

Estas analises estdo inseridas na necessidade de formar professores para
desenvolverem a capacidade critica e participativa nas tomadas de decisdo a resolugdo de
problemas da vida em sociedade, encontrando novos objetos sobre os quais podemos investir
nossa acdo, ao invés da simples transmissdo-recepcdo de contetidos e conceitos no trabalho
com as juventudes, eximindo-se da propria responsabilidade. Através de indagacdes e ndo do
acumulo de contetdo, desenvolve-se a participacdo nas decisdes tecnocientificas, avaliando
0s riscos e 0s beneficios em processos formativos dos jovens nas tecnologias, tendo um
significado para a vida democratica e profissional, pois nenhum tipo de realidade pode ser
ofuscado por sentir-se dono absoluto de uma verdade ou de um caminho, mas na capacidade
de se colocar no lugar do outro como condigéo e criagdo de novos entendimentos.

O dialogo com a tradicdo cultural tecnolédgica possibilita e estimula os diagnosticos,
tornando-se nocdo basica para educacdo emancipadora e libertadora das juventudes,
caminhando aléem do simples treinamento de competéncias e habilidades. Podemos afirmar
que o fio condutor para um projeto politico-pedagdgico de dimensdes éticas e coletivas esta
assegurado em narrativas que oportunizam a (re)invencdo de visGes de mundo na
coletividade e ndo apenas de imersdo numa cultura do siléncio, submetido aos
limitestécnicos das tecnologias. Asexperiéncias comas tecnologias nos colocam no limite
perigoso de rupturas com a temporalidade e nos abismos da perda de sentido comum entre
finitude e as possibilidades de lidar com os contextos culturais de seu mundo. Todas as
producdes humanas podem ser consideradas como textos que habitam a temporalidade. Esse
mundo das juventudes pode ser transformado diariamente ou no transcorrer do tempo,em
busca de um olhar (auto)critico da cultura tecnoldgica e do principio pedagdgico da
intercomunicacdo, recuperando o dialogo constitutivo de busca de sentidos e de
conhecimentos para lidar com as coisas do mundo.

Na sociedade somos movidos também pelas tecnologias em diversas atividades
cotidianas, como pagar contas, atividades profissionais, na realizacdo de pesquisas e estudos,
tornando as tecnologias digitaiscada vez mais presentes em nossas vidas como uma

experiéncia de futuro, constituindo nossa temporalidade. Neste caminhar, a educagdo ndo
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esta alheia das transformagdes, mas ainda vé com estranheza as tecnologias digitais, com
rastros de sofrimento de algo advindo de um poder instituido e vivenciado num horizonte de
saber vulneravel. A efervescéncia tecnoldgica tem gerado enormes transformacdes na vida
diéria das pessoas e, nesse conjunto, as juventudes estdo inseridas, fazendo suscitar diversas
discussbes para compreendé-las em suas razdes e sensibilidades. Portanto, é necessaria uma
postura critico-reflexiva do professor, no sentido de rever a pratica pedagogica, tendo como
principio maior um descentramento de sua posi¢do enquanto autoridade pedagdgica, de
transmissor de um conhecimento ja estabelecido, passando a reconhecer as acOes
interdependentes destas obras e recriagdes humanas, contribuindo para uma aprendizagem
colaborativa entre os estudantes (HABOWSKI; CONTE, 2018). Para atravessar as
tecnologias com a capacidade de reconstruir coletivamente saberes e de responsabilizarem-se
por suas agdes, 0s professores precisam compreender as necessidades e posi¢ées dos outros,

no caso, das juventudes. Assim,

Sua competéncia deve deslocar-se no sentido de incentivar a aprendizagem e o
pensamento. O professor torna-se um animador da inteligéncia coletiva dos grupos
que estdo a seu encargo. Sua atividade serd centrada no acompanhamento e na
gestdo das aprendizagens: o incitamento a troca dos saberes, a mediacao relacional
e simbdlica, a pilotagem personalizada dos percursos de aprendizagem (LEVY,
2000, p. 171).

A acdo do professor passa a ser de gerar a autonomia (que € algo interdependente
com as tecnologias digitais) e a busca para o aprimoramento dos saberes, condi¢cdo
imprescindivel numa sociedade em que ha uma atualizacdo constante dos conhecimentos. A
utilizacdo das tecnologias na pratica pedagdgica tende a permitir as juventudes a descoberta
de novos saberes, capacidades de investir em novas acles, levando a uma melhor
compreensdo dos estudos. E ao professor, um espaco propicio para inventar novas narrativas,
debrucando-se em contextos interculturais de conhecimentos questionaveis e na
aproximacao com 0s estudantes enquanto troca reciproca de saberes intersubjetivos, para
reconhecer e tornar compreensiveis tecnologias e estruturas da pluralidade.

No entendimento freireano, é através da relacdo dialdgica que se inicia o ato de
ensinar e de aprender ativo, participativo de pesquisa e de (re)elaboracdo prdpria e coletiva,
em que hd o envolvimento e motivacdo para (re)conhecer e incorporar interpretagdes,

enquanto autores do conhecimento social reconstruido por meio da autonomia. A autonomia
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faz parte dos processos educativos, ao lado da capacidade de (auto)critica, de ajudar as
juventudes a desenvolverem o habito de fazer leituras e relaces no ato de (re)aprender. Esse
didlogo ndo pode reduzir-se a uma postura de impor ideias ou troca-las com o outro, ou seja,
“o dialogo ndo pode converter-se num bate-papo desobrigado que marche ao gosto do acaso
entre professor ou professora e educandos. O didlogo pedagdgico implica tanto o contetdo
ou objeto cognoscivel” (FREIRE, 2006, p.118). Aprender a interpretar a realidade implica no
didlogo enquanto uma troca reciproca, enquanto autocriacdo de si no sentido de resisténcia, e
ndo uma atitude de disputa argumentativa cuja finalidade ¢ o convencimento forcado.
Colocar este modo de pensar, em uma sociedade opressora, torna-se uma condicdo de
possibilidadea conversacdo, pois s6 ocorre “entre iguais e diferentes, nunca entre
antagonicos” (FREIRE, 2005, p.123). E na valorizagio e reconhecimento do saber do outro

que depositamos nossa perspectiva de (re)aprender a ensinar através das tecnologias.

Quando valorizamos o outro de acordo com o leque variado de seus saberes,
permitimos que se identifique de um modo novo e positivo e a0 mesmo instante,
contribuimos para mobilizad-lo, para desenvolver neles sentimentos de
reconhecimento que facilitardo, consequentemente, a implantacdo subjetiva de
outras pessoas em projetos coletivos (LEVY, 2000, p. 30).

Nessa concepcao, Habermas (2003) nos apresenta a teoria do agir comunicativo, em que 0
saber € resultante da discussdo publica que pode atingir um consenso, através do melhor
argumento extraido das condi¢fes de um debate sem repressdo, que visa 0 entendimento
reciproco. Nessa direcdo, a educacdo tem a responsabilidade de desenvolver a habilidade
argumentativa de forma reflexiva e transformadora no que tange ao mundo atual virtual das
juventudes. A argumentacdo, num viés habermasiano, pode ser reconstruida todas as vezes
gue nos deparamos com um discurso perturbado, patolégico e limitado de autocompreenséao
critica da propria experiéncia comunicativa. Nos artefatos tecnoldgicos em que as juventudes
estdo inseridas, para que exista dialogo entre os interlocutores que buscam alcancar o
consenso de algo no mundo, € necessario que 0S mMesSmMOS se comuniguem num Viés de
alteridade, enquanto abertura ao dialogo,indispensavel para obtencdo do consenso e para a
revisdo constante das posi¢fes dos saberes, implicando em um compromisso constante de
repensar 0s conhecimentos e as praxiseducativas(FREIRE, 2005). Habermas (2003, p.10) diz

que,
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Trata-se, em primeiro lugar, de um conceito de racionalidade comunicativa, que
tenho desenvolvido com suficiente ceticismo, porém que é capaz de fazer frente as
reducdes cognitivo-instrumentais que se fazem da razdo; em segundo lugar, de um
conceito de sociedade articulado em dois niveis, que associa os paradigmas de
mundo da vida e sistema, € ndo somente de forma retérica. E finalmente, de uma
teoria da modernidade que explica o tipo de patologias sociais que hoje se tornam
cada vez mais visiveis, mediante a hipdétese de que os ambitos de acdo
comunicativamente estruturados estdo submetidos aos imperativos de sistemas de
acdo organizados formalmente que se tornaram autdbnomos. Dito de outra forma,
que a teoria da acdo comunicativa nos permite uma categorizacdo do plexo da vida
social com a qual é possivel dar razdes aos paradoxos da modernidade.

Por sua vez, Lévy (1993, p. 21) defende que “a circulagdo de informagdes é, muitas
vezes, apenas um pretexto para a confirmac¢do reciproca do estado de uma relagdo”, pois, no
agir comunicativo € a dialética da intercomunicacdo que impera, bem como as
intencionalidades discursivas,que acabam metamorfoseando os significados e seus contextos.
Mas, a discussédo sobre o uso dos artefatos tecnoldgicos pelas juventudes tem gerado debates
ambiguos: de um lado, a tecnologia é apresentada como fantastica ferramenta para
ampliacdo de agBes democraticase massivas, considerada ainda como potencial para uma
revolucdo na inteligéncia coletiva, como afirma o estudioso da cibercultura Pierre Lévy
(2000), que a entende na perspectiva de uma relagdocolaborativa em rede. Por outro vies, o
aparato tecnologico € compreendido dentro de um contexto com base em interesses
fundamentalmente capitalistas e ideoldgicos, sustentado pela teoria critica, defendida por
Theodor Adorno (2003). A industria cultural numa sociedade globalizada, além de fornecer a
desapropriacdo da habilidade de pensar, interfere ideologicamente na vontade e no desejo
estético dos sujeitos, a ponto de bloguear a disposicdo da autocritica e da dimensédo
contraditéria das tecnologias.

Diante disso, € importante indagar o quanto 0s meios tecnologicos tem
verdadeiramente colaborado para a formacéo da inteligéncia colaborativa e a capacidade de
dialogo entre as juventudes.A rapida transmissao ideoldgica oprime e banaliza as percepcdes
a ponto de impulsionarapenas o consumo, inexistindo possibilidade de avaliar outras
possibilidades. No ciberespaco, as fantasias onipresentes tornam-se fascinantes, sobretudo
tendo em voga uma sociedade progressivamente individualista e fragmentada. As juventudes
acabam sendo lancadas nesse circulo de mundializacdo ideoldgica e mercadolégica junto

com o avango tecnoldgico, sem a possibilidade do aprender democratico e coletivo entre as
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juventudes. Nas taticas ideoldgicas, Adorno e Horkheimer (1985) identificaram a realizaco
de formas de manipulacdo psicologicas implantadas através da inddstria cultural, sobretudo
por meio da diversdo, da manipulacéo retroativa, culminando no enfraquecimento do Eu e
no conformismo aostatus quo.

A imaginéria felicidade associada ao entretenimento e & necessidade de consumo
torna-se uma necessidade das juventudes e o ciberespaco assume ai um importante papel,
propiciando uma descontragdo com o proposito do exibicionismo publico inclusive de sua
intimidade, através do facebook. Nesse sentido, urge a necessidade de uma formacao
(auto)critica e de uma educacdo emancipatéria para as tecnologias, identificando distor¢des e
questionando as implicagdes nas subjetividades juvenis. Enquanto educacgdo das juventudes é
fundamental que as intuicbes de ensino levem em conta as complexidades humanas,
dispondo de elementos criticos e reflexivos para que os jovens possam refletir no espaco
escolar, promovendo experiéncias pedagogicas desafiadoras e reconstrutivas com as
juventudes,nasrenovadas possibilidades de relacdes reflexivas no espaco virtual

contemporaneo.

3 JUVENTUDES, EDUCACAO E TECNOLOGIAS: ENTRE OS INTERESSES DE
MERCADO E A DEMOCRACIA

A presenca das tecnologias € um dos componentes das transformacdes sociais? em
decorréncia da velocidade com que as informac@es circundam, também como resultado dos
processos de globalizacdo e de progresso tecnoldgico, se reproduzindo nas mais diversas
instancias da sociedade. A economia do setor cultural ficou contraditéria redundando na
economia formativa, no sentido de (re)produzir e simplificar linguagens sobre como se
portar frente a0 mundo, o que vestir, ler, ouvir, assistir, falar, e na educacdo aparece na
forma de modismos pedagdgicos. A interconexdo digital entre as juventudes nas redes
sociais interferiu nos costumes e nas praticas sociais e veiorevestida em roupagem
modernista inseparavel do carater superficial de mercadoria e da miope fixacdo com o

divertimento (como o uso dos celulares, a ponto de alienar as pessoas da realidade).

2Nessa constatac3o da sociedade, percebemos que os espagos tecnoldgicos e virtuais atribuidos aos jovens
ganham destaqueno processo de reorganizagaosocial, enquanto processo de preparacao para as fungdes de
dominio tecnoldgico e técnico a serem exercidas no mercado de trabalho. Tudo indica que para o trabalho
tecnoldgico se requer a precisdo de cursos e programas designados para as juventudes trabalhadoras, que
necessitam apenas devigor fisico as competéncias profissionais (mao de obra barata e semiformativa),sem
requerer estudos formativos que passam pelo crivo da critica ao sistema instituido.
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Ancorados na perspectiva de ZygmuntBauman sobre amodernidade liquida®, destacamos
queas juventudes se encontram num processo provisorio, portanto liquido, marcado por
ilimitadas possibilidades de escolhas, auséncia de solidez, incertezas, sendo necessario
permanecer em busca de atualizacbes e revisbes da logica do presente. Assim, um dos
elementos que precisam ser retomados estd inserido no préprio enfraquecimento dos
vinculos que ligam uma ideia de geracdo a idade biol6gica ou a uma etapa de vida ja
determinada e sujeita a definicGes cronoldgicas, visto que as juventudes se encontramna
condicdo ativa, instavel e movente.

E neste processo que a geracdo digital esta inserida e vai sendo caracterizada ora
como libertadora, por ocasido da facilidade de acesso aos artefatos tecnolégico, ora como
semiformadora, unidimensional, desorientada e criada em mundos superficiais.A geragao
digital acabou sendo marcada pela complexidade, fazendo com que o0s especialistas
descrevessem sobre os males e os beneficios da sociedade tecnologica, reconhecendo as
condutas e caracteristicas dos sujeitos digitais e da propria juventude digital, mais veloz nos

mecanismos tecnologicos. Conforme Bortolazzo (2015, p. 187),

As criancas e jovens contemporaneos parecem absorver informac@es e contetidos
que antes estavam mantidos em “segredos”, tal como uma espécie mitica dos
adultos enquanto “guardides do conhecimento”, e isso comega a se desintegrar. O
acesso as informacdes e as tecnologias tem permitido que os jovens desempenhem
um papel mais ativo como produtores da cultura da atualidade — criando musicas,
manipulando imagens, interagindo nas redes sociais, editando videos, etc. No
entanto, é dificil precisar se essa geracdo seria mais imaginativa, inteligente ou
mesmo mais feliz que as do passado, mas certamente parecem ser 0S mais
sintonizados com a cultura do seu tempo, essa transformada e formatada, muitas

vezes, com o auxilio das tecnologias.

As narrativas postas em circulacdo também mudam e deslocam as necessidades e

representacdes do imaginario coletivo das juventudes. Nos tempos atuais, as narrativas de

% Conforme Bauman (2001), a modernidade estd num periodo de privatizacdo e individualizagdo, ocorrendo um
desvinculamento das relagBes de poderes e um derretimento das tradi¢Oes, viabilizando uma ruptura entre a
construc¢do individual e a construcdo politica da sociedade. Nas palavras de Bauman (2001, p. 12): “O
‘derretimento dos solidos’, trago permanente da modernidade, adquiriu, portanto, um novo sentido, e, mais que
tudo, foi redirecionado a um novo alvo, e um dos principais efeitos desse redirecionamento foi a dissolucdo das
forcas que poderiam ter mantido a questdo da ordem e do sistema na agenda politica. Os sélidos que estdo para
ser langados no cadinho e os que estdo derretendo neste momento, o momento da modernidade fluida, sdo os
elos que entrelagcam as escolhas individuais em projetos e acdes coletivas — 0s padrdes de comunicacdo e
coordenacgdo entre as politicas de vida conduzidas individualmente, de um lado, e as acdes politicas de
coletividades humanas, de outro”.
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2010 ja ndo encontram mais sentido e espaco para circulacdo por ocasido das contingéncias
edemandas de uma sociedade liquida em que as situagdes, relacbes e as pesquisas sao
temporarias e frageis. O tempo de motivacdo, atencdo e memdria entre 0s jovens esta em
constante decadéncia. Neste quesito, a questdo é que asjuventudes conseguem manter a
atencdo, mas em tematicas que instiguem constantes desafios e, preferencialmente, assuntos
relacionados aos artefatos digitais, através de pesquisas imediatas, por exemplo. Por conta da
diminuicdo no tempo de concentracdo, estariamos diante de uma geracao intercambista, visto
que os interesses em diversos ambitos estdomodificandoconstantemente o modo de
comunicar-se com o mundo. A geracdo digital tem sido apresentada como irreconciliavel
com os sistemas formais de educacdo, pela postura autoritaria que ainda impera, em termos
de conteidos pedagogicos obrigatorios (CONTE; HABOWSKI, 2018).

As juventudes sdoatraidas pelo ciberespagco especialmente pela oportunidade de
praticar em fantasias virtuais e se sentirem recebidos pelo grupo constituido. Mas, conforme
Adorno, as fantasias virtuais sdo produzidas pela industria audiovisual, denominando de
psicanalise as avessas.* Essa tendéncia regressiva ¢ utilizada justamente para a manutengao
do capitalismo e das desigualdades sociais. Assim, quanto mais as juventudes se reconhecem
com as tecnologias digitais, mais alienadas se tornam ao consumo, ficando escravizadas para
a manutencdo do status quo. Ao se fixarem nas fantasias virtuais, 0s jovens perdem a
capacidade de assimilagdo das experiéncias cotidianas. As juventudes dedicam a maior parte
de seus momentos livres para ocupacgdes no ciberespaco, sobretudo nas redes sociais, jogos
on-line, videos humoristicos do YouTube, tornando-se a diversao uma dispersdo das
responsabilidades de conduzir a propria vida.Na industria cultural, por ocasidao dos poderes
ideoldgicos presentes na internet, as categorias como liberdade, gratuidade e inexisténcia de
poder e interesses, por trds das informacdes, sdo principios duvidosos. A invisibilidade que
conduz as atividades no ciberespaco tem grandes proprietarios (americanos e russos), que na
maioria das vezes sdo externos ao proprio territdrio, criando mecanismos para que a
desigualdade econdmica e social pareca natural.

A industria cultural promete aos seus telespectadores uma realidade ilusoria e
blogueia outras formas de conhecimento pela fetichizacéo e pela propria dominacdo mediada

economicamente, cegando-nosa ponto de condicionar e tornar estanques e lineares 0s

4 Sobre essa questdo, Adorno e Horkheimer (1985, p. 201) afirmam: “Nenhuma fuga é tolerada, os homens
estdo cercados por todos os lados e as tendéncias regressivas, ja postas em movimento pelo desenvolvimento da
pressdo social, sdo favorecidas pelas conquistas de uma psicologia social pervertida ou, como corretamente se
chamou essa pratica, uma psicanalise as avessas”.
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pensamentos fabricados culturalmente. O modo de vida apresentado pela inddstria cultural
ndo se assemelha ao cotidiano real das juventudes telespectadoras, mesmo sendo apresentado
a elas a mesma realidade. Em segmentos programados, apresenta-se um ideal que é regulado
pela negacdo das singularidades e personalidades, para que todos se aglomerem a grande
massa e consigam chegar o mais proximo do tdo almejado modo de vida que a inddstria
cultural veicula. Aquele que destoa ou ndo se mostra condizente com o padrdo de vida
estipulado, é renegado e excluido socialmente, jA& que vive a margem da cultura
funcionalista. Para Adorno (2002, p. 16), “quem ndo se adapta é massacrado pela impoténcia
econdmica que se prolonga na impoténcia espiritual do isolado. Excluido da industria, é facil
convencé-lo de sua insuficiéncia”. A obra de Prioste (2013, p. 340)parte dos estudos de
alguns textos de Freud sobre a fantasia para afirmar que as pulses perverso-polimorficas,
voyeuristico-exibicionista, bem como sadico-masoquistas, encontram-se na origem das
fantasias, encontrando na industria cultural a mola propulsora do mercado, sobretudo no

ciberespaco sustentado pelo voyeurismo e exibicionismo.

[...]as tendéncias psiquicas exploradas no ciberespaco pela inddstria cultural global
sdo as pulsbes perverso-polimoérficas voyeuristico-exibicionistas e sadico-
masoquistas. Com a finalidade de satisfazé-las, sdo produzidas as coloridas e
movimentadas fantasias virtuais, que alimentam também a onipoténcia,
intensamente estimulada na rede. As fantasias virtuais tém ainda o objetivo de
promover satisfacbes narcisicas primarias no ciberespaco por meio dos produtos
nele ofertados. No inicio da adolescéncia, as fantasias edipicas de fusdo materna,
de parricidio e de sedugdo entram em cena e o mundo virtual torna-se um local
aparentemente seguro onde estes devaneios, disfarcados, podem ser exercitados
sem culpabilidade. Porém, como visto, 0 apego excessivo as satisfacOes
promovidas pela internet conduz a um desinvestimento em outras areas da vida, tal
qual constatado nas entrevistas com os adolescentes, resultando em um
empobrecimento da percep¢do de suas experiéncias, bem como das relagbes com o
outro e com o saber, dificultando a transicdo para a vida adulta. Os devaneios
virtuais assemelham-se aos alimentos fast-food, séo faceis de serem digeridos, mas
altamente propensos aos problemas de obesidade. As fantasias do mundo virtual
s8o os alimentos industrializados para o espirito pés-moderno, sdo gostosas, faceis
de serem assimiladas, porém com alto potencial para insuflar a alma de banalidades

e desconecté-la da experiéncia de sua propria vida(PRIOSTE, 2013, p. 340).
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No limite perigoso entre o que é voluntario e involuntario (culpabilidade), que as
juventudes e as tecnologias rompem comos ambientes tradicionais responsaveis pela
transmissdo da tradicdo cultural como a familia e as instituicdes de ensino. Na verdade, as
midias se fazem cada vez mais presentes no cotidiano das juventudes, na construcdo de
identidades culturais, nas relacfes e interaces socais.Neste cenario, as juventudes sentem a
necessidade de navegar nos ambientes tecnolégicos, realizando trocas de informacdes e de
diversas interag0es entre o virtual e as realidades cotidianas, adaptando-se conforme as
diferentes funcdes dos grupos de relacionamentos.

O dialogo crescente entre o mundo juvenil e a cultura digital sdo produtoras de
relagcbes, hiatos e intervalos, que os marcam profundamente enquanto capacidade de
experienciar nossa cultura e nossa historia, constituindo nossa temporalidade, visto que o
didlogo vai além de um conceito filosofico, tornando-se uma maneira de se relacionar com o
mundo e com as diferentes formas de vida, rostos e linguagens. Freire (2005) assinala que a
pratica pedagdgica desenvolvida sob a perspectiva critica e da participacdo de sujeitos
dialogantes na dindmica social envolve o movimento dialético entre o pensar e o agir da
existéncia humana, como forma de vincular os processos de ensino e de aprendizagem aoato
educativo de resisténcia e contradicdo. Ensinar demandaa curiosidade, esforco criativo e
criticidade para que seja possivel(re)construir os conhecimentos conforme as necessidades
para uma sociedade mais justa e humanizada em meio aos avancos tecnologicos. Assim, as
interacdes critico-dialéticas pressupdemas transformacdes do aprender na relagdo com 0s
outros, principalmente nas relagdes circundantes das tecnologias digitais, que por vezes sdo
enaltecidas com base em relagcdes e discursos carregadas de subjetividades (HABOWSKI,
CONTE, 2019). Diante dos abismos, vicios e patologias tecnologicas, “os jovens sao
viciados e nao fazem nada de 1util nas redes sociais”, pois elas passam a representar
frustracOes, tédio e vazio (SOUZA, 2014, p.363). Contudo, questionamos: Quais os limites
do saber e da linguagem tecnoldgica para a formacdo dos jovens e organizacdo denovas
condicdes e referenciaiscontemporaneos? Quais as dificuldades da escola no debate da

inclusdo/excluséo dos jovensna sociedade globalizada?

[...]é fato que para dialogarmos com os jovens contemporaneos, € necessario uma
pedagogia questionadora de si mesma e voltada para a escuta de seus sujeitos —
aqui os sujeitos jovens-alunos do ensino médio. Notamos que a pedagogia da
escuta juvenil é um dos grandes desafios contemporaneos para se compreender a

imbricacdo entre ser jovem e ser aluno numa sociedade mergulhada nas culturas
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midiaticas. Pois a pedagogia da escuta, como diria Paulo Freire: é aquela que
provoca e questiona os educandos e a si mesma, investindo, apostando, assim, na
dificil experiéncia da liberdade. Uma pedagogia da escuta é aquela livre para a
liberdade e para emancipacéo dos sujeitos em relagdo educativa. Em se tratando da
educacdo escolar do ensino médio, poderiamos dizer que a pedagogia da escuta
exige colocar no centro de suas praticas o sujeito jovem, antes do sujeito aluno.
Esse sentido educativo freireano, exige uma féno jovem que é vestido de aluno.
Pois esta pedagogia da escuta exige dialogo e o didlogo exige: uma fé intensa no
homem, fé em seu poder de fazer e refazer, de criar e recriar, fé em sua vocacéo de
ser mais humano (FREIRE, 1983; SOUZA, 2014, p. 364).

As relagOes das juventudes com as tecnologias digitais toca o campo informativo e
formativo, influenciandona (auto)percep¢do dos sujeitos e nas suas trocas interpessoais, em
que compartilham gostos, formas de agir, expressam opinides diversificadas, estabelecem
vinculos, constroem afinidades ou divergéncias, auxiliam-se nas tarefas escolares, divulgam
eventos e combinam encontros presenciais. Essas relacdes estdo imbricadas de tal modo no
cotidiano de suas interacdes, que a separacdo entre virtual e real ndo faz tanto sentido para 0s
jovens, evidenciando que o virtual e o real sdo duas formas de habitar e agir no mundo, séo
capacidades de contato e aproximacéo relacional e conversacional. Diante dessa expansao
entre a virtualidade e as juventudes, a educacéo se encontra desafiada para fornecer mais
espacos de experiéncia critica e (re)construtiva no proprio ambiente escolar, uma vez que as
formas de agir coletivamente que as juventudes realizam, obtém pouca expressdao no
cotidiano de aprendizagem em sala de aula. Isso faz com que categorias como autonomia,
interdependéncia, relacBes interativas, agir comunicativo e a temporalidade sejam ampliadas

pelos meios digitais e sejam tensionados no espaco escolar.

4 NOTAS FINAIS

Eem vista deperspectivas ambiguas de riscos ideoldgicos e mercadoldgicos de
expansdo (que ameaca a capacidade de critica), que precisamos instigar as juventudes a
refletirem sobre as tecnologias digitais comoespaco de discursos hegemdnicos, que
influenciam o imaginario social, e como possibilidade de abertura a novos horizontes para a
formacdo democratica do conhecimento, que coloca desafios € um estado de mobilizacao
permanente. E importante ndo apenas a inclusio digital, enquanto apropriacdo das
tecnologias digitaisno ambiente escolar, mas, sobretudo, a efetiva formacgdo critica das

juventudes em relacdo aos interesses e ideologias transmitidas, oferecendo-lhes condigdes
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para que possam verificar e questionar as realidades nas quais estdo inseridos (CONTE;
HABOWSKI; RIOS, 2019). O acesso a internet ndo pode constituir-se num simples espago
de (des)informacdo, mas de discernimento critico, 0 que nos impulsionaria a uma condigdo
de humanizacdo das relacbes com o outro. Nesse contexto, a educacdo tecnoldgica das
juventudes serviria para combater e resistir ao esquema exploratério da cultura, marcado
pelo autoritarismo e pela permissividade consumista, que tradicionalmente reserva para o
professor o ensino e para o aluno a aprendizagem, reforcando apenas a especificidade
técnica, funcional e mercadoldgica do processo pedagdgico.

Com ointenso consumismo, o ser se confunde com o ter coisas, para nos sentirmos
reconhecidos num mundo liquido, onde impera o descarte das coisas que retroalimenta novos
consumos.Além disso, conforme as ideias apresentadas por Han (2017), vivemos num
contexto marcado pela autoacusacéo destrutiva e autoagressao que o leva ao adoecimento
social, refletindo uma espécie de (des)humanidade consigo mesmo. Trata-se “de uma
sociedade enraizada naquilo que foi considerado o mais elevado padrdo de sucesso que é a
questdo da competéncia, na forma de liberdade coercitiva com o0 mundo
virtual’(HABOWSKI; CONTE, 2018, p. 315). Enfim, elaboramos um breve panorama das
problematicas das juventudes, educacdo e tecnologias, que trazem marcas contraditérias do
ser humano, em sua dimensao social e educacional. Se o acesso a internet disponibiliza vias
de acesso ao conhecimento de forma diferente, para aprender de maneira (re)construtiva e
para desafiar o outro, 0s processos de ensino devem intervir e dialogar de modo critico,
criativo e participativo com a realidade, estimulando a emancipacéo coletiva.

Os discursos que legitimam o uso das tecnologias pelas juventudes tém
proporcionado novas formas de aprendizagem no conjunto de suas experiéncias. Essa
inclusdo na sala de aula constitui-se no acesso a democracia, visto que a maioria das
experiéncias que 0s jovens mantém com as tecnologias, se dao para além dos muros
escolares, marcando suas necessidades humanas e educacionais. Parece haver um abismo
entre 0 mundo dos jovens e 0s espacos escolares quando ha forte énfases nos tradicionais
sistemas educacionais, sobretudo quando se declara que a educacdo estd em crise.E
importante a integracdo das tecnologias nos fazeres pedagdgicos, uma vez que € constituinte
dos sujeitos da geracdo digital. Nos discursos enfrentamos os desafios dos artefatos
tecnolégicos como possibilidades pedagdgicas emancipatérias de interagir, pesquisar,
interpretar, refletir, construir e agregar conhecimentos por meio de uma educagédo melhor,

tornando a educagdo mais digital, conforme os mundos juvenis que ndo podem ficar
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subalternos as tecnologias. Por fim, muitas questdes ficam em aberto e precisam ser
repensadas na cultura digital diante das inovagdes: Quais estratégias que as escolas podem
assumir para desviar dos apelos pelo dominio consumistae fomentar dialogos criticos e
construtivos com as juventudes, com 0s tempos humanos eexpressivos das tecnologias
digitais?Ser4 que nos contextos educativos atecnologia poderd renovar os saberes e
transformar as préaticas socioculturais, ressignificando o mundo da vida como fonte de
resisténcia ao conservadorismo pedagégico?Vale destacar ainda que muitas questbes
permanecem em aberto e precisamos aprofundar o estudo sobre as juventudes e suas inter-
relagbes com as tecnologias digitais, para desenvolver o movimento de reflexdo e

reconhecimento no processo educativo.
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