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“O que aconteceria com o mundo se
houvesse, repentinamente, um "apagao”
tecnoldégico? Para onde correriamos a fim
de buscar respostas caso nao tivéssemos
mais acesso ao "doutor" Google? O que
fariamos com nosso tempo se nao
tivéssemos recursos tecnoldgicos para
ocupa-lo? Como iriamos nos relacionar
com as pessoas se perdemos a
capacidade da conexao face a face, olho
no olho, preferindo relacionarmo-nos com
milhares de "amigos" virtuais e mal
conhecemos quem mora conosco ou ha
mesma rua, no mesmo bairro?”
(MASTER, Moacir Garcia)



RESUMO

O presente tema “Cultura Digital na BNCC: Desafios e oportunidades de Tecnologias
da Educagdo em Historia do 90. ano da Educagédo Basica no Amazonas”, busca
conhecer quais os Desafios e Oportunidades das Tecnologias da Educagdo em
Histéria do nono ano da Educacéao Basica, no Amazonas. O objetivo geral é analisar
a Cultura Digital na BNCC identificando os desafios e oportunidades de Tecnologias
da Educagdo para o ensino de Histéria no 90. ano da Educacdo Basica, no
Amazonas. Para alcangar o objetivo proposto, propomos o0s seguintes objetivos
especificos: abordar o problema da Cultura Digital e das Tecnologias da Educagao
teoricamente, articulando a discusséao tedérica com a abordagem da BNCC; conhecer
as especificagcbes das Tecnologias da Educagcdo em Histéria do 90. ano da
Educacdo Basica, observando as diretrizes da BNCC; e identificar as principais
vulnerabilidades e potenciais de desenvolvimento de tecnologia da educagéo no
ensino de histéria para o 9° ano da Educagdo Basica, no Amazonas.
Metodologicamente, trata-se de uma analise documental. Nos resultados,
observa-se que ha uma nova compreensao que deve ser conferida a Competéncia
Cultura Digital na BNCC, com fundamento em uma visao critica da tecnologia, de
acordo com a qual a Tecnologia deixa de ser uma conjunto de artefatos e técnicas
para ser entdo aplicada como um objeto configurado e situado social e
culturalmente, permeado de valores desde a sua concepc¢ao, sendo influenciado e
influenciando as pessoas em variadas maneiras de interagdo. Compreende-se,
assim sendo, que as Competéncias da BNCC, em meio as quais se configura a
Cultura Digital, ndo devem servir somente como uma maneira de conformidade do
estudante um modelo socioeconémico neoliberal, ministrando atividades e assuntos
contemporaneos que objetivam a manter o sujeito integrado a sociedade segundo

ela se revela.

Palavras-chave: cultura digital; BNCC; desafios e oportunidades; tecnologias da

educacao em historia; 9> ano; educagao basica; Amazonas.



ABSTRACT

The present theme, “Digital Culture in the BNCC: Challenges and Opportunities of
Educational Technologies in 9th Grade History of Basic Education in Amazonas,”
seeks to understand the challenges and opportunities of Educational Technologies in
9th grade History of Basic Education in Amazonas. The general objective is to
analyze Digital Culture in the BNCC, identifying the challenges and opportunities of
Educational Technologies for the teaching of History in the 9th grade of Basic
Education in Amazonas. To achieve the proposed objective, we propose the following
specific objectives: to theoretically address the issue of Digital Culture and
Educational Technologies, articulating the theoretical discussion with the BNCC
approach; to understand the specifications of Educational Technologies in 9th grade
History of Basic Education, observing the BNCC guidelines; and to identify the main
vulnerabilities and potential for the development of educational technology in History
teaching for the 9th grade of Basic Education in Amazonas. Methodologically, this is
a documentary analysis. In the results, it is observed that a new understanding must
be attributed to the Digital Culture Competency in the BNCC, based on a critical view
of technology, according to which Technology ceases to be a set of artifacts and
techniques and is instead applied as a socially and culturally configured and situated
object, permeated with values since its conception, being influenced by and
influencing people in various forms of interaction. It is thus understood that the BNCC
Competencies, among which Digital Culture is configured, should not serve merely
as a means of conforming the student to a neoliberal socioeconomic model,
delivering activities and contemporary topics that aim to keep the subject integrated

into society as it is revealed.

Keywords: digital culture; BNCC; challenges and opportunities; educational

technologies in history; 9th grade; basic education; Amazonas.



RESUMEN

El presente tema, “Cultura Digital en la BNCC: Desafios y oportunidades de
Tecnologias de la Educacion en Historia del 9° grado de la Educaciéon Basica en
Amazonas”, busca conocer cuales son los desafios y oportunidades de las
Tecnologias de la Educacion en Historia del noveno grado de la Educacién Basica,
en Amazonas. El objetivo general es analizar la Cultura Digital en la BNCC,
identificando los desafios y oportunidades de las Tecnologias de la Educaciéon para
la ensefanza de Historia en el 9° grado de la Educacion Basica, en Amazonas. Para
alcanzar el objetivo propuesto, proponemos los siguientes objetivos especificos:
abordar tedricamente el problema de la Cultura Digital y de las Tecnologias de la
Educacion, articulando la discusion tedrica con el enfoque de la BNCC; conocer las
especificaciones de las Tecnologias de la Educacion en Historia del 9° grado de la
Educacién Basica, observando las directrices de la BNCC; e identificar las
principales vulnerabilidades y potenciales de desarrollo de la tecnologia educativa en
la ensefianza de Historia para el 9° grado de la Educacion Basica, en Amazonas.
Metodologicamente, se trata de un analisis documental. En los resultados, se
observa que debe conferirse una nueva comprension a la Competencia de Cultura
Digital en la BNCC, basada en una vision critica de la tecnologia, segun la cual la
Tecnologia deja de ser un conjunto de artefactos y técnicas para ser aplicada como
un objeto configurado y situado social y culturalmente, impregnado de valores desde
su concepcion, siendo influenciado por e influyendo en las personas en diversas
formas de interaccion. Se comprende, por lo tanto, que las Competencias de la
BNCC, entre las cuales se configura la Cultura Digital, no deben servir Unicamente
como un medio para conformar al estudiante a un modelo socioeconémico
neoliberal, impartiendo actividades y temas contemporaneos que tienen como

objetivo mantener al sujeto integrado a la sociedad tal como se presenta..

Palabras clave: cultura digital; BNCC; retos y oportunidades; tecnologias de la

educacion historica; 9no. ano; educacién basica; Amazonas.
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1 INTRODUGCAO

O presente tema, “Cultura Digital na BNCC: Desafios e oportunidades de
Tecnologias da Educagao em Historia do 9° ano da Educagéo Basica no Amazonas”,
busca conhecer quais sdo os desafios e oportunidades das Tecnologias da
Educacgao em Histdria do 9° ano da Educacéo Basica, no Amazonas.

A cultura digital tornou-se uma realidade indissociavel da vida contemporéanea,
influenciando todos os aspectos da sociedade, incluindo a educagao. No Brasil, a
BNCC, implementada em 2017, estabelece diretrizes para integrar as tecnologias
digitais no curriculo escolar, destacando a necessidade de preparar os estudantes
para um mundo cada vez mais digitalizado. Nesse sentido, a educagao basica,
especialmente no Ensino Fundamental Il, € um campo de investigagao crucial para
analisar de qual forma as ferramentas tecnoldgicas podem ser utilizadas para
promover uma aprendizagem mais significativa e critica.

A BNCC propde que o uso das tecnologias digitais deve ir além da simples
instrumentalizagdo, promovendo uma cultura digital que estimule a autonomia, o
pensamento critico e a capacidade de resolver problemas complexos. A area de
Histéria, em particular, enfrenta o desafio de utilizar esses recursos para fomentar
uma compreensdo mais ampla dos processos historicos, indo além da mera
memorizagao de fatos. A integracao das tecnologias da educacéo, como plataformas
digitais, recursos multimidia e metodologias inovadoras, torna-se essencial para
alcancgar esses objetivos.

O contexto amazdnico apresenta particularidades que devem ser consideradas
na implementacdo das tecnologias digitais na educagao. Importa salientar que o
ensino de Histéria no 9° ano deve abordar questdes regionais e nacionais,
promovendo uma reflexdo critica sobre a identidade e os processos historicos na
Amazoénia, o que demanda o uso eficaz das tecnologias disponiveis. No caso do
ensino de Historia, ferramentas tais quais a realidade aumentada, jogos educativos e
recursos interativos podem tornar o aprendizado mais dinamico e engajador, além
de permitir que os estudantes desenvolvam habilidades importantes para o século
XXI.

Diante desse cenario, a presente pesquisa propde analisar a Cultura Digital na
BNCC, identificando os desafios e oportunidades das Tecnologias da Educagéo para

o ensino de Histdria no 9° ano da Educacéao Basica, no Amazonas.
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Este estudo se justifica pela necessidade de compreender as praticas
pedagogicas em contextos desafiadores e explorar as potencialidades das
tecnologias da educagcdo para promover uma aprendizagem mais critica e
contextualizada na regido. A relevancia do tema esta no potencial de transformar o
ensino, valorizando as especificidades culturais e historicas da Amazénia, ao mesmo
tempo em que se alinha as diretrizes nacionais.

O objetivo geral é analisar a Cultura Digital na BNCC, identificando os desafios
e oportunidades das Tecnologias da Educagao para o ensino de Histéria no 9° ano
da Educacéo Basica, no Amazonas. Para alcangar o objetivo proposto, propomos os
seguintes objetivos especificos:

a) Abordar o problema da Cultura Digital e das Tecnologias da Educacéao
teoricamente, articulando a discusséao tedrica com a abordagem da BNCC

b) Conhecer as especificacbes das Tecnologias da Educagdo em Historia do 9>
ano da Educacéo Basica, observando as diretrizes da BNCC; e

c) ldentificar as principais vulnerabilidades e potenciais de desenvolvimento de
tecnologia da educacédo no ensino de historia para o 9° ano da Educacéao
Basica, no Amazonas.

Compreende-se, assim sendo, que as competéncias da BNCC, em meio as
quais se configura a cultura digital, ndo devem servir somente como uma maneira de
conformidade do estudante a um modelo socioeconémico neoliberal, ministrando
atividades e assuntos contemporaneos que objetivam manter o sujeito integrado a
sociedade segundo ela se revela.

Sugere-se que a definicdo de diretrizes para a aplicagcdo das tecnologias
digitais seja vastamente debatida por todas as pessoas envolvidas no processo
pedagogico, de maneira mais participativa, conferindo-lhes a oportunidade de se
expressar de variadas formas e em variadas situa¢gdes do desenho desse projeto.
Esses dialogos, tidos como imprescindiveis com fundamento nesta analise, devem
ainda ser seguidos de transformagdes radicais, no que tange a radicalizagao
freiriana: uma alternativa consciente, critica e passivel de ser questionada a
qualquer tempo (Freire, 1994).

Assim sendo, acredita-se que € possivel prover os recursos para viabilizar o
acesso e a aplicacdo do uso das tecnologias digitais sugeridas pela BNCC,
genuinamente adequadas aos multiplos contextos onde se introduzem — atuando

com os educadores, especialmente com os aprendizes, € ndo sobre eles e suas
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necessidades (Freire, 1994). Assim sendo, a pesquisa propde responder: “Quais sdo
os desafios e oportunidades das Tecnologias da Educagdo em Histéria do 9° ano da
Educacgéo Basica, no Amazonas?”

A relevancia pessoal-profissional diz respeito a relacédo do pesquisador com a
tematica investigativa, contextualizando a génese da escolha da tematica em sua
trajetéria académica e/ou profissional. Pretende-se, com esta pesquisa, fornecer um
cenario do processo de ensino e aprendizagem de Histéria nas escolas publicas do
Amazonas, na perspectiva dos pesquisadores disponiveis nas bases de dados.

A Amazdbnia atravessou um periodo delicado de recordes de casos e mortes,
com seu primeiro caso confirmado de coronavirus em 13 de margo de 2020. Assim
como em outros estados do Brasil, a pandemia teve grande impacto no sistema
educacional do Amazonas, levando ao fechamento de escolas e ao cancelamento
de aulas presenciais (Amazonas, 2021).

Para enfrentar esses desafios, as escolas publicas da Amazbénia tomaram as
seguintes medidas para garantir a continuidade das salas de aula: distribuir
materiais impressos aos alunos e introduzir o ensino on-line a distancia, em que os
alunos recebem o conteudo em casa por meio de tecnologias tais quais celulares e
notebooks. Apesar dos esforgos para garantir a continuidade da educacgao, a
pandemia da COVID-19 apresentou desafios significativos ao sistema educacional
amazonico, especialmente nas cidades do interior.

O estado se deparou com dificuldades na gestdo da crise de saude, o que
afetou a capacidade das escolas de retomarem as aulas presenciais com
seguranga, sendo as questdes relacionadas a internet consideradas um dos
principais impedimentos a continuagdo desse processo (Yamaguchi; Yamaguchi,
2020).

O acesso as plataformas educacionais foi restrito, e os alunos ficaram distantes
das atividades oferecidas pelas escolas e instituicbes de ensino. Cumpre
acrescentar que a pandemia exacerbou as desigualdades educativas, tornando
ainda mais urgente o investimento na educag&o para garantir uma educagao de
qualidade para todos os alunos. A qualidade e a disponibilidade de cursos e
conteudos sao o resultado de pesquisas realizadas em todo o mundo, que
continuarao sendo abordadas nos proximos anos. Pesquisas sobre esse tema sao,
portanto, importantes e podem contribuir para a analise do impacto desse periodo na

educacgao no Brasil.
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Todas essas mudancgas aconteceram muito rapidamente, fazendo com que
professores e alunos se adaptassem aos novos métodos de ensino e aprendizagem
(Arruda et al., 2020). O ensino a distancia € uma alternativa educacional ao ensino
presencial, ja conhecida, até certo ponto, por suas plataformas de aprendizagem
(como o Moodle) e conteudos proprietarios, sendo utilizada principalmente na
educacao.

O Amazonas expressou alguma incerteza quanto ao acesso a Internet nas
escolas do estado. O uso da Internet € um recurso essencial para a realizacdo das
aulas, pois estas sdo ministradas remotamente em situagbes emergenciais, como
visto durante a pandemia.

O mundo esta inundado de dados e algoritmos que automatizam os processos
de ensino e aprendizagem, mas ainda ndo substituiram os modelos tradicionais de
ensino centralizados. Professores e alunos podem agora aproveitar esses novos
cenarios de ensino e aprendizagem, que se tornaram mais acessiveis no século XXI,
embora ainda pouco prevalentes.

Pelo menos para os seguintes fins: avaliacdo de desempenho do aluno,
estagios obrigatorios e provas de defesa (ambos, quando previstos na legislagcéo
aplicavel) e praticas laboratoriais. Essa exigéncia legal de aulas presenciais na
educacao formal a distancia é caracteristica do Brasil. Do ponto de vista cultural,
obrigar os alunos a irem ao polo presencial “prova” que eles proprios realizaram os
exames ou defenderam seus trabalhos, permitindo, assim, que outras atividades
sejam conduzidas a distancia.

A relevancia académico-cientifica desta pesquisa reside na necessidade de
que, ultrapassando a mera utilizagao de dispositivos, a integragcdo da tecnologia na
educacédo vise capacitar as geragdes futuras para compreender, desafiar e navegar
criteriosamente pelas complexidades do mundo digital. Nesse quadro, a BNCC
surge como o documento norteador que reconhece e acolhe esse imperativo
urgente.

A cultura digital é introduzida pela BNCC como uma Competéncia Geral que
solidifica a proposta educacional abrangente delineada no documento. Essa
competéncia serve como base para equipar os alunos nao apenas com a
capacidade de utilizar a tecnologia, mas também para compreender suas

ramificagdes éticas, sociais e culturais.
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Em 2022, foi introduzido um documento complementar a Base Nacional
Comum Curricular, delineando a incorporagcdo de competéncias e habilidades
computacionais no curriculo da Educacao Basica. O anexo que o acompanha esta
estruturado em torno de trés pilares essenciais e visa transmitir conhecimentos
praticos, ao mesmo tempo em que promove uma compreensao profunda e analitica
do mundo digital.

Para nossos propodsitos, interessa especificamente a competéncia EFO9HI33,
que abrange a capacidade de analisar as transformag¢des nas relagbes politicas
locais e globais geradas pelo desenvolvimento das tecnologias digitais de
informacéo e comunicacgao.

EFO09HI33: “Discutir a Declaragao Universal dos Direitos Humanos e analisar
sua aplicagao em diferentes contextos histéricos e sociais.”

Tal divisdo de competéncias busca assegurar que os aprendizes ndo apenas
entendam a relevancia dos direitos humanos, mas também desenvolvam as
habilidades e atitudes imprescindiveis para promové-los e defendé-los em suas
vidas.

Consequentemente, a BNCC prevé que as instituicbes de ensino dotem os
alunos das competéncias necessarias para utilizar eficazmente as tecnologias
digitais e desenvolver proficiéncia na sua aplicagdo. Além disso, é crucial integrar
recursos tecnolégicos em todas as disciplinas, conforme descrito nas diretrizes para
o Ensino Fundamental, a fim de garantir uma compreensao e utilizagdo abrangentes
dessas ferramentas.

No contexto brasileiro, é sabido que a pandemia da COVID-19 acelerou
dramaticamente as tendéncias no uso de tecnologias na educagao. O fechamento
de escolas e a necessidade de distanciamento social para conter a propagagao do
virus forcaram os sistemas educacionais em todo o mundo a se adaptarem
rapidamente, a fim de garantir a continuidade do ensino (Avelino; Mendes, 2020).
Contudo, o publico envolvido nesse processo nem sempre estava preparado para a
mudanga repentina nos métodos de ensino e aprendizagem. No contexto deste
estudo, destaca-se o impacto fulminante da pandemia no estado do Amazonas (...)

Nessa perspectiva, grandes esforgos tém sido empreendidos para superar 0s
obstaculos enfrentados — entre eles, a necessidade de adaptacao dos professores
aos novos métodos e tecnologias para mediar o processo de ensino e

aprendizagem, bem como o esforgo dos proprios alunos (Rondini et al., 2020;
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Flores; Lima, 2021). As questbes desse periodo e suas implicagdes seguem em
investigacao nao apenas no campo da saude, mas também nas esferas econdmica,
social e educacional.

Quando afirma-se que a Tecnologia Digital da Informagdo e Comunicagao
(TDIC) mudou o paradigma da educagdo, nao significa que os objetivos da
educagdo mudaram, pelo menos por causa disso. Diz-se que a tecnologia
desenvolve diferentes meios de realizar o processo de ensino e aprendizagem,
amplia recursos e, com isso, quebra paradigmas (Mill; Chaquime, 2017). Como no
caso da educacdo a distancia, ela foi inicialmente estigmatizada como uma
educacao de baixa qualidade voltada apenas para o ensino quantitativo.

O TDIC possibilitou a transformagao do setor de informacéo, possibilitando
uma conectividade sem precedentes. Com o desenvolvimento dos computadores e
da Internet, os individuos podem obter rapidamente informacdes de todo o mundo, e
a sociedade foi conectada por redes para construir uma rede global que permite
acesso rapido a informagdes em todo o mundo (Soares, 2012). Esse talvez seja um
dos efeitos mais sentidos da globalizagcdo nos ultimos anos.

Os alunos participam de cursos usando uma variedade de suportes
metodolégicos. Uma das mais importantes € a aula online, que pode ser gravada
(este € o chamado formato assincrono) ou apresentada em tempo real (aula
sincrona) (Watson; Castano-Bishop; Ferdinand-James, 2017). Na atualidade,
computadores, tablets e até mesmo smartphones podem ser usados via Internet.
Esse método de ensino ndo requer necessariamente interacdes presenciais entre
alunos e tutores, embora muitas universidades tenham adotado um modelo de
encontros presenciais semanais entre alunos e tutores.

Varias tecnologias foram desenvolvidas especificamente para o ensino a
distancia para ajudar a superar essa falta de interagao 'face a face'. Além disso, o
ambiente virtual também permite a realizagdo de avaliagdes, esclarecimento de
duvidas e realizacdo de exercicios, da mesma forma que sao realizados na
chamada educacéo tradicional (Sanga, 2016; Caimi, 2017; Oliveira, 2016).

Segundo Mazur (2015), o processo de ensino e aprendizagem é organizado
por meio da relagado indissociavel de conhecimento e transferéncia e aquisicdo de
habilidades. E fundamental para controlar, acessar e distribuir contetido para o
aprendizado em sala de aula. Ele € um professor satisfatorio que usa seu tempo em

sala de aula para transmitir conhecimento.
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Os alunos voltam para casa apos a terceira viagem e ainda precisam realizar
as atividades extracurriculares solicitadas pelos professores e absorver e
compreender todo o conteudo e conceitos apresentados em aula (Begnani, 2019).
Tudo bem se o aluno nao estiver sozinho em casa e muitas vezes néo tiver o apoio
de um professor ou colega de classe, mas essas tarefas sdo dolorosas e talvez
contrariem o processo de aprendizagem e a capacidade do aluno de lidar com elas.

O professor prepara a aula e organiza o conteudo disponibilizando-o na forma
de slides e lendo textos e resumos apresentados aos alunos durante a aula.
Frequentemente, os alunos entram em sala de aula desconhecendo tanto os
objetivos da aula proposta quanto o material ou conteudo a ser estudado.
(Schneiders, 2018). Também é comum que os alunos recebam uma tarefa ou uma
série de tarefas no final de cada licdo para concluir e estudar em casa. Presume-se
que os alunos possam adquirir, compreender e reformular a matéria de forma
bastante autbnoma em suas horas extracurriculares.

Por fim, usamos o tempo de sala de aula hospedado pelo professor para
transferéncia de conhecimento com pouca ou nenhuma interagdo com os alunos € o
tempo fora da sala de aula com pouca ou nenhuma interacdo com os professores
(Schmitz, 2016). Pode-se supor que se esta usando para adquirir conhecimento.
Excluir alunos com perfil autodidata ou autor isola os outros alunos e dificulta a
aquisicao de conhecimento.

O ensino da Historia foi uma caracteristica marcante do roteiro académico,
caracterizada até recentemente como uma mnemoénica do passado destinada a
registrar as origens de brancos e cristaos, representadas em ordem cronologica das
facanhas dos "grandes homens", caracterizadas pela mudanga. Uma "nova"
disciplina baseada em um paradigma metodoldgico, visa abarcar os diversos
problemas que compdem a histéria da nagdo brasileira e mundial. No Brasil, a
historia da escola sob diversos nomes, como histéria universal ou historia da
civilizacao, historia do Brasil ou histéria da patria, traca a trajetéria de mudancas de
objetivos, conteudos e praticas educativas desde o século XIX até o presente
(Bittencourt, 2018).

Mudancgas histéricas recentes, validadas por pesquisas atuais, enfrentam
desafios constantes para possibilitar, como a incorporagdo de histérias culturais
africanas e afro-brasileiras, historias indigenas ou historias de mulheres (Monteiro,

2014). As mudancas no ensino de historia tém levantado importantes debates
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relacionados a questdes epistemoldgicas e histdricas, mas também a importancia de
inclui-las ou rejeita-las em projetos curriculares nacionais e internacionais.

Em termos pedagogicos, destaca-se que “os paises europeus e a genealogia
das civilizagbes de que sdo portadores os paises europeus” (Furet, 1986, p. 135).
Segundo o historiador canadense Christian Raville, apds a Segunda Guerra Mundial,
durante o triunfo da democracia na maioria dos paises ocidentais, o ensino de
histéria era uma disciplina voltada para a funcdo primaria de educacdo cidada
participativa. Estudantes adquirem as habilidades intelectuais e efetivas necessarias
para esta forma de construgéo politica democratica (Prost, 2019).

E Laville também observou que essa tendéncia nos objetivos da educagéao
historica se espalhou para quase todos o0s outros paises europeus, americanos e
asiaticos nas ultimas décadas do século XX (Ribeiro, 2018).

Este estudo podera contribuir socialmente, de maneira significativa na area
educacional e do tema escolhido porque segundo um estudo realizado por
Yamaguchi e Yamaguchi (2020) sobre evasdes durante a pandemia de COVID-19 no
Amazonas.

O EAD durante a pandemia teve um impacto significativo na aprendizagem do
ensino primario no ensino publico. Os resultados alcancados revelaram dificuldades
dos alunos, principalmente relacionadas com a conectividade e Internet, bem como
a falta de presengca dos professores. Descobrimos também que os efeitos do
isolamento social persistiram através dos sintomas de saude mental dos alunos no
ambiente escolar.

Os professores ficaram surpresos com a inovagao nos cenarios de ensino, mas
constatou-se que a maioria dos professores tinha dificuldade em usar a tecnologia,
por isso foram utilizados materiais didaticos tradicionais, incluindo conteudo
impresso. Contudo, foi perceptivel que os alunos foram auxiliados e que a
comunicagcdo com os professores se deu principalmente através do WhatsApp.
Identificar dificuldades e necessidades é benéfico e funciona em conjunto com
estratégias de ensino e aprendizagem. Faz sentido continuar esta investigacéo e
explorar o regresso dos alunos a era pés-pandemia e a implementagao de projetos e
atividades que possam ajudar os alunos em relagéo as questdes identificadas.

Menciona ainda a possibilidade de realizagao de projetos de acompanhamento
nas escolas para ajudar os alunos com maiores dificuldades e facilitar medidas

nacionais de formacéo continua de educadores. Esses resultados deixam claro que
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ainda ha muitos desafios a serem superados, mas este € um processo e o
diagndstico sobre a educagado durante uma pandemia consiste em identificar os
principais desafios e encontrar solucoes eficazes para eles.

No Capitulo 1, trata da introducéo, os quais séo definidos o titulo, Problema da
pesquisa, Objetivos Geral, Objetivos Especificos; Relevancia, problema e objetivos
do estudo, Relevancia pessoal-profissional, Relevancia académico-cientifica e
Relevancia social;

No Capitulo 2 do marco teorico, sdo discutidos a Cultura Digital e das
Tecnologias da Educagado teoricamente, articulando a discussdo tedrica com a
abordagem da BNCC; a Cultura Digital e as diretrizes da BNCC; as Tecnologias da
Educacdao na proposta na BNCC; Cenario Mundial; Cenario Brasileiro e a
competéncia EFO9HI33; Especificagdes das Tecnologias da Educagcdo em Historia
do 90. ano da Educacao Basica, observando as diretrizes da BNCC; Tecnologias da
Educacdo em Histéria; O 90. ano da Educacdo Basica em Historia; Desafios e
Oportunidades; Principais vulnerabilidades e potenciais de desenvolvimento de
tecnologia da educagao no ensino de historia para o 9° ano da Educagao Basica, no
Amazonas; O Ensino de Histéria para o 9° ano da Educacéo Basica, no Amazonas;
Principais vulnerabilidades; Potenciais de desenvolvimento de tecnologia da
educacao;

No Capitulo 3 que € marco metodoldgico, trata da definicdo da questdo de
pesquisa, selecdo de estudos, avaliagdo da qualidade dos estudos, extracdo de
dados, sintese dos resultados, interpretacdo dos resultados e discussao, sao
discorridos a caracterizagao do estudo, relevancia, a tese, o problema e os objetivos
da investigacao, participantes do estudo, instrumentos para a coleta de dados, e
técnica de analise dos dados.

No Capitulo 4, trata dos resultados e discussao, os quais serdo apresentados
os debates dos autores e os resultados das pesquisas nas bases de dados.

Na ultima parte da pesquisa temos as conclusbes e recomendagdes,
conclusdes, a conclusdo que deu origem ao problema da pesquisa, consoantes com
0s objetivos geral e especificos propostos, seguindo as etapas da metodologia
cientifica adotada e as consideragdes finais sobre a Cultura Digital na BNCC:
Desafios e oportunidades de Tecnologias da Educacdo em Histéria do 90. ano da

Educagdo Basica no Amazonas, que busca conhecer quais os Desafios e
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Oportunidades das Tecnologias da Educagdo em Histéria do 9° ano da Educagéao
Basica, no Amazonas.

E, por fim, as Referéncias, as quais sdo elencadas as obras usadas na
pesquisa, com indicagao de fontes e estudos utilizados para fundamentar os estudos

sobre o tema.
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2 MARCO TEORICO

Este capitulo aborda a cultura digital e as tecnologias da educagao
teoricamente, articulando a discusséo tedrica com a abordagem da BNCC,; a cultura
digital e as diretrizes da BNCC; as tecnologias da educagéo na proposta; o cenario
mundial; o cenario brasileiro; a competéncia EF09HI33; especificacbes das
tecnologias da educacao em Histéria do 9° ano da Educagao Basica, observando as
diretrizes da BNCC; as tecnologias da educagdo em Histodria; o 9° ano da EB em
Historia; desafios e oportunidades; principais vulnerabilidades e potenciais de
desenvolvimento de tecnologia da educagao no ensino de Histéria para o 9° ano da
Educacao Basica, no Amazonas; o ensino de Histéria para o 9° ano da Educagao
Basica no Amazonas; e as principais vulnerabilidades e potenciais de

desenvolvimento de tecnologia da educacgéo.

2.1 A Cultura Digital e das Tecnologias da Educagao teoricamente, articulando

a discussao teérica com a abordagem da BNCC

No contexto educacional, a cultura digital possibilita o desenvolvimento de
novas metodologias de ensino, facilitando a integragao de tecnologias no ambiente
escolar. Ferramentas como plataformas de ensino a distancia, jogos educacionais e
ambientes de aprendizagem online oferecem possibilidades inovadoras para a
mediagcdo do conhecimento. Contudo, a inclusdo dessas tecnologias também traz
desafios, como a necessidade de capacitacdo dos docentes e a garantia de

equidade no acesso as ferramentas digitais.

2.1.1 A Cultura Digital e as diretrizes da BNCC

O impacto da cultura digital também é observado nas interagdes sociais. Redes
sociais como Facebook, Twitter e Instagram tornaram-se espagos centrais para o
debate publico, a formacado de identidades e a construcdo de comunidades. No
entanto, essas plataformas também tém sido criticadas por promoverem ambientes
toxicos, onde a desinformacdo, o discurso de &6dio e a superficialidade ganham
destaque (Rad Camayd; Freire, 2021).
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Sendo assim, novas profissdes vao surgindo, como os influenciadores digitais e
os desenvolvedores de conteudo, enquanto outras passam por transformacgdes para
se adaptar ao ambiente digital. As organizag¢des precisam repensar suas estruturas
e modelos de negdcios, considerando as demandas e oportunidades geradas pelas
tecnologias emergentes.

Desta maneira, a cultura digital € um fenbmeno multifacetado, que engloba
aspectos sociais, educacionais, culturais e econbmicos. Ao mesmo tempo que
oferece grandes oportunidades de inovagdo e democratizagdo da informacao,
também impde desafios significativos em termos de inclusdo, privacidade, e
sustentabilidade no uso de tecnologias (Flores; Lima, 2021).

A cultura digital tem desempenhado um papel transformador no processo de
ensino-aprendizagem, introduzindo novas possibilidades de interagao,
personalizagdo e acesso ao conhecimento. Com a proliferacdo das tecnologias
digitais, o ambiente educacional tem se expandido para além das paredes da sala
de aula, possibilitando experiéncias de aprendizagem mais dinamicas, colaborativas
e centradas no estudante.

Uma das principais contribuigdes da cultura digital para o ensino-aprendizagem
€ a democratizacdo do acesso a informacgdo. Plataformas digitais, como YouTube,
Wikipedia e MOOCs (Massive Open Online Courses), permitem que os estudantes
acessem conteudos educativos de qualquer lugar e a qualquer momento (Mill;
Chaquime, 2017).

Importa salientar que a interatividade proporcionada pelas tecnologias digitais
cria novas oportunidades de engajamento. Ferramentas como jogos educativos,
quizzes interativos e simulagdes virtuais tornam o processo de aprendizagem mais
envolvente, especialmente quando comparado ao ensino tradicional baseado em
aulas expositivas. A gamificagdo, por exemplo, usa elementos de jogos
(recompensas, desafios, progressao) para motivar os alunos e aumentar sua
participacdo. Esses recursos sao especialmente valiosos em contextos onde o
engajamento dos estudantes pode ser um desafio, como no ensino remoto ou em
disciplinas mais tedricas.

Outra caracteristica importante da cultura digital no ensino-aprendizagem é a
personalizagao do ensino. Com o uso de plataformas de aprendizado adaptativo, os
professores podem identificar as necessidades e preferéncias dos alunos de forma

mais precisa, ajustando o conteudo e o ritmo das atividades. Ferramentas de analise
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de dados (learning analytics) também permitem acompanhar o progresso individual
e coletivo dos alunos, possibilitando intervengbes pedagdgicas mais eficazes e
oportunas (Mill; Chaquime, 2017).

As tecnologias digitais também facilitam a aprendizagem colaborativa.
Ambientes virtuais, como foéruns de discussdo, wikis e ferramentas de
compartilhamento de documentos, incentivam a troca de ideias entre os alunos,
promovendo a construgao coletiva do conhecimento. Nesse contexto, o professor
assume o papel de mediador, orientando os estudantes na constru¢do de suas
préprias respostas e solugcdes, em vez de apenas transmitir o conteudo.

Contudo, a integragao da cultura digital no processo de ensino-aprendizagem
apresenta desafios. A desigualdade no acesso a tecnologia € um dos principais
obstaculos. Cumpre acrescentar que o uso excessivo de tecnologias pode levar a
distracdo, a superficialidade na aprendizagem e a dependéncia de solug¢des prontas,
em vez de estimular o pensamento critico e reflexivo (Rondini; Pedro; Duarte, 2020).

A cultura digital exige novas competéncias pedagogicas e técnicas, o que
demanda formacao continuada e apoio institucional. Professores precisam dominar
nao apenas as ferramentas tecnoldgicas, mas também as metodologias adequadas
para integra-las de forma significativa no processo de ensino-aprendizagem.

Entretanto, ha também criticas em relagdo a equidade no acesso as
tecnologias e as habilidades digitais dos professores e estudantes, apontando para a
necessidade de uma transformacao cultural e estrutural mais ampla (Vercelli, 2020).

A BNCC introduz a cultura digital como uma das competéncias gerais que os
estudantes brasileiros devem desenvolver ao longo da educacido basica. A
competéncia de "Cultura Digital" estd explicitada como a necessidade de
compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de maneira critica, significativa e
ética, nas diferentes praticas sociais e culturais. Isso inclui a mediacdo de conflitos
relacionados ao uso de tecnologia, o desenvolvimento do pensamento
computacional e a capacidade de lidar com dados e informacdes digitais. As
transformacdes digitais no ensino tém provocado reflexdes sobre o papel de alunos
e professores nesse novo cenario,

[...] a preocupacgdo esta centrada na influéncia das tecnologias digitais sob o
processo de ensino e aprendizagem, considerando que os alunos nascem
no contexto digital, enquanto seus professores lentamente migram para

esse universo tecnologicamente transformado. E é dentro desse contexto
que vem sendo implantada a BNCC, que traz uma linguagem extremamente
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tecnicista e tecnoldgica, enfatizando competéncias e habilidades que sao
especificas para o desenvolvimento da Cultura Digital. (Santos et al, 2021,
p. 5.5910)

A BNCC exige que as praticas educacionais integrem as tecnologias nao
apenas como ferramentas de ensino, mas como parte essencial do desenvolvimento
integral dos alunos, promovendo a construgao de cidadaos aptos a viverem em uma
sociedade altamente tecnoldgica (Yamaguchi; Yamaguchi, 2020).

O documento reconhece que a inclusao digital vai além do simples acesso a
dispositivos e internet, exigindo que os estudantes desenvolvam competéncias para
interpretar criticamente a informagédo digital e criar conteudo, estimulando o

pensamento reflexivo e os seus aspectos inovadores.

2.1.2 As Tecnologias da Educagao na proposta na BNCC

A BNCC sugere o uso de tecnologias para facilitar o aprendizado em multiplas
areas, especialmente no ensino de Ciéncias, Matematica, e Linguagens, onde o uso
de simulagdes, programas interativos e ambientes de aprendizagem digitais podem
enriquecer o processo de ensino-aprendizagem.

Por outro lado, a implementagao dessas tecnologias exige nao so infraestrutura
adequada, mas também formacdo continua dos professores, para que possam
integrar essas ferramentas com eficacia ao curriculo. H4 uma critica em relagéo a
falta de politicas publicas eficientes que assegurem o pleno acesso a tecnologia em

todas as regides do Brasil, especialmente nas areas rurais e periféricas.

2.1.3 Cenario Mundial

Em uma perspectiva global, as tecnologias da educagao e a cultura digital
também estao transformando o ensino em varias partes do mundo, embora com
variagdes significativas. Nos paises desenvolvidos, como Estados Unidos, Alemanha
e Japdo, as escolas tém acesso a recursos tecnolégicos avangados, como
plataformas de e-learning, realidade aumentada, inteligéncia artificial e robética, que
sdo integrados de forma fluida ao curriculo escolar. Nesses contextos, as escolas

funcionam cada vez mais como ambientes hibridos, onde o ensino presencial e o
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digital se complementam para proporcionar experiéncias de aprendizagem mais
personalizadas e interativas.

Nos paises em desenvolvimento, embora haja um crescente reconhecimento
da importancia das tecnologias da educagdo, a infraestrutura limitada e as
desigualdades socioeconémicas dificultam a adog&o dessas inovagdes. Iniciativas
como a distribuicdo de tablets e laptops para estudantes em paises africanos e
asiaticos, como Quénia e india, ilustram os esforgos globais para reduzir a exclusdo
digital. Entretanto, a lacuna tecnologica entre escolas urbanas e rurais, ricas e
pobres, permanece um desafio significativo.

Um exemplo marcante de avango global em educacgao digital é a Finlandia, que
se destaca por seu modelo de ensino inovador e sua integracao eficiente das
tecnologias educacionais. La, a tecnologia é usada como uma ferramenta
complementar ao desenvolvimento de habilidades socioemocionais e cognitivas, e o foco
estd em criar um ambiente de aprendizagem interativo, colaborativo e personalizado para
cada aluno (Muhl; Zuin; Goergen, 2023).

O impacto da cultura digital e das tecnologias educacionais no ensino vai além do
acesso a informagado. Em nivel global, essas mudangas estdo preparando os estudantes
para um mundo cada vez mais digitalizado, onde as habilidades tecnolégicas sé&o
fundamentais para o mercado de trabalho e para a vida em sociedade. A inclusdo de
disciplinas como programagao, ciéncia de dados e robdtica nos curriculos escolares reflete
essa nova realidade.

Além da exclusdo digital, ha preocupagdes com a privacidade de dados dos
estudantes, a qualidade do conteudo disponivel online e o impacto do tempo de tela
excessivo na saude mental e fisica dos alunos. No mesmo sentido, a dependéncia de
grandes plataformas tecnoldgicas para a entrega de conteudo educacional levanta questdes
sobre a monopolizagao do conhecimento e a perda de controle local sobre os curriculos
(Munchen, 2022).

A cultura digital e as tecnologias da educagdo estdo transformando
profundamente o processo de ensino-aprendizagem no Brasil e no mundo. Embora
oferegam oportunidades significativas para personalizar e democratizar a educacéo,
elas também apresentam desafios complexos, especialmente em termos de
equidade no acesso e na formacgéo docente.

O embate entre propostas pedagogicas criticas e interesses neoliberais

evidencia tensodes estruturais na educacao contemporanea:
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Os regimes conservadores opdem-se aos impulsos pedagdgicos inovadores
voltados para a conscientizagao critica das novas geragdes e aderem ao
modelo educacional posto a servigo do sistema econémico neoliberal. Disso
resulta um importante conflito entre os espagos pubico e privado,
representando o publico a sociedade como um todo com base nos conceitos
de direito, justica e igualdade. Em sentido oposto, a educacdo de natureza
privada privilegia os interesses, especialmente econémicos, de individuos
e/ou grupos sociais. Em termos genéricos, essa tensado entre o privado e o
publico representa um enorme desafio para as pratica e politica
pedagdgicas na atualidade. (Muhl; Zuin; Georgen, 2023, p.3)

Além disso, a qualidade da educacado digital ainda depende fortemente da
capacitacao dos educadores, que precisam de formagao adequada para integrar as

tecnologias ao curriculo.

2.1.4 Cenario Brasileiro

No Brasil, o contexto da cultura digital e das tecnologias educacionais €
marcado por disparidades regionais e socioecondmicas. Embora a BNCC
estabelega diretrizes para a integracdo da tecnologia nas escolas, a realidade
pratica revela um cenario de desigualdade, onde muitas escolas publicas ainda
carecem de infraestrutura adequada, como maquinas e equipamentos de informatica
e bom sinal de acesso a internet.

A pandemia de COVID-19 destacou ainda mais essas lacunas, expondo a
vulnerabilidade do sistema educacional brasileiro em relacdo ao ensino digital.
Embora muitos alunos em areas urbanas tivessem acesso ao ensino remoto,
estudantes de regides rurais e periféricas enfrentaram dificuldades, o que contribuiu
para o aumento das desigualdades educacionais. Nesse contexto, o Brasil precisa
avancar nao apenas em termos de infraestrutura tecnolégica, mas também em
politicas publicas que garantam equidade no acesso a educagao digital (Rad
Camayd; Freire, 2021).

Por outro lado, ha iniciativas promissoras, como o programa "Educagéo
Conectada" do Ministério da Educacao, que visa promover a conectividade nas
escolas e a capacitacao de professores no uso de tecnologias digitais. A formagao
docente para o uso das tecnologias educacionais ainda € limitada em muitos
contextos no Brasil. Embora haja iniciativas para capacitar os professores no uso de
ferramentas digitais, a falta de treinamento continuo e de apoio institucional impede
qgue muitos docentes integrem de maneira eficaz essas tecnologias em suas praticas

pedagoégicas (Flores; Lima, 2021). Apesar desses desafios, ha exemplos
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promissores de inovagao digital na educagao brasileira, como o uso de plataformas
de ensino a distancia, aplicativos educacionais e a introdugcdo de robdtica e

programagao nas escolas.

2.1.5 A competéncia EFO9HI33

O uso de tecnologias da educagao no ensino de Histéria para o 9° ano da
Educacao Basica reflete a crescente demanda por metodologias que integrem o
digital a construgdo do conhecimento. As diretrizes da BNCC valorizam a cultura
digital como uma das competéncias gerais, promovendo a utilizacdo de tecnologias
para a ampliagdo do acesso ao saber, o desenvolvimento do pensamento critico
reflexivo e a motivar novos formatos no processo de ensino-aprendizagem (Luiz,
2020). O ensino de Histéria se beneficia dessas diretrizes ao propor o uso de
ferramentas que enriquecem o processo educativo, estimulando a reflexdao sobre

diferentes narrativas e o contexto histérico

2.2 Especificagoes das Tecnologias da Educagdao em Histéria do 9° ano da

Educacao Basica, observando as diretrizes da BNCC

A competéncia EFO9HI33 busca “Analisar as transformagdes nas relagbes
politicas locais e globais geradas pelo desenvolvimento das tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo” (Brasil, 2018). Abrangendo dessa maneira, inumeras
vertentes de competéncias que podem ser classificadas, conforme segue:

a) Conhecimentos:
i)  Historicos: Entender o contexto histérico da elaboragdo da Declaragao
Universal dos Direitos Humanos, que foi assumida pela Assembleia
Geral das Nagdes Unidas em 10 de dezembro de 1948;
i)  Sociais: Examinar como os direitos humanos tém sido aplicados ou
rejeitados em diversas sociedades ao longo do tempo, tendo em vista
aspectos tais como cultura, economia e politica e
iii)  Geograficos: Analisar a aplicacdo dos direitos humanos em variadas
regides do mundo e como as questdes de direitos humanos podem
oscilar consoante o contexto geografico;
b) Habilidades:
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i)  Criticas: Elaborar a capacidade de examinar criticamente a aplicagao
dos direitos humanos em variados contextos, mapeando avangos e
desafios;

i)  Analiticas: Comparar inumeras situagdes historicas e sociais para
compreender como os direitos humanos foram interpretados e
aplicados distintamente;

iii)  Argumentativas: Argumentar a respeito da relevancia dos direitos
humanos e defender sua aplicagado universal com fulcro em evidéncias
histéricas e sociais;

c) Valores e Atitudes:

i) Empatia: Desenvolver a empatia ao examinar situagdes que envolvem
violagdes dos direitos humanos, compreendendo o impacto dessas
violagdes nas vidas das pessoas;

i) Cidadania: Viabilizar a cidadania ativa e a observancia aos direitos
humanos, motivando os alunos a reconhecerem a relevancia de
defender esses direitos em suas comunidades; e

iii)  Responsabilidade: Promover a responsabilidade individual e coletiva
na promogao e defesa dos direitos humanos;

d) Implementagcdo em Sala de Aula: Para viabilizar a competéncia EFO9HI33 em
sala de aula, o corpo docente pode fazer uso de variadas estratégias, tais
como:

i) Estudos de Caso: Examinar situagdes histéricas e contemporaneas de
aplicagao e violagao dos direitos humanos em variados paises;

i) Debates e Discussdes: Fomentar debates e discussbes a respeito da
relevancia dos direitos humanos e sua importancia na atualidade;

i) Projetos de Pesquisa: Motivar os alunos a fazerem pesquisas a
respeito da Declaracdo Universal dos Direitos Humanos e sua
aplicagao em variados contextos historicos e sociais; e

iv)  Atividades Interdisciplinares: Integrar o estudo dos direitos humanos
com outras disciplinas, como Geografia, Sociologia e Filosofia, para
fomentar um entendimento mais amplo e contextualizado.

Tal divisdo de competéncias busca assegurar que os aprendizes ndo somente
entendem a relevancia dos direitos humanos, mas ainda elaborem as habilidades e

atitudes imprescindiveis para promové-los e defendé-los em suas vidas.
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Consequentemente, a BNCC prevé que as instituicbes de ensino dotem os
alunos das competéncias necessarias para utilizar eficazmente as tecnologias
digitais e desenvolver proficiéncia na sua aplicagdo. Cumpre acrescentar que é
crucial integrar recursos tecnoldgicos em todas as disciplinas, conforme descrito nas
diretrizes para o Ensino Fundamental, para garantir uma compreensao e utilizagao
abrangentes dessas ferramentas.

No contexto brasileiro, sabemos que a pandemia do COVID-19 acelerou
dramaticamente tendéncias no uso de tecnologias da educagdo. O fechamento de
escolas e a necessidade de distanciamento social para conter a propagagao do virus
forcaram os sistemas educacionais em todo o mundo a se adaptarem rapidamente
para garantir a continuidade do ensino (Avelino; Mendes, 2020). Contudo, o publico
envolvido neste processo nem sempre estava preparado para a mudancga repentina
nos métodos de ensino e aprendizagem. No contexto de nosso estudo, vale lembrar
o impacto fulminante da pandemia no Estado do Amazonas (...)

Nessa perspectiva, grandes esforcos tém sido feitos para superar os
obstaculos enfrentados, sendo um deles os professores que tiveram que se adaptar
aos novos métodos e tecnologias para mediar o processo de ensino e aprendizagem
e o esforgo dos alunos (Rondini et al., 2020; Flores; Lima, 2021). As questdes deste
periodo e suas implicagdes ainda estdo em estudo n&o apenas no campo da saude,
mas também nas questdes econdmicas, sociais e educacionais.

Quando afirma-se que a Tecnologia Digital da Informagdo e Comunicagao
(TDIC) mudou o paradigma da educagdo, nao significa que os objetivos da
educagcdo mudaram, pelo menos por causa disso. Diz-se que a tecnologia
desenvolve diferentes meios de realizar o processo de ensino e aprendizagem,
amplia recursos e, com isso, quebra paradigmas (Mill; Chaquime, 2017). Como no
caso da educacdo a distancia, ela foi inicialmente estigmatizada como uma
educacao de baixa qualidade voltada apenas para o ensino quantitativo.

O TDIC possibilitou a transformagao do setor de informacéo, possibilitando
uma conectividade sem precedentes (Soares, 2012). Esse talvez seja um dos efeitos
mais sentidos da globalizagdo nos ultimos anos. Os alunos participam de cursos
usando uma variedade de suportes metodologicos. Uma das mais importantes é a
aula online, que pode ser gravada (este € o chamado formato assincrono) ou
apresentada em tempo real (aula sincrona) (Watson; Castano-Bishop;

Ferdinand-James, 2017). Na atualidade, computadores, tablets e até mesmo
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smartphones podem ser usados via Internet. Esse método de ensino ndo requer
necessariamente interagdes presenciais entre alunos e tutores, embora muitas
universidades tenham adotado um modelo de encontros presenciais semanais entre
alunos e tutores.

Vaérias tecnologias foram desenvolvidas especificamente para o ensino a
distancia para ajudar a superar essa falta de interagao 'face a face'. Cabe destacar
ainda que o ambiente virtual também permite a realizacdo de avaliagdes,
esclarecimento de duvidas e realizagdo de exercicios, da mesma forma que sao
realizados na chamada educagao tradicional (Sanga, 2016; Caimi, 2017; Oliveira,
2016). Geralmente, o trabalho é dividido entre formadores de professores e tutores,
e os tutores podem tirar duvidas, orientar os alunos e até mesmo revisar as
avaliagdes. A tutoria pode ser virtual ou presencial. Essa € uma caracteristica
fundamental que contribui para a interatividade do aluno com o curso, motivando e
facilitando o processo de aprendizagem.

Segundo Mazur (2015), o processo de ensino e aprendizagem é organizado
por meio da relagao indissociavel de conhecimento e transferéncia e aquisicdo de
habilidades (Shnaikat; Alqudah, 2015).

Em abordagens regulares ou convencionais que ndo utilizam técnicas de
aprendizagem ativa, os professores costumam planejar aulas para transmitir
conhecimento aos alunos, considerando o que eles precisam transmitir (MICELI,
2018). E fundamental para controlar, acessar e distribuir conteido para o
aprendizado em sala de aula. Ele € um professor satisfatério que usa seu tempo em
sala de aula para transmitir conhecimento.

De acordo com Backes e Mantovani (2017, p 1), quanto aos:

(...) desafios da educacédo on-line na cibercultura. Evidenciamos que, apesar
desse contexto tecnologizado, ainda ha muitas criticas em relagdo a
educagéao on-line referente as concepgdes paradigmaticas, epistemologicas
e metodoldgicas. Nesse sentido, discutimos o desenvolvimento de praticas
pedagégicas decorrentes de um e-book que articula conhecimentos e
Tecnologias Digitais. (Backes; Mantovani, 2017, p.1)

Por um lado, isso significa que o professor & percebido como o ponto focal da
sala de aula e interessado em transmitir seus conhecimentos aos alunos, enquanto
os alunos permanecem passivos e geralmente expostos a uma grande quantidade
de informagdes que ndo conseguem compreender (Schneiders, 2018). Por outro
lado, o professor ignora que esta pode ser a primeira vez que os alunos se deparam

com tal tema (Shepherd, 2016). Tendo em conta que os alunos sdo também
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trabalhadores, assume-se que esta situagao € ainda maior. Isso porque, quando 0s
alunos chegam a sala de aula, ja estdo no terceiro turno e provavelmente exaustos.

Na concepcao de Conte e Ourique (2018, p. 9), a discutibilidade consiste em:

(...) um dos critérios da cientificidade, uma vez que o avango
técnico-cientifico passa pelo intercambio com o outro e pela capacidade de
dialogar no campo das tensbes e contradicbes com a pratica social. No
entanto, precisamos reconhecer que os paradigmas sistémicos, que ajudam
a consolidar avancgos cientificos, ao se tornarem dominantes, comegcam a
resistir a mudancas e questionamentos, preferindo o elogio a critica. A
democratizagao do ensino presencial ou a distancia é um direito de todos,
mas que precisa ser justificado com o acesso a estruturas formativas
institucionalmente solidas e com a qualidade dos processos pedagdgicos.
Ao contrario disso, estaremos apenas reverberando a inovagdo e a
tecnologia na educagao como jargdes. (Conte; Ourique, 2018, p.9)

Os alunos voltam para casa apés a terceira viagem e ainda precisam realizar
as atividades extracurriculares solicitadas pelos professores e absorver e
compreender todo o conteudo e conceitos apresentados em aula (Begnani, 2019).
Charlot (2019, p.12) afirma que:

Os discursos sobre a “qualidade da educagao” e sobre a “neuroeducagao”
veiculam uma concepgao empobrecida do ser humano e tendem a reduzir a
educagdo a aprendizagem. Consequentemente, o principal objetivo da
politica de “qualidade” e dos discursos sobre a “neuroeducacgéo” € melhorar
a eficacia da aprendizagem. Sendo assim, esses dois tipos de discursos
combinam bem com uma légica da performance descuidando da questédo
antropolégica. O caso dos discursos sobre as chamadas novas tecnologias
de informagéo e comunicagdo (NTIC) e a “cibercultura” € mais complexo e
mais interessante do ponto de vista antropoldgico. Muitos desses discursos,
claro, inscrevem-se também numa légica da performance: nesse caso, sua
principal preocupacdo ¢é aumentar a produtividade do ato de
ensino-aprendizagem. Mas as NTIC introduziram irreversiveis formas de
modernidade em nossa vida cotidiana e uma reflexdo sobre uma pedagogia
contemporanea ndo pode deixar de leva-las em consideragéo. (Charlot,
2019, p.12)

Também é comum que os alunos recebam uma tarefa ou uma série de tarefas
no final de cada licdo para concluir e estudar em casa. Fanfa, Menegat e Ramirez
(2015, p.316) afirmam que:

Nesse sentido, ao aplicar os principios da exceléncia em gestao publica,
tendo-se como foco a construgdo do planejamento estratégico de uma
Secretaria Municipal de Educagao, um dos principais resultados que se
espera alcancar € a consolidagdo de uma cultura organizacional pautada na
gestdo estratégica, que contribua para a celeridade dos processos e
praticas administrativas e pedagdgicas para uma educacéo de qualidade.
(Fanfa; Menegat; Ramirez, 2015, p.316)

Presume-se que os alunos possam adquirir, compreender e reformular a

matéria de forma bastante autbnoma em suas horas extracurriculares.
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2.2.1 Tecnologias da Educacé&o em Historia

No contexto do ensino de Histdria, as tecnologias da educacéo se referem a
um conjunto de ferramentas digitais que facilitam o processo de
ensino-aprendizagem. Isso inclui o uso de plataformas educacionais, softwares de
simulagao histérica, recursos audiovisuais e gamificagdo, que tornam o estudo da
disciplina mais dinamico e interativo. A Historia, enquanto disciplina tradicionalmente
centrada na leitura e analise de textos, encontra nas tecnologias uma forma de

expandir essas praticas:

(...) o planejamento que toma parte dos projetos interdisciplinares tem o
carater de convivio entre as diferentes areas do conhecimento e busca
romper as condigdes limitrofes estabelecidas entre os componentes
curriculares. Um projeto pedagdégico com esse fim entende de maneira geral
o professor como um mediador, espécie de facilitador estabelecendo
dindmicas que invistam no despertar da autonomia dos estudantes.
Necessita da preparacdo adequada a legislagcéo estabelecida para a escola,
assim como a adequacdo de tempo de planejamento para os professores
que vao engendrar as propostas de trabalho, articulando aproximacobes e
intensidade de conhecimentos desenvolvidos em um mesmo projeto. Ainda
mantém articulagdo e escuta dos estudantes, propiciando que opinem na
construgcdo das pontes curriculares a serem desenvolvidas no andamento
das propostas constitutivas pedagodgicas. O vislumbre de objetos de
conhecimentos que dialoguem com a situagdo dos estudantes é
determinante para que ocorra engajamento e introduza o questionamento
de fendbmenos sociais de maneira efetiva (Senger, 2022, p.7).

A BNCC reconhece a importancia de promover o pensamento critico no ensino
de Histdria, o que é facilitado pelo uso de tecnologias que permitem aos alunos
explorar variadas fontes de informacéao, discutir as narrativas histéricas e examinar

dados interdisciplinarmente.

Notamos que as novas tecnologias sdo importantes e podem ser aliadas
dentro de uma proposta educacional. Por isso, propomos a investigacao
dessas inovacdes tecnolégicas com a pretensao de apresentar um método
diferencial para o ensino de Histéria. Contudo, para nao incorrer em erros
metodoldgicos, reconhecemos ser imprescindivel uma discussdo em torno
do conceito de Didatica da Histéria, com o objetivo de esclarecer em que
medida esses recursos didaticos sdo transformadores na diregdo da
construgdo de um método eficaz e propositivo de uma educacgao
emancipadora, que tenha o educando ocupando o lugar de protagonismo do
processo ensino aprendizagem (Silva Junior, 2020, P.17)

O uso de videos documentais, mapas interativos e visitas virtuais a museus,
por exemplo, permite que os estudantes tenham uma visdo mais abrangente e

concreta dos eventos histéricos, associando-os a contextos mais amplos e globais.
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2.2.2 O 9° ano da Educacéao Basica em Histéria

No 9° ano da Educacéao Basica, o ensino de Histéria é focado em um momento
importante de transicdo para o ensino médio. A proposta curricular da BNCC para
essa série inclui o estudo de tematicas complexas como o Brasil contemporéaneo, a
histéria da América Latina, e a insergdo do Brasil no cenario global. Nesse sentido,
as tecnologias educacionais se tornam fundamentais para permitir o acesso a uma
variedade de materiais que apoiem uma aprendizagem mais rica e conectada com a

realidade dos alunos.

[...] o Ensino de Histdria, para além do conteiudo programatico da
disciplina, pode se transformar em instrumento para alavancar o
protagonismo estudantil, sobretudo nos anos finais do Ensino
Fundamental. Ao serem mobilizados a participar ativamente de “acordos
coletivos”, autoavaliagdes, reflexdes sobre as metodologias adotadas,
cria-se um ambiente no qual os estudantes aprendem melhor os
conteudos em Histéria e se tornam responsaveis pelo conhecimento,
como também permite que o(a) professor(a) atinja seus objetivos com a
disciplina mais facilmente (Mendonga, 2022, P.9)

Importa salientar que o 9° ano é uma etapa crucial para a formagdo da
consciéncia critica dos estudantes, ja que eles se encontram em uma fase de maior
maturidade intelectual. As tecnologias podem facilitar o desenvolvimento de
competéncias como o pensamento historico, a analise de documentos e fontes
primarias e a compreensdo dos processos sociais, econdbmicos e culturais que

moldam a historia.

2.2.3 Desafios e Oportunidades

Os desafios do uso de tecnologias da educagado em Histéria para o 9° ano séo
numerosos. Em primeiro lugar, ha uma desigualdade no acesso as tecnologias, tanto
entre escolas quanto entre os alunos. Muitas escolas publicas ainda carecem de
infraestrutura adequada, como computadores e conexao a internet de qualidade, o
que limita o uso efetivo dessas ferramentas. Além disso, a formacao dos professores
nem sempre contempla o uso de tecnologias de maneira aprofundada, o que
dificulta a integracdo dos recursos digitais ao planejamento pedagdgico (Senger,
2022).
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Outro desafio esta relacionado a selegado de conteudos digitais que respeitem
as diretrizes da BNCC e promovam uma visdo plural e critica da histéria. Muitas
vezes, 0s materiais disponiveis online podem apresentar visdes simplistas ou
enviesadas dos eventos histéricos, exigindo que os professores filtrem e
contextualizem essas informagdes para evitar a reproducdo de esteredtipos ou
equivocos historicos.

O uso de ferramentas tecnoldgicas permite a integragao da Histéria com outras
disciplinas, como Geografia, Sociologia e Artes, ampliando a compreensédo dos
fendbmenos histoéricos a partir de diferentes perspectivas (Silva Junior, 2020).

O uso de tecnologias da educagao no ensino de Histéria para o 9° ano da
Educacao Basica, conforme as diretrizes da BNCC, apresenta um conjunto de
desafios e oportunidades. As vulnerabilidades, como a falta de acesso e a
necessidade de formacado docente, devem ser enfrentadas por meio de politicas
publicas que promovam a equidade e o investimento em infraestrutura. Ao mesmo
tempo, as oportunidades sao vastas, desde o enriquecimento das aulas com
recursos digitais até o fortalecimento do pensamento critico e da
interdisciplinaridade, colocando as tecnologias como aliadas no desenvolvimento de

um ensino de Histéria mais inclusivo e transformador.

2.3 Principais vulnerabilidades e potenciais de desenvolvimento de tecnologia
da educacao no ensino de histéria para o 9° ano da Educagao Basica, no

Amazonas

O ensino de Histdria no contexto do 9° ano da Educagao Basica no Amazonas
enfrenta desafios significativos e, ao mesmo tempo, apresenta oportunidades
interessantes com o uso das tecnologias da educacéo.

A histéria da educacgio brasileira é detentora de um proficuo campo de
investigacdo que vem se desenvolvendo desde sua génese até os dias
atuais de acordo com as conjunturas de cada periodo. De |a para ca, um
sem numeros de objetos vem sendo investigados, relacionados as politicas
publicas, formacao de professores, praticas, instituigdes, saberes formais e

informais, disciplinas escolares, materiais didaticos, agentes e outros.
(Souza, 2023, P.14)

Em uma regido marcada por sua vasta extensao territorial, diversidade cultural
e desigualdades socioeconémicas, o papel das tecnologias digitais pode ser crucial

para superar obstaculos no ensino de Histdria.
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2.3.1 O Ensino de Histéria para o 9° ano da Educagédo Basica, no Amazonas

O ensino de Historia no Amazonas carrega especificidades que refletem a
singularidade cultural, ambiental e social da regido. Ao tratar de conteudos nacionais
e regionais, os professores enfrentam o desafio de contextualizar os eventos
histéricos de forma que fagcam sentido para os alunos, cujas vivéncias sao

profundamente influenciadas pela realidade amazénica.

2.3.2 Principais vulnerabilidades

Entre as principais vulnerabilidades do uso da tecnologia da educagédo no
ensino de Histéria no Amazonas, destaca-se a infraestrutura tecnoldgica inadequada
em muitas escolas, especialmente em areas rurais e comunidades distantes dos
centros urbanos. A falta de conectividade, de dispositivos adequados e de recursos
didaticos adaptados ao contexto regional limita significativamente o acesso dos
estudantes a plataformas digitais e ferramentas de ensino interativas.

A formacdo dos professores também constitui uma vulnerabilidade. Muitos
educadores ndo possuem capacitacdo adequada para integrar as tecnologias de

maneira eficaz no processo de ensino-aprendizagem.

2.3.3 Potenciais de desenvolvimento de tecnologia da educagdo

Apesar das vulnerabilidades, o uso da tecnologia no ensino de Historia para o
9° ano no Amazonas revela expressivo potencial de desenvolvimento. As
tecnologias digitais podem facilitar o acesso a conteudos mais diversos e inclusivos,
promovendo uma visdo mais ampla e critica da historia. O uso de recursos como
videos, simulagdes interativas, mapas digitais e plataformas de gamificagcdo pode
tornar o ensino de Histéria mais dindmico, engajando os alunos de forma mais ativa
no processo de aprendizagem.

Ha, também, um grande potencial para o desenvolvimento de tecnologias
educativas que incorporem as especificidades culturais e geograficas da regido. O
desenvolvimento de conteudos voltados para a historia local, que valorizem a

contribuicdo das populagdes indigenas, quilombolas e ribeirinhas, pode fortalecer o
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senso de identidade e pertencimento dos alunos, conectando o conhecimento
histérico ao seu cotidiano.

Por fim, a criagdo de programas de capacitacdo para professores que
enfoquem nao apenas o uso técnico das tecnologias, mas também sua aplicagao
pedagogica, é essencial. Essa capacitagdo deve incluir a formagdo em metodologias
ativas que aproveitem as tecnologias para promover a autonomia dos alunos e a

construgao critica do conhecimento, essencial para o ensino de Histéria.
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3 MARCO METODOLOGICO

Este capitulo aborda os aspectos metodolégicos, o qual sdao definidas a
caracterizagdo do estudo, relevancia, a tese, o problema e os objetivos da
investigacao, participantes do estudo, instrumentos para a coleta de dados e técnica

de analise dos dados.

3.1 Caracterizacao do estudo

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, em analise documental. A pesquisa
qualitativa diz respeito a um método de investigagdo que se debrugca no
entendimento aprofundado de eventos sociais, culturais e humanos. Ela procura
explorar e descrever as experiéncias, perspectivas e comportamentos das pessoas,
e nao quantificar variaveis e testar hipéteses. A pesquisa qualitativa usa técnicas,
tais como entrevistas, grupos focais, observagao participante e analise documental
para obter dados ndo numéricos, como textos, imagens, sons e observagdes. Os
dados assim sendo sio analisados para identificar temas, padrdes e representagdes
subjacentes.

A analise documental consiste em uma técnica de pesquisa qualitativa que
envolve a coleta e a interpretagdo de documentos escritos como fontes de dados.
Tais documentos podem abranger arquivos publicos e privados, jornais, cartas,
relatorios, livros, artigos e qualquer outro material escrito que possa prover
informagdes importantes para a pesquisa. A analise documental viabiliza aos
pesquisadores explorar o passado, entender contextos histéricos e sociais, e
reconstruir eventos e processos.

Ao proceder a analise documental, os pesquisadores devem levar em conta a
credibilidade e a representatividade dos documentos, assim como o contexto em
que foram elaborados. Eles devem analisar a autenticidade dos documentos, a
confiabilidade das informacdes contidas neles e a perspectiva dos autores. Nao
obstante, é relevante compreender o significado dos termos e definigdes usadas nos
documentos, sobretudo quando se trata de textos historicos.

A analise documental consiste na ferramenta valiosa para pesquisadores em

Ciéncias Sociais, Historia, Antropologia e outras disciplinas, tem em vista que
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possibilita acessar informacdes que ndo estdo disponiveis por outros meios e
disponibiliza uma visao detalhada de eventos e situagdes passadas.

O documento ressalta a relevancia da analise critica e contextual dos
documentos histéricos objetivando compreender as transformagdes sociais e
econdmicas, e como as autoridades coloniais tentaram lidar com a mendicidade e a
desordem social por meio de medidas punitivas.

Cellard (2008) propde cinco documentos e aspectos a analisar, conforme
Quadro 1:

Quadro 1 - Documentos e aspectos a analisar conforme Cellard (2008)

DIMENSOES ASPECTOS A ANALISAR
Contexto de produgao do documento: conjuntura econémica, social e
Contexto
cultural
Autor ou autores A autoria do texto e quem ele se dirige. Possiveis ideologias e interesses

Autenticidade e a

confiabilidade do texto Qualidade da informacao transmitida. Procedéncia do documento

Natureza do texto Tipologia do texto
Conceitos-chave e a Termos e conceitos empregados e seus sentidos. Argumentos centrais e
I6gica interna do texto as argumentacgoes.

Fonte: elaborado pelo autor com base em Cellard (2008).

3.1.1 Contexto de criagcdo da BNCC

A BNCC foi aprovada em 20 de dezembro de 2017 e publicada em 2018 pelo
Ministério da Educacdo. Esse documento regulamentar estabelece diretrizes para
um conjunto essencial de aprendizagens que todos os estudantes devem
desenvolver ao longo das fases e modalidades da Educacéo Basica. A construgao
da BNCC ocorreu por meio de um processo que envolveu diversas etapas de
consulta publica, debate e revisdes, iniciado em 2015 (Brasil, 2018).

Ela foi criada com o intuito de garantir maior equidade e qualidade no ensino,
promovendo também o desenvolvimento integral dos alunos, considerando as
diversidades culturais e regionais do pais. A elaboragdo da BNCC surgiu em um
cenario de busca por melhorias na educacgao brasileira e na necessidade de reduzir
as desigualdades educacionais.

No cenario educacional brasileiro, um dos principais desafios diz respeito as

desigualdades na qualidade do ensino oferecido em diferentes regides e instituicoes,
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refletidas nos resultados de avaliagdes nacionais e internacionais, como o Programa
Internacional de Avaliagao de Estudantes (PISA) (Brasil, 2018).

Para enfrentar essas disparidades, o Plano Nacional de Educacdo (PNE)
2014-2024 propss diretrizes voltadas a promocgao de maior equidade e padronizagao
na oferta educacional, alinhando-se a elaboracdo da BNCC, que buscou criar uma
base comum para os curriculos escolares em todo o territério nacional (Brasil, 2018).
Essa busca por uniformizagdo curricular acompanha um movimento global de
adocédo de padrdes nacionais, como os Common Core State Standards dos Estados
Unidos e iniciativas similares em paises europeus, garantindo um conjunto minimo
de conhecimentos e habilidades a todos os aprendizes (Brasil, 2018).

A pressao por melhorias na educacgao brasileira intensificou-se devido ao baixo
desempenho dos estudantes em avaliacbes internacionais e aos desafios
persistentes na alfabetizagcdo e aprendizagem basica, evidenciando a urgéncia de
reformas que orientassem a construgdo da BNCC para superar as desigualdades e

assegurar uma educacgao de qualidade para todos (Brasil, 2018).

3.1.2 Processo de construgdo

O processo de construgcdo da BNCC destacou-se pela ampla participagao
social, envolvendo diversos atores da comunidade educacional, como educadores,
especialistas, gestores, estudantes e a sociedade civil em geral. Consultas publicas
e debates foram realizados para assegurar que o documento refletisse as
necessidades e expectativas de todos os envolvidos na educacgao (Brasil, 2018).

Essa participagado diversificada permitiu que a BNCC incorporasse as
especificidades regionais e culturais do territério nacional, ao mesmo tempo em que
garantia uma base comum de conhecimentos e habilidades (Brasil, 2018).

O equilibrio entre essa participacdo ampla e o respeito a diversidade regional e
cultural foi fundamental para que a BNCC representasse um compromisso

democratico e inclusivo, refletindo as multiplas realidades e demandas do pais.

3.1.3 Autor(es)

A criacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) foi conduzida pelo

Ministério da Educagdo (MEC), em articulagdo com o Conselho Nacional de
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Educacdo (CNE), instituicbes representativas e especialistas da area educacional.
Esse processo ocorreu em diversas fases, incluindo a elaboragao preliminar, a
realizagdo de audiéncias publicas regionais e a abertura de consultas publicas
online, que possibilitaram a participacdo de milhares de educadores, gestores e
membros da sociedade civil.

Coube ao MEC a coordenacgao geral dos trabalhos, definindo diretrizes e metas
para a formulagdo do documento. A consolidagcao da versao final envolveu também
o papel deliberativo do CNE, que homologou a BNCC em 2017 (educacgao infantil e
ensino fundamental) e 2018 (ensino médio), publicando ambos os textos em 2018.
Percebe-se que, embora o processo tenha sido amplamente participativo, ele
também foi permeado por tensdes entre demandas por padronizagao e respeito a
diversidade curricular. Ainda assim, a colaboracgao interinstitucional e a mobilizagao
de especialistas foram fundamentais para a legitimidade e estrutura final da BNCC
(Brasil, 2018).

3.1.4 Objetivos da BNCC

Os objetivos da BNCC s&o organizados para orientar a educagao brasileira em
diversas dimensdes, buscando garantir equidade, qualidade e coeréncia nas
praticas educativas em todo o territorio nacional. A equidade na educagao visa
assegurar que todos os alunos, independentemente de sua origem ou condi¢cao
socioecondmica, tenham acesso ao mesmo padrao de qualidade educacional
(Brasil, 2018). Essa promogédo da equidade estabelece a base para uma formagao
integral, que valorize ndo apenas o desenvolvimento cognitivo, mas também os
aspectos emocionais, sociais e culturais dos estudantes.

Garantir uma educacao de qualidade implica prover o desenvolvimento integral
dos alunos, abrangendo fatores cognitivos, emocionais, sociais e culturais (Brasil,
2018). Cabe destacar ainda que a qualidade exige o alinhamento dos curriculos
escolares com as politicas publicas e avaliagbes nacionais, fortalecendo a
articulacido entre ensino e mecanismos de acompanhamento do aprendizado. Nesse
sentido, é fundamental assegurar que todos os aprendizes tenham garantidos seus
direitos equanimes de aprendizagem, independentemente de suas origens ou

condi¢des socioecondmicas.
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Para isso, a uniformizacdo do curriculo oferece um fundamento comum de
conhecimentos, competéncias e habilidades, ao mesmo tempo em que permite
adaptacdes regionais que respeitam as diversidades locais (Brasil, 2018). Essa
estrutura curricular deve proporcionar a formagao integral dos estudantes,
preparando-os de forma ampla para a vida em sociedade e para os desafios do
mercado de trabalho, promovendo o desenvolvimento intelectual, fisico, emocional,
social e cultural dos alunos (Brasil, 2018).

Dessa forma, a BNCC orienta uma educagado que assegura direitos iguais,
oferece um curriculo equilibrado e flexivel e promove o desenvolvimento pleno dos
alunos, alinhando qualidade e equidade para formar cidadaos preparados para os

desafios do século XXI.

3.1.5 Desafios e Implementacéo

A implementacdo da BNCC enfrentou desafios significativos, como a
necessidade de formacdo continuada de educadores, a revisdo de materiais
didaticos e a adequacdo das infraestruturas escolares. Importa salientar que foi
imprescindivel o alinhamento dos curriculos estaduais e municipais ao novo
referencial nacional, o que exigiu esforgos coordenados entre os entes federativos.

A consolidagdo da BNCC requer, ainda hoje, um compromisso permanente
para assegurar sua aplicagcédo efetiva e equitativa em todas as regides do pais. Sua
elaboragao representa um marco na histéria da educacéao brasileira, com o potencial
de transformar a qualidade do ensino e reduzir desigualdades educacionais (Brasil,
2018)

3.1.6 Impactos da BNCC

A implementagdo da BNCC continua provocando impactos importantes e
abrangentes em diversas dimensbes do sistema educacional brasileiro,
influenciando desde a organizagédo curricular até os processos de avaliagdo e
monitoramento da aprendizagem. Ao estabelecer um curriculo comum para todo o
pais, a BNCC busca reduzir significativamente as desigualdades educacionais que
persistem entre as diferentes regides e instituigdes brasileiras, promovendo maior

equidade e qualidade na educacgao ofertada (Brasil, 2018). Essa padronizagao
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curricular, focada na promog¢ao da equidade, impde a necessidade urgente de uma
formagdo docente renovada e qualificada, capaz de atender as novas diretrizes e
demandas pedagadgicas propostas pelo documento.

Nesse sentido, torna-se necessaria a reestruturacdo dos programas de
formagdo inicial e continuada dos professores, para que estejam plenamente
alinhados as orientagbes e competéncias previstas na BNCC, garantindo uma
pratica pedagdgica consistente e eficaz (Brasil, 2018). Essa transformagao também
impacta diretamente os materiais didaticos utilizados em sala de aula, os quais
devem passar por um processo cuidadoso de revisao, atualizacdo e adaptacao,
assegurando coeréncia plena com os conteudos e habilidades estabelecidos no
curriculo nacional. Os recursos didaticos, incluindo livros, apostilas e ferramentas
digitais, precisam ser adequados para atender a essas novas exigéncias de forma a
apoiar o desenvolvimento integral dos estudantes (Brasil, 2018).

Cabe destacar ainda que os sistemas de avaliagcdo em ambito nacional, tais
como provas e exames oficiais, necessitam ser ajustados e aprimorados para avaliar
de maneira eficaz os objetivos educacionais e as competéncias que a BNCC define,
assegurando assim a qualidade do processo educativo e possibilitando um
acompanhamento mais preciso do aprendizado dos alunos (Brasil, 2018). Portanto,
os impactos da BNCC se manifestam de forma integrada e sistémica, exigindo uma
coordenacao articulada entre a formagao docente, os recursos pedagdgicos e os
mecanismos avaliativos, com o objetivo de efetivar uma educagdo publica de

qualidade e igualitaria em todo o territério nacional.

3.1.7 Autenticidade e a confiabilidade do texto

A BNCC foi elaborada com a colaboracdo de entidades educacionais como o
Conselho Nacional de Secretarios de Educagao (CONSED) e a Uniao Nacional dos
Dirigentes Municipais de Educacao (UNDIME), além de especialistas em educacao,
educadores, pesquisadores e representantes de diversos segmentos do
conhecimento. Durante o processo, realizaram-se consultas publicas em varias
fases, permitindo que a sociedade civil, educadores, pais e aprendizes
contribuissem e opinassem sobre as versdes preliminares do documento, garantindo

representatividade e multiplas perspectivas (Brasil, 2018).



48

Essas contribuigbes foram essenciais para as sucessivas revisdbes e
aprimoramentos do texto, que, apds inumeros ajustes, foi aprovado pelo Conselho
Nacional de Educacdo (CNE) e homologado pelo MEC. Dessa forma, a BNCC
resultou de um trabalho coletivo e aprofundado, validado por entidades oficiais e
respaldado pela diversidade de atores envolvidos, o que assegura sua

representatividade e confiabilidade como referéncia educacional nacional.

3.1.8 Natureza do texto

A BNCC organiza-se em etapas que correspondem as diferentes fases da
educacao basica, contemplando os objetivos e especificidades de cada nivel de
ensino. Na Educacdo Infantil, que abrange creche e pré-escola, o foco é o
desenvolvimento integral das criangas, abrangendo aspectos fisicos, emocionais,
cognitivos e sociais (Brasil, 2018). O Ensino Fundamental é dividido em anos iniciais
(1° ao 5° ano) e finais (6° ao 9° ano), com énfase nas competéncias e habilidades
em areas como Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias
Humanas, Educacéo Fisica e Arte (Brasil, 2018).

O Ensino Médio apresenta uma estrutura voltada para competéncias gerais, ao
mesmo tempo em que oferece flexibilidade para que os estudantes escolham
itinerarios formativos alinhados aos seus interesses e metas profissionais (Brasil,
2018). Assim, a BNCC configura-se como um documento estruturado para orientar o
percurso educacional dos alunos desde a infancia até o término da educacéo basica,
equilibrando objetivos comuns e adaptagdes as necessidades especificas de cada

etapa.

3.1.9 Conteudo do Documento

A cultura digital consiste na capacidade de usar, entender e desenvolver com
as tecnologias digitais, envolvendo a internet, dispositivos eletrbnicos e softwares.
Na BNCC, a cultura digital é concebida como uma competéncia fundamental para
preparar os aprendizes para a vida em uma sociedade digitalizada perenemente.

A BNCC ressalta 10 competéncias gerais que todos os aprendizes devem criar
ao longo da Educagao Basica. A competéncia 5 € diretamente associada a cultura

digital:
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Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2018)

A cultura digital integra-se transversalmente as areas de conhecimento e
elementos curriculares, estimulando o uso de tecnologias para diversas finalidades.
Entre elas, destacam-se a comunicacdo e colaboragédo, por meio da utilizacdo de
ferramentas digitais para interacéo efetiva e contribuicdo em projetos e atividades; a
pesquisa e informacao, que envolvem a habilidade para buscar, analisar e aplicar
informacdes disponiveis na internet e em outras multimidias digitais; a producéao e
criacdo, que corresponde ao desenvolvimento de competéncias para elaborar
conteudos digitais, como textos, videos, aplicativos e outros meios de manifestagao
digital; e a cidadania digital, que ressalta a importancia do comportamento ético e
responsavel no uso das tecnologias, abrangendo aspectos como privacidade,
seguranca e direitos digitais.

A integracéo da cultura digital ocorre em diversos segmentos do conhecimento,
como em Linguagens, com a aplicacédo de ferramentas digitais para leitura, escrita,
producao de videos e podcasts; em Matematica, por meio de aplicativos e softwares
que promovem a resolucao de problemas e a observacio de conceitos matematicos;
e em Ciéncias da Natureza, com o uso de simulagdes e experimentos virtuais para
compreender eventos cientificos. Nas Ciéncias Humanas, as ferramentas digitais
sdo utilizadas para pesquisa histérica e geografica, acompanhadas de debates
sobre o impacto das tecnologias na sociedade. A implementagédo da cultura digital
na BNCC enfrenta desafios, como a desigualdade no acesso as tecnologias, a
necessidade de formagao continua dos educadores e a constante atualizagao das
ferramentas tecnoldgicas.

Porém, sua inclusdo no curriculo € vital para a formacao de cidad&os criticos e
preparados para enfrentar os desafios e oportunidades do mundo contemporaneo. A
cultura digital na BNCC, assim sendo, objetiva preparar os estudantes ndao somente
para o uso das tecnologias, mas para um entendimento critico e ético das mesmas,
alavancando um aprendizado mais representativo e conectado com as demandas da

sociedade atual (Brasil, 2018).
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3.1.10 Destinatarios

A BNCC ¢ destinada a variados grupos que sao diretamente impactados e
beneficiados pela sua implementacdo. Esses destinatarios incluem os alunos da
Educacado Basica, abrangendo a Educacéo Infantil, para criangas de 0 a 5 anos; o
Ensino Fundamental, para alunos do 1° ao 9° ano; e o Ensino Médio, para
estudantes dos trés anos dessa etapa. Também se incluem os professores e
educadores, como professores, coordenadores pedagogicos e diretores escolares;
as redes de ensino, englobando os sistemas publicos municipais, estaduais e
federal, além das escolas privadas; as familias e a comunidade, incluindo pais,
responsaveis e a comunidade em geral; os elaboradores de materiais didaticos,
como autores e editores de livros didaticos; e os formadores de professores,
representados pelas instituicdes de ensino superior (Brasil, 2018).

Dessa forma, a BNCC se dirige a diversos publicos que desempenham papéis
fundamentais na sua implementagdo e na efetivagdo das diretrizes propostas.
Compreender esse publico diverso é essencial para interpretar a légica interna da
BNCC e a articulacdo dos seus conceitos-chave, tema que sera abordado no

préximo item.

3.1.11 Conceitos-chave e a légica interna do texto

A compreensdao da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) exige uma
analise criteriosa de seus conceitos-chave e da logica interna que estrutura o
documento. Esses elementos asseguram a coeréncia entre o0s objetivos
educacionais propostos e a efetividade das praticas pedagogicas que dele
decorrem. A identificacdo de nogbes centrais — como competéncias gerais,
componentes curriculares, habilidades, etapas de ensino, integracgao,
interdisciplinaridade, equidade e inclusdo — contribui para que educadores e
gestores interpretem e apliquem a BNCC de maneira condizente com os desafios
contemporaneos da educagéao brasileira. A logica interna do texto manifesta-se por
meio de uma estrutura progressiva e articulada, que compreende introdugao,
apresentacdo das competéncias gerais e organizagdo dos componentes
curriculares, promovendo coeréncia, coesdo e articulagcdo entre as areas do

conhecimento. Essa organizagdo valoriza uma educagdo interdisciplinar,
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contextualizada e voltada para a resolugcdo de problemas do mundo real (Brasil,
2018).

3.2 Constituicao do corpus investigativo

A composicdo do corpus investigativo abrange o conjunto de dados,
documentos, textos e fontes de informagao que sdo examinados em uma pesquisa
ou investigacdo académica ou cientifica. Esse corpus investigativo viabiliza um
exame abrangente e fundamentada sobre como a Cultura Digital € compreendida,
implementada e examinada dentro do contexto da BNCC. Tal conjunto de
informacgdes é vital para mapear desafios, oportunidades e melhores praticas na
integracao das TDIC no sistema educacional brasileiro.

Com o proposito de explorar a associagao entre a cultura digital e a BNCC no
contexto das tecnologias da educagao e da educagéo basica, é necessario analisar
algumas vertentes.

A cultura digital refere-se a forma como as tecnologias digitais influenciam e
transformam as praticas culturais, sociais e educacionais. No campo educacional,
isso envolve o uso de ferramentas digitais para ensinar e aprender, além da
promogao de competéncias digitais entre os estudantes.

A BNCC é um documento normativo que estabelece as competéncias
fundamentais que todos os alunos brasileiros devem desenvolver ao longo da
educacao basica, abrangendo a educacgao infantil, o ensino fundamental e o ensino
médio.

A Base defende a importancia das tecnologias da educacao na preparagao dos
estudantes para o mundo digital, destacando, entre outros aspectos, a Competéncia
Geral 5 — Cultura Digital, que propde o uso critico, representativo, reflexivo e ético
das tecnologias digitais em praticas sociais, incluindo as escolares, para
comunicagao, acesso e disseminagao de informacgdes, producao de conhecimentos,
solugédo de problemas e atuagdo como protagonistas na vida pessoal e coletiva; e a
Competéncia Geral 4, que também enfatiza a compreensao, uso e desenvolvimento
critico, representativo e ético dessas tecnologias.

A educagao basica abrange a educacgao infantil, o ensino fundamental e o
ensino médio. A integragdo das tecnologias na EB, consoante a BNCC, deve

proceder a algumas diretrizes:
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Educacao Infantil: A utilizacdo das tecnologias deve ser explorada ludica e
integradamente, colaborando para o desenvolvimento das criangas em
variadas vertentes (cognitiva, afetiva, social, etc.);

Ensino Fundamental: No ensino fundamental, a BNCC sugere a introdug¢ao
das tecnologias para basear o processo de ensino-aprendizagem, promover a
alfabetizacdo digital e estimular habilidades de pesquisa e pensamento
critico;

Ensino Médio: No ensino médio, as tecnologias devem ser aplicadas para
aprofundar o conhecimento, motivar a pesquisa, promover a inovagao e

preparar os alunos para o mercado de trabalho e a cidadania digital.

Nesse contexto, considerando as especificidades de cada etapa da educagao

basica e as orientagcdes da BNCC quanto a cultura digital, torna-se essencial

planejar agbes concretas que garantam a efetiva integracdo das tecnologias ao

cotidiano escolar. Para agregar as tecnologias eficazmente na Educacédo Basica,

algumas estratégias propostas abrangem:

a)

b)

c)

d)

Formacgdo Continuada de Professores: Qualificar o corpo docente para a
aplicacao pedagdgica das tecnologias;

Infraestrutura Tecnoldgica: Assegurar 0 acesso a equipamentos e internet de
bom desempenho nas escolas;

Recursos Educacionais Digitais: Aplicar plataformas e materiais didaticos
digitais que suplementam e enriquegam o curriculo e;

Metodologias Ativas: Implementar metodologias como sala de aula invertida,
aprendizagem fundamentadas em projetos e gamificacdo para incluir os
alunos.

No entanto, para que tais estratégias se consolidem de forma eficaz e

equitativa, é necessario considerar os obstaculos que ainda se impdem a plena

incorporacgao das tecnologias na Educacgao Basica. Desafios e consideragdes devem

ser enfrentados com atencdo, pois impactam diretamente a viabilidade e a

efetividade das agdes propostas. Entre os principais, destacam-se:

a)

b)

c)

Desigualdade de Acesso: Tratar sobre a desigualdade no acesso as
tecnologias e a internet entre variadas regides e grupos socioecondémicos;
Seguranca Digital: Minis;

Avaliagdo das Competéncias Digitais: Criar métodos para examinar as

competéncias digitais dos alunos de abrangente e perenemente.
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Em sintese, a integracédo da cultura digital e das tecnologias da educagao na

EB, segundo a BNCC, objetiva qualificar os aprendizes para a vida no século XXI,

fomentando uma educacdo mais inclusiva, inovadora e alinhada as demandas da

sociedade digital.

3.3 Documentos oficiais da Secretaria de Educagao

O Quadro 2, a seguir elenca os documentos da secretaria de educagao serao

avaliados para nos auxiliar a pensar as oportunidades e vulnerabilidades do sistema

no Amazonas:

Quadro 2 - Documentos da Secretaria de Educacéao

ITEM DOCUMENTO REFERENCIA
BRASIL. Decreto n® 9.057, de 25 de maio de 2017.
D Regulamenta o art. 80 da Lei n°. 9.394, de 20 de dezembro
ecreto Federal de L -
y Regulacdo da Educacio a de 1 996, que (_astab_elface as dlr_%trlzes e ’pases da educaﬂgao
Distancia nacional. Diario Oficial da Unido. Brasilia, n. 100, Segao 1,
p. 3, 2017, 26 maio 2017a,Disponivel em:
https://acesse.one/THvtt. Acesso em: 09 nov 2024.
Base Nacional Comum BRASIL. BNCC: Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
2 Curricular (BNCC). Educacao | Educacéo € a Base. Brasilia: MEC, 2018. Disponivel em:
€ a Base https://acesse.one/ovso3. Acesso em: 9 nov. 2024.
BRASIL BNCC Computagdo - Complemento. Ministério
3 Computagdo - Complemento da Educagédo. Conselho Nacional de Educagao., 2022
Disponivel em: <https://bit.ly/42ihWJy>. Acesso 15 de jun de
2024.
Normas sobre Computagao |BRASIL; Conselho Nacional de Educagao. Parecer
na Educacao Basica — CNE/CEB n° 2/2022. Normas sobre Computacéo na
4 Complemento a Base Educacao Basica — Complemento a Base Nacional Comum
Nacional Comum Curricular | Curricular (BNCC). Brasilia: CNE, 2022 c. Disponivel em:
(BNCC) https://11nk.dev/ivhTQA. Acesso em: 15 de junho de 2024.
BRASIL; Conselho Nacional de Educacdo. Resolugao N° 1,
Normas sobre Computacdo |de 4 de outubro de 2022. Normas sobre Computag¢io na
5 na Educacao Basica - Educacéo Basica - Complemento a BNCC. Brasilia: CNE,
Complemento a BNCC. 2022 d. Disponivel em: https://acesse.one/xWAgg. Acesso
em: 15 jun. 2024.
AMAZONAS; Conselho Estadual de Educagdo do Amazonas
Proposta Curricular (CEE/AM). Resolugao n° 005/2021, de 30 de abril de 2021.
6 Pedagdgica do Ensino Aprova a Proposta Curricular do Ensino Fundamental para
Fundamental as escolas estaduais do Amazonas. Manaus: CEE/AM,
2021.

Fonte: elaborado pelo autor (2024)

A selecao e anadlise dos documentos apresentados no Quadro 2 permitem

delinear o arcabougo normativo e pedagodgico que orienta as praticas educacionais


https://acesse.one/THvtt
https://acesse.one/ovso3
https://bit.ly/42ihWJy
https://acesse.one/xWAgg
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no estado do Amazonas, em consonancia com as diretrizes nacionais. Esses
instrumentos constituem uma referéncia analitica relevante para a compreensao das
oportunidades e fragilidades no processo de implementacdo da educacgao,
especialmente no que tange as modalidades a distancia e ao ensino de computagéo
na educacgdo basica. Tais normativas configuram uma base estratégica para o
desenvolvimento das reflexbes sobre a qualidade, a equidade e a adequacao
curricular, aspectos centrais para o fortalecimento das politicas educacionais na

regiao.

3.4 Resultados das buscas no Catalogo de Teses e Dissertagcoes da CAPES

A base de dados utilizada foi o Catalogo de Teses e Dissertagcdes da CAPES.
Essa plataforma, de acesso gratuito, reune um grande acervo de produgdes
académicas brasileiras, abrangendo teses e dissertagdes de diversos programas de
pos-graduacado reconhecidos pelo Ministério da Educacdo. O Catalogo CAPES é
uma fonte fundamental para pesquisas cientificas, permitindo acesso a conteudos
atualizados e especializados em multiplas areas do conhecimento. Cabe destacar
que, para a consulta de documentos oficiais da Secretaria de Educagdo, foram

utilizadas fontes especificas externas a esse repositorio.

3.4.1 Descritor 1: Cultura Digital e BNCC

Quando feita a busca pelas palavras-chaves combinadas ou descritores,
“Cultura Digital e BNCC”, os resultados retornados, foram dez (10) registros, apds a
aplicacao de filtros (refinamento da pesquisa) aos quais foram aplicados os critérios

“mestrado”, “doutorado”, para os periodos de 2021 até 2023 foram os seguintes: seis

(6) resultados, conforme Figura 1 e Quadro 3, a seguir:
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Figura 1 — Resultados da busca por palavras-chave ou descritores: “Cultura Digital e
BNCC”

frequentes ao ddadaa - SIC

C APES Fale conosoo | Diwvidas | Servigo de informagio | Ajuda

) catalogo de Teses e Disserfagoes

Busca

Fainel de informagbes quanttativas (ieses e disseragtes)

6 rezuinad Cuftura Digital e BNCC H H
ALDW PEREIRA DA, CULTURA DIG ITI\L EMSI \ID DE LiNG WA PORTUGUESA E JLI\'EI\TLIDES a

REMNar MEeLS FresuE00s " B ——
= " IMRELLS e STMIEN MEDIGEMFE{G:JC

Ensino: UNIWVERSIDADE FEDERAL IDE CAMIPY

Tipo
2. AR WIEREA DA & CULTURA DASITAL DA BASE NACIOMAL COMUM CURRICULAR E SUA
[ P r— [+ ] EDUCOMUNICASAD 10 CONTEXTO DO ENSIND BRASILEIRD
\HIDADES E LING -
taria: Unbversioa
[LISE T P— a
a. RECH, GISLAINE ZAMOTO. ATIVIDADE PEDAGOEICA PARA O COMPONENTE CURRICULAR DE Enucm;.m Fisica
COM BASE EM OG0 ELETREMICD * 18/0E/2023 176 . Mestrado em B I Instinuiga
Aursaz
UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO . Cawias do Sul Binloteca Depasitiria: b
a o ; -
4. O DISCURSO DA BENCC ACERCA DD MEME NhEDUCﬂ’;ﬂO BASICA 3
Ensinoe UNNERSIDADE FEDERAL DA PARAIEA, - O
a [2 ] ed
5. ¥, CLUEIDE OUNWEIRA DO ESFIRITO FU‘RM.‘.{AU‘C‘D\ITl\IUﬁD&U‘N LINE PARA PROFESSORES DE LiNGUA
Aastor: INGLESA DA El:-ucm;.!.u 5A5|m DO ESTADO DO PARA: ENCC E CULTURA DIGITAL [3/I17/2003 178 f. Mesirasc
n VACAD EM METODOLOGIAS DE EMSIND SUFERIOR In: Lo de Ensino
ANGELILA, M TA LI ARALLIC ﬂ wem Biblioters Depasitaria: unoes
o 6. WIEIRA FERMAMNDES. O USO DE 5EQUEN{|&S DIDATICAS PERMEADAS POR TECNOLOGIAS PARA O
e e L L DESENVOLVIMENTO DA COMPETENCIA CULTURA DIGITAL NA EDucm;AumFArrru_ ZEMREOEE FTS
AN Mepstr lr..:-"-'io'|c1'\l TECMOLOGIAS W5 M EDH neziiuicdo de Ensing

UMIVERSITARIC) CARMICA, Ria de fane

o Bilblloceca Deposkariac b o imalunicarioca.cdu hrfparalf

-]

SESLAINE LARKHIES HECH

Fonte: Catalogo de Teses e Dissertagbes da Capes, 2024

Quadro 3 — Resultados da busca por palavras-chave ou descritores: “Cultura Digital

e BNCC”

ITEM AUTOR(A) ANO TiTULO DA OBRA NIVEL
SILVA, - . .

y Maria Dinalda 2022 _Cultura dlg!tal, ensino de Ilngua pgrt_uguesa e DM

i juventudes: a BNCC do ensino médio em foco

Pereira da
SILVA, A Cultura digital da base nacional comum curricular

2 Joseane Maria 2022 |e sua relagdo com a educomunicagao no contexto |DM
Vieira da do ensino brasileiro
RECH, Atividade pedagdgica para o componente curricular

3 o 2023 e ' . DM
Gislaine Zanoto de educacéo fisica com base em jogo eletrénico

4 ARA'U_JO, _ 2023 O'd!scurso da BNCC acerca do meme na educagéo DM
Angélica Rita de basica
SANTO, Formacgao continuada on-line para professores de

5 Cleide Oliveira do [2023 |lingua inglesa da educagéo basica do estado do DM
Espirito Para: BNCC e Cultura Digital
MUNIZ, O uso de sequéncias didaticas permeadas por

6 Vania Vieira 2023 |[tecnologias para o desenvolvimento da DM
Fernandes competéncia cultura digital na educacéo infantil

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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A analise dos dados apresentados no Quadro 3 revela um crescente interesse
da pds-graduacéao brasileira em investigar as intersec¢des entre a Cultura Digital e a
BNCC, sobretudo a partir de 2022. Observa-se que todas as producdes identificadas
sao de nivel de mestrado, o que pode indicar que esse campo de estudo ainda esta
em consolidagdo no ambito académico.

Cumpre acrescentar que os temas abordados evidenciam uma diversidade de
enfoques, como a relagao entre Cultura Digital e o ensino de Lingua Portuguesa, a
insercao de jogos eletrénicos na Educacgao Fisica, o papel dos memes na educagao
basica, bem como a formacdo docente mediada por tecnologias digitais. Tais
recortes apontam para uma compreensdo plural da Cultura Digital enquanto
competéncia transversal proposta pela BNCC, refletindo esforgcos em integra-la de
modo efetivo aos diferentes componentes curriculares e etapas da Educacéao
Basica. A partir desta constatacdo, passa-se a analise do segundo descritor

selecionado para a constituicdo do corpus investigativo.
3.4.2 Descritor 2: “Tecnologias da Educag¢éo e Educacdo Basica”

Quando realizada a busca com os descritores combinados “Tecnologias da
Educacdo e Educagédo Basica”, foram inicialmente identificados 1.592 registros.
Apods a aplicacao dos filtros “mestrado” e “doutorado”, referentes ao periodo de 2021
a 2023, o numero foi reduzido para 229 produgdes. Dentre essas, treze (13) foram
selecionadas para compor o Quadro 4, na sequéncia, por apresentarem relevancia
tematica, diversidade de enfoques e representatividade nas abordagens adotadas,
de modo a ilustrar a amplitude e a profundidade das investigacbes académicas

recentes nesse campo.
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Figura 2 — Resultados da busca por palavras-chave ou descritores: “Tecnologias da

Educacao e Educagao Basica” - parte 1

l@c A PES Fale conosco Diividas Servigo de informagao | Ajuda cont‘g::e T:;“fﬂu”_ng

frequentes ao cidaddo - SIC

lI!JI Catalogo de Teses e Dissertaces

Busca

Painel de informagBes quantitativas (teses e dissertagbes)

Inicic » Busca
229 resultados paro Tecnologias da
Educagdo e Educagdo Bdsica

Exibinda 1-20 de 229

BABARESCO, DANIELE VEDOVATTO GOMES DA SILVA. DIREITO A EDUCACAD, TECNOLOGIAS E SINDEMIA
REFLEXOES SOBRE A EDUCAQﬁO BASICA (2010-2020)' 07/04/2022 118 f Mestrade em DIREITO Instituicéo de
Ensino: UNIVERSIDADE DO OESTE DE SANTA CATARINA, Chapecd Biblicteca Depositaria: Biblioteca da UNOESC

Refinar meus resultados

Tipo: (Unidade de Chapecd)
Detalhes
Mestrado Profissiana [ 166} 2 LEITE, ALESSANDRA EDNELZA DA SILVA. FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA
COM INTEGRAQﬁO DAS TECNOLOGIAS' 20/09/2023 167 f. Mestrada Profissional em EDUCAGAD Instituigdo de
Mestrade (Dissartagio) Ensino: CENTRO UNIVERSITARIO ADVENTISTA DE SAQ PAULC, Engenheira Coelha Biblioteca Depaositaria:
o https://biblioteca sophia.com.br/9198/index. asp?codigo_sophia=B230%0
Detalhes
Ano: 3. MAGAGNIN, ROSILAME DE BITENCOURT MARCELIND. Integracao das TIC na Educacdo Béasica em Maracajassc:
estudo de caso da parceria entre Prefeitura Municipal e o RExLab/UFSC' 25/04/2022 undefined f. Mestrade em
2023 @ Tecnologias da Informagso e Comunicagdo Instituicio de Ensino: UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA,
Ararangua Biblioteca Depositaria: undefined
Detalhes
2022 o 4. MATEUS, ANA CRISTINA FLORINDO. PRODUGOES AUDIOVISUAIS DA TV ANISIO TEIXEIRA COM ABORDAGEM NA
AREA DE CIENCIAS DA NATUREZA: UMA PROPOSICAO PEDAGOGICA DE EDUCACAO EM SAUDE E AMBIENTAL
. NA EDUCACAO BASICA’ 18/10/2022 3566 f. Mestrado Profissional em DESENVOLVIMENTO REGIONAL E MEIO
Autor: AMBIENTE I(’r:'ltt'tui;ao de Ensino: CENTRO UNIVERSITARIO MARIA MILZA, Governador Mangabeira Biblioteca

- [y S e —

JRPI P

Fonte: Catalogo de Teses e Dissertacdes da Capes, 2024

Figura 3 — Resultados da busca por palavras-chave ou descritores: “Tecnologias da

Educacao e Educagao Basica” - parte 2

Detalhes
MARRA, AUREA CINTRA DE AZEVEDO. As tecnologias de informagdo e comunicacao na formacao continuada
de professores da educacéio basica. ' 17/03/2022 98 f. Mestrado em EDUCAGAO Instituigdo de Ensino:
o FACULDADE DE INHUMAS, Inhumas Biblioteca Depositaria: Biblioteca Cora Coralina FACMAIS - Repositorio Digital
; Detalhes
[ ADRIANE VIDAL VAZ DE ARALLIO 3 SILVA, EDGAR GOMES DA. MOSTRA DE ASTRONOMIA:UM INSTRUMENTO DE DIVULGAGAO CIENTIFICA E
TECNOLOGICA NA EDUCAQﬁO BASICA' 17/08/2023 69 f. Mestrado Profissional em Astroncmia Instituigdo de
O AGATA HAX MIRANDA (1] Ensino: UNIVERSIDADE ESTADUAL DE FEIRA DE SANTANA, Feira de Santana Biblioteca Depositaria: Biblioteca
Central Juliéta Carteado - UEFS
(1 Detalhes . N . B R .
7 PIETROBELLI, SIRLEI. EDUCACAO BASICA CONECTADA: FLUENCIA TECMOLOGICO-PEDAGOGICA E A GESTAD
ESCOLAR' 05/12/2023 159 f. Mestrado em EDUCN;.E\O Instituigdo de Ensino: UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA
O ARTON GONZAGAVIER: @ MARIA, Santa Maria Biblioteca Depositaria: Biblioteca Central
Detalhes
. 8 MOREIRA, ORLINDA IMACULADA. LITERATURAE A FORMN;:IO DO LEITOR: USO DAS MIDIAS TECNOLOGICAS NA
Orientador: EDUCACAD BASICA' 23/03/2023 79 f. Mestrado em LETRAS-ESTUDOS LITERARIOS Instituigéo de Ensine:
§ UNIVERSIDADE ESTADUAL DE MONTES CLAROS, Montes Claros Biblioteca Depositaria: Biblioteca Central Professor
[ DARIEL DE CARMALHO (7] Anténic Jorge
Detalhes
9. MELD, LARYSS5A REBECA DE SOUZA. AW\LI(Z.EO DA SATISFA(ZEO DOS CURSISTAS SOBRE A FORMAQEO
) CARLOS ALEXANDRE ENFRENTAMENTO E CUIDADO DA OBESIDADE NA ATENCEO BASICA EM PERNAMBUCO E SEUS ELEMENTOS EM
BRITO UM AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM' 23/05/2022 109 f. Mestrado em \I.JTRIgAO Instituicdo de Ensino:
UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERMAMBUCQ, Recife Biblioteca Depositaria: Biblioteca Central da Universidade
[5] Federal de Pernambuco
[ CLORIS MARIAFREIRE DOROW Detalhes .
10. SILVA, PAULO SERGIO RODRIGUES DA, EXPERIENCIANDO A CRIATIVIDADE: A MUSICA COMO TECNOLOGIA NO
COLEGIO DA POLICIA MILITAR (CPM) - UNIDADE LUIZ TARQUI'NICl' 05/11/2023 undefined f. Mestrado
o Profissional em Gestdo e Tecnologias Aplicadas & Educagdo Instituigdo de Ensino: UNIVERSIDADE DO ESTADO DA
BAHIA, Salvador Biblioteca Depositaria: SABER ABERTO UNEB
Detalhes
1. SAMPAID, LILIA RODRIGLES. ARTES VISUAIS, CRIATIVIDADE E TECNOLOGIAS DIGITAIS: Conextes Possiveis na

) ADRIANA CONCEICAD
QUARESMA SADALA

w

O AGATARHEMIUS

) ADRIANAARARECIDA DE LIMA
TERCARIOL

Fonte: Catalogo de Teses e Dissertagbes da Capes, 2024
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Figura 4 — Resultados da busca por palavras-chave ou descritores: “Tecnologias da

Educacéao e Educacgao Basica” - parte 3

| ERUARIUL BAHIA, Salvador Biblioteca Depositaria: SABER ABERTO UNEB
Detalhes
O apriaNaDUARTELEON @ 1. SAMPAIQ, LILIA RODRIGUES. ARTES VISUAIS, CRIATIVIDADE E TECNOLOGIAS DIGITAIS: Conexées Possiveis na

Educagéo Basica' 25/09/2022 143 f. Mestrado em ARTES VISUAIS Instituigdo de Ensino: UNIVERSIDADE DE
BRASILIA, Brasilia Biblioteca Depositaria: Universidade de Brasilia

Banca: Detalhes
12. ARAUJO, ADRIANE VIDAL VAZ DE. A TECNOLOGIA DIGITAL COMO FACILITADORA DA INCLUSAO DE ALUNOS COM
[ BARBARAHEES GARRE 19 DEFICIENCIA INTELECTUAL NA EDUCAGAO BASICA' 13/12/2023 131 f. Mestrado Profissional em Ensino de
Ciéncias e Saude Instituigio de Ensino: UNIVERSIDADE DO GRANDE RIO PROFESSOR JOSE DE SOUZA HERDY, Duque
(5] de Caxias Biblioteca Depositéria: Biblioteca Euclides da Cunha - UNIGRANRIO
O CLEONI MARIA BARBOZA Detalhes i o
FERNANDES 13. RENGEL, DEBORA. OUVINDO PROFESSORES DE MATEMATICA, DA EDUCACAO BASICA, SOBRE O USO DE
TECNOLOGIAS DIGITAIS EM SUAS AULAS' 10/10/2023 101 f. Mestrado em EDUCAGAO MATEMATICA Instituicdo de
[ ALBERTO DAVILA COELHO o Ensino: UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PARANA, Paranavai Biblioteca Depositaria: undefined
Detalhes
14. CORTES, ANTONIO JAMERSON MENDES DA ROCHA. USO DE JOGOS DIGITAIS NA EDUEACAO BASICA: ANALISE
D) DARIEL DE CARVALHO o DAS ABORDAGENS DE PESQUISA SOBRE APLICACOES NO CONTEXTO ESCOLAR NOS ANOS DE 2017 A 2020°
14/05/2023 152 f. Mestrado em EDUCACAO Instituigio de Ensino: UNIVERSIDADE FEDERAL DO AMAPA, Macapa
(=] Biblioteca Depositaria: BIBLIOTECA CENTRAL DA UNIVERSIDADE FEDERAL DO AMAPA
O LUCIANE ALBERNAZ DE ARAUJO Detalhes
FREITAS 15. SILVA, RICARDO LUIS DA. ENSINO TECNICO PUBLICO FLUMINENSE: ANALISE DOS CURRICULOS DO EIXO

TECNOLOGICO TURISMO, HOSPITALIDADE E LAZER DA REDE FAETEC' 05/03/2023 187 f. Mestrado em TURISMO
Instituicdo de Ensino: UNIVERSIDADE FEDERAL FLUMINENSE, Niterdi Biblioteca Depositaria: Gragoata
Detalhes

16. OLIVEIRA, ALEXRONEY SANTOS. INTEGRACAO TECNOLOGICA NAS LINGUAS E NA EDUCAGAO CONTEMPORANEA
EM UMA PERSPECTIVA COMPLEXA' 31/08/2023 undefined f. Mestrado em LINGUA E CULTURA Instituigdo de
Ensino: UNIVERSIDADE FEDERAL DA BAHIA, Salvador Biblioteca Depositaria: undefined

Grande Area
Conhecimento:

() MULTIDISCIPLINAR @

Fonte: Catalogo de Teses e Dissertagbes da Capes, 2024

Figura 5 — Resultados da busca por palavras-chave ou descritores: “Tecnologias da

Educacao e Educagao Basica” - parte 4

[ MULTIDISCIPLINAR [113 ] EM UMA PERSPECTIVA COMPLEXA' 31/08/2023 undefined f. Mestrado em LINGUA E CULTURA Instituigdo de
Ensino: UNIVERSIDADE FEDERAL DA BAHIA, Salvador Biblioteca Depositaria: undefined
. Detalhes
L CIENCIAS HUMANAS 1> 17. RODRIGUES, VINICIUS BARROS. PROGRAMAGAO E CIENCIAS: UMA ABORDAGEM INTERDISCIPLINAR PARA
ENSINO E APRENDIZAGEM NA EDUCAGAO BASICA' 08/11/2023 undefined f. Mestrado Profissional em EDUCAGAO
0 EM CIENCIAS E MATEMATICA Instituig&o de Ensino: UNIVERSIDADE FEDERAL DE VIGOSA, Vigosa Biblioteca
[J LINGUISTICA, LETRAS E ARTES Depositaria: undefined
Detalhes
m 18. CHAGAS, JULIA LARA BARBOSA. Tecnologias sociais e empreendedorismo: um estudo dos projetos
) CIENCIAS SOCIAIS APLICADAS desenvolvidos pelo Instituto de Pesquisa em Tecnologia e gdo - IPTI, em Santa Luzia do Itanhy, SE'

30/03/2022 116 f. Mestrado em ECONOMIA Institui¢do de Ensino: UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE, Sao
Cristévdo Biblioteca Depositaria: https://ri.ufs.br/handle/riufs/2145
Detalhes

19. MOREIRA, ALEXANDRE PEDRO. O IMPACTO DE TECNOLOGIAS SOCIAIS NA MUDANCA COMPORTAMENTAL EM
ALUNOS DE REDE PUBLICA DE SANTA LUZIA DO ITANHY - SE' 13/04/2022 146 f. Mestrado em ECONOMIA
Instituicdo de Ensino: UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE, S3o Cristévdo Biblioteca Depositaria:

) cIENciAS DA SAUDE 0

Area Conhecimento:

O epbucacko @ https://ri.ufs.br/handle/riufs/2145
Detalhes
e 20. VASCONCELOS, SANDRA CARVALHO DOS SANTOS. O USO DA TECNOLOGIA NA EDUCAGAO BASICA: DESAFIOS E
DIFICULDADES NO ENSINO DA LINGUA PORTUGUESA' 03/09/2023 111 f. Mestrado em LETRAS Instituig3o de

O CIENCIAS E HUMANIDADES PARA
AEDUCAGCAO BASICA

) ensino [ 2 ]

Ensino: UNIVERSIDADE DE PASSO FUNDO, Passo Fundo Biblioteca Depositéria: Biblioteca Central da Universidade
de Passo Fundo
Detalhes

Fonte: Catalogo de Teses e Dissertacdes da Capes, 2024
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Quadro 4 — Resultados da busca por palavras-chave ou descritores: “Tecnologias da

Educacao e Educacio Basica”

continua
ITEM AUTOR(A) ANO TiTULO DA OBRA NIVEL
BABARESCO, oo ~ . . .
, Direito a educacéo, tecnologias e sindemia
Daniele ~ .
1 2022 | reflexbes sobre a educacgao basica DM
Vedovatto (2010-2020)
Gomes da Silva.
LEITE, Formacao continuada de professores da
2 Alessandra 2023 | educacao basica com integragao das DM
Ednelza da Silva tecnologias
gﬁsﬁﬁri'\gg’ Integragéo das TIC na Educacéo Basica em
3 Bitencourt 2022 | Maracaja/SC: estudo de caso da parceria DM
X entre Prefeitura Municipal e o RExLab/UFSC
Marcelino
Produgdes audiovisuais da TV Anisio Teixeira
MATEUS, com abordagem na area de ciéncias da
4 Ana Cristina 2022 | natureza: uma proposigao pedagogica de DM
Florindo educacgdo em saude e ambiental na educagéo
basica
MARRA, Aurea Cintra de Azevedo. As
MARRA, tecnologias de informagédo e comunicagao na
5 Aurea Cintra de 2022 g . ¢ ¢ DM
formacao continuada de professores da
Azevedo e
educacéo basica
SILVA Mostra de astronomia: um instrumento de
6 ’ 2023 | divulgagao cientifica e tecnoldgica na DM
Edgar Gomes da A
educacéo basica
PIETROBELLI, Educacéo basica conectada: fluéncia
7 L 2023 > s ~ DM
Sirlei. tecnologico-pedagdgica e a gestédo escolar
MOREIRA, . ~ o
8 Orlinda 2023 th,eratura ea ]‘ormagao do Ielto~r. uso Fias DM
midias tecnoldgicas na educagéo basica
Imaculada
Avaliagao da satisfagao dos cursistas sobre a
MELO, formacao enfrentamento e cuidado da
9 Laryssa Rebeca | 2022 | obesidade na atencdo basica em Pernambuco | DM
de Souza e seus elementos em um ambiente virtual de
aprendizagem
SILVA, Experienciando a criatividade: a musica como
10 Paulo Sergio 2021 | tecnologia no Colégio da Policia Militar (CPM) | DM
Rodrigues da — Unidade Luiz Tarquinio
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concluséo
SAMPAIO Artes Visuais, Criatividade E Tecnologias
11 o N 2022 | Digitais: Conexdes Possiveis na Educagéo DM
Lilia Rodrigues Basi
asica
ARAUJO, A tecnologia digital como facilitadora da
12 Adriane Vidal Vaz | 2023 | inclusdo de alunos com deficiéncia intelectual | DM
de na educacéao basica
RENGEL Ouvindo professores de matematica, da
13 ’ 2023 | educacéo basica, sobre o uso de tecnologias DM
Debora. C
digitais em suas aulas

Fonte: Elaboragao propria (2024)

Os trabalhos listados no Quadro 4 e Figuras 2, 3, 4 e 5, evidenciam o esforgo
da pds-graduacéo stricto sensu brasileira em explorar a interface entre tecnologias
digitais e a Educagdo Basica. As pesquisas contemplam uma variedade de
tematicas, como formacdo docente, inclusdo, uso pedagogico de midias e
tecnologias digitais, gestao escolar, divulgacao cientifica e praticas criativas.

Essa diversidade de abordagens revela ndo apenas a complexidade dos
desafios enfrentados pelas escolas na era digital, mas também a riqueza de
possibilidades que as tecnologias oferecem a educacgao. O recorte temporal recente
(2021-2023) reforca a atualidade das discussdes e aponta para um movimento
continuo de adaptagcdo e inovagao nos processos educativos mediados por

tecnologias.

3.4.3 Descritor 3: Tecnologias da Educag¢éo, Educacao Basica e BNCC

Ao realizar a busca pelas palavras-chave combinadas ou descritores
“Tecnologias da Educacdo e Educagao Basica e BNCC”, foram encontrados 3
registros. Apos a aplicagéo dos filtros com os critérios “mestrado” e “doutorado”, para
o periodo de 2021 a 2023, restaram 2 resultados, conforme apresentado na Figura 6

e no Quadro 5, a seguir.
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Figura 6 — Resultados da busca por palavras-chave ou descritores: “Tecnologias da

Educacao e Educacao Basica e BNCC”
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Mestrado (Disserzgac) [1] EBiblioteca UTFPR - Curitiba
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Ane:
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Autor:

Fonte: Catalogo de Teses e Dissertagcdes da Capes, 2024

Quadro 5 — Resultados da busca por palavras-chave ou descritores: “Tecnologias da

Educacao e Educacgao Basica e BNCC”

IT | AUTORES | ANO TiTULO DA OBRA NIVEL

FINN, A presencga das tecnologias digitais para o ensino de

01 ) 2022 . ! ! DM
Gabriela matematica na base nacional comum curricular

Que tal falar na minha lingua?: educagéo, linguagens de

MACHADO, ~ .2 o . -

02 : 2023 [programacao e apropriagdes criticas em articulagdo com |TD
Aline Alvares 2 BNCC

Fonte: elaborado pelo autor, 2024

Os resultados apresentados no Quadro 5 revelam um numero reduzido de
pesquisas que articulam diretamente as tecnologias da educacédo, a Educacao
Basica e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) no periodo de 2021 a 2023.
Ainda que restritas em quantidade, as duas producgdes identificadas destacam
abordagens relevantes para o campo educacional contemporaneo.

Ambas tratam da insercdo de tecnologias digitais a partir de perspectivas

curriculares e pedagodgicas, evidenciando, por um lado, o papel da BNCC na
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organizagdo do ensino de matematica mediado por tecnologias, e, por outro, a
articulagao entre linguagens de programacao e apropriagdes criticas na formagao
educacional. Esses trabalhos apontam para caminhos possiveis de investigagao e
sugerem a necessidade de aprofundamento e ampliacdo das pesquisas que
considerem a BNCC como eixo estruturante no uso das tecnologias na Educagao

Basica.

3.4.4 Descritor 4: Tecnologias da Educagdo em Historia do 9° ano e BNCC

Quando feita a busca pelas palavras-chaves combinadas ou descritores,
“Tecnologias da Educag¢ao em Historia do 9° ano e BNCC”, os resultados retornados,

foram zero (0) nenhum registro conforme Figura 7, a seguir:

Figura 7 - Resultados da busca por palavras-chave ou descritores: “Tecnologias da

Educacao em Histdria do 9> ano e BNCC”
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|uD| Teses e Copyright 2016 Capes. Todos os direitos reservados
Dissertagoes Versao: 1.1.34

CAPES

Fonte: Catalogo de Teses e Dissertagcdes da Capes, 2024

A auséncia de registros para o descritor “Tecnologias da Educagao em Historia
do 9° ano e BNCC”, conforme evidenciado na Figura 7, aponta para uma lacuna
significativa na produgado académica recente. Este resultado sugere que, embora a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) contemple competéncias especificas

relacionadas ao uso de tecnologias e ao ensino de Historia, especialmente nos anos
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finais do Ensino Fundamental, ainda ha uma caréncia de pesquisas que integrem
esses elementos de forma articulada e contextualizada.

A inexisténcia de trabalhos no periodo analisado (2021-2023) evidencia nao
apenas uma oportunidade de investigagdo académica, mas também uma
necessidade urgente de fomentar estudos que considerem o uso pedagdgico das
tecnologias digitais no ensino de Historia, com foco nos conteudos e habilidades
previstos para o 9° ano. Tal auséncia refor¢ca a importancia de promover politicas de
incentivo a pesquisa que articulem curriculo, inovagédo tecnolégica e praticas
docentes, especialmente em areas tradicionalmente menos exploradas sob esse

viés.

3.5 Analise dos dados

A analise dos dados seguiu os pressupostos da Analise de Conteudo,
conforme sistematizada por Laurence Bardin (1977), com o objetivo de garantir rigor
metodoldgico e coeréncia interpretativa ao tratamento do material empirico coletado.
O processo analitico foi desenvolvido em etapas sucessivas e complementares,
iniciando-se pelo planejamento da analise, momento em que foram definidos os
objetivos, critérios de selegdao documental e os descritores de busca utilizados no
Catalogo de Teses e Dissertagdes da CAPES.

Na coleta de documentos, foram identificadas e reunidas produgdes
académicas (dissertacbes e teses) que respondessem aos critérios previamente
estabelecidos, recortadas temporalmente entre os anos de 2021 e 2023. Em
seguida, procedeu-se a organizacdo dos documentos, com a classificacdo dos
registros por tema, nivel de titulagdo, ano de publicacdo e instituicdo de origem,
facilitando a visualizagao e o tratamento sistematico do material.

A etapa de leitura e exploragéo inicial consistiu na leitura flutuante dos titulos,
resumos e palavras-chave, permitindo uma aproximacgao preliminar aos conteudos.
A partir desse movimento, foram definidas as unidades de registro e sentido, que
orientaram o processo de codificagdo e categorizagdo, no qual os dados foram
agrupados em categorias tematicas emergentes, de acordo com as recorréncias e
pertinéncia aos objetivos da pesquisa.

Posteriormente, realizou-se a analise e interpretacdo, buscando compreender o

conteudo das producgdes selecionadas a luz do referencial tedrico e dos eixos



64

analiticos estabelecidos. Essa etapa permitiu o aprofundamento nas relagdes entre
tecnologias da educacéao, educacéo basica, BNCC e o ensino de Historia, revelando
tendéncias, lacunas e possibilidades.

A validagdo dos resultados foi realizada mediante revisdo critica dos dados
obtidos e da coeréncia entre categorias e interpretagdes, garantindo a fidedignidade
e a transparéncia do processo analitico. A etapa de relatério e apresentagao dos
resultados, por sua vez, sera desenvolvida no Capitulo 4 - Analise e Interpretagao
dos dados, onde os dados sistematizados serdo discutidos por meio de analises

descritivas.
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4 ANALISE E INTERPRETAGAO DOS DADOS

Este capitulo apresenta os resultados e a discussdo, com a definicdo das
diretrizes da BNCC relacionadas ao objeto de estudo — a competéncia EFO9HI33
—, aos documentos oficiais da Secretaria de Educacao e aos resultados da analise
de conteudo, conforme Bardin (1977) e Cellard (2008), dos descritores mapeados no
Catalogo de Teses e Dissertagcdes da CAPES: Tecnologias da Educacéo / Cultura
Digital e Educacao Basica e Tecnologias da Educagao / Cultura Digital, Educacao
Basica e BNCC.

4.1 A competéncia EFO9HI33

A competéncia EFO09HI33, definida pela BNCC como “Analisar as
transformacgdes nas relagdes politicas locais e globais geradas pelo desenvolvimento
das tecnologias digitais de informagdo e comunicagcao” (Brasil, 2018, p. 433), é
direcionada ao 9° ano do Ensino Fundamental, no componente curricular de Historia.
Ao propor essa e outras competéncias, a BNCC busca ndo apenas orientar o
desenvolvimento de habilidades especificas, mas, também contribuir para a
uniformizacao e o direcionamento do curriculo escolar em ambito nacional. Assim, a
presenca da EFO9HI33 em um documento normativo tal gial a BNCC evidencia o
esfor¢co de garantir a todos os estudantes um aprendizado minimo comum, alinhado
as demandas contemporéaneas da sociedade digital e a formacgao critica dos alunos
frente as transformacgdes politicas e tecnolégicas do mundo atual.

A referida competéncia apresenta concepgdes criticas contemporaneas sobre o
papel das TIC, demonstrando o reconhecimento da BNCC das tecnologias digitais
como fator transformador n&o apenas no cotidiano dos individuos, mas também nas
relagbes politicas e sociais nos niveis local e global. Esta abordagem enfatiza uma
perspectiva que vai além do uso instrumental das TIC, sugerindo que os alunos
desenvolvam uma consciéncia critica das consequéncias da tecnologia na vida
politica e social. Esta capacidade reflete uma compreensao das TIC na qualidade de
ferramentas que permitem avancos na comunicagao e melhoram o poder politico e
as relagdes de poder a nivel global.

A competéncia EFO9HI33, ao propor uma analise das TICs no contexto das

relagdes politicas, tém um impacto importante na formacao critica dos estudantes.
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Ao integrar esta habilidade, a BNCC cria espag¢o para os jovens questionarem e
refletirem sobre as implicagdes politicas e sociais das tecnologias digitais,
particularmente no contexto da globalizagdo, da interdependéncia politica e da
comunicacgao instantdnea. No entanto, o real impacto desta capacidade depende da
forma como é utilizada nas escolas, pois pode ser abordada de forma superficial,
focando apenas em dados historicos e geopoliticos, ou de forma critica e
contextualizada, promovendo questdes em torno da privacidade, vigilancia, liberdade

de expressédo e o impacto da midia digital na democracia e na politica.

4.2 Resultados para as diretrizes de documentos oficiais da Secretaria de

Educacao

O Decreto n°. 9.057, de 25 de maio de 2017 (Brasil, 2017), regulamenta o art.
80 da Lei n°. 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Brasil, 1996), que estabelece as
diretrizes e bases da educagao nacional simboliza um esfor¢co para fortalecer o
ensino a distancia no Brasil, adequando-o a padrbes especificos de qualidade e
ajustando a legislagdo ao cenario de crescimento dessa modalidade. A avaliagédo do
decreto ressalta a intengao regulatéria do governo, com o objetivo de estabelecer a
fundacao legal para a oferta de cursos online em um contexto de transformacéao
digital e aumento da democratizagao do acesso a educacgao no pais. Este decreto foi
divulgado no Diario Oficial da Unido em 26 de maio de 2017 e, posteriormente,
retificado. Como um documento oficial do governo brasileiro, é reconhecido como
auténtico e legalmente valido. Sua autenticidade é confirmada pela sua publicagao
no Diario Oficial da Unido, de acordo com o procedimento normativo dos decretos
presidenciais no pais.

O Decreto n° 9.057/2017 é um documento normativo e regulamentar, criado
para definir normas e condi¢des para a disponibilizagdo de cursos online no sistema
educacional do Brasil. Este decreto ndo € um documento interpretativo ou opinativo,
mas uma norma juridica que direciona diretamente a implementacéo e estruturagéo
de cursos de educacao a distancia no Brasil, estabelecendo normas especificas
para instituicbes de ensino tanto publicas quanto privadas. O decreto esta
estruturado em capitulos que discutem variados aspectos da educacao a distancia.

A BNCC (Brasil, 2018) indica que o documento é uma resposta a uma

demanda por modernizagéo e integracdo na educagédo do Brasil. No entanto, para
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atingir suas metas, é crucial um engajamento conjunto entre governos, instituicoes
educacionais, docentes e a sociedade civil.

A BNCC foi estabelecida para definir orientagdes para a educagao basica no
Brasil, com o objetivo de assegurar uma educacéo de alto padrao e justa para todos
os alunos. Ela espelha as necessidades sociais e educativas da nacéo, procurando
integrar conteudos e métodos que favore¢cam o aprendizado relevante. A meta
central da BNCC ¢é garantir que todos os alunos brasileiros possam ter acesso a
uma educagao de alto padrédo, independentemente da regido onde residem (Brasil,
2018). Ela se esforca para satisfazer a diversidade cultural e regional do pais,
assegurando que todos os alunos tenham chances de aprendizado que se adequem
as suas circunstancias.

A BNCC Computagdo — Complemento (Brasil, 2022a), representa um esforco
coletivo para incorporar a tecnologia de forma sistematica e coesa no curriculo
nacional. Como documento oficial do governo brasileiro, publicado pelo MEC, tem
autenticidade assegurada, sendo reconhecida e acessivel nas plataformas
governamentais. A sua legalidade obriga a sua incorporagdao no curriculo escolar,
sob a supervisdo e regulamentagdo dos sistemas de ensino estadual e municipal,
garantindo assim sua autenticidade e formalidade no cenario educacional nacional.

A BNCC Computagao € uma norma e guia, utilizando uma linguagem técnica e
compreensivel, voltada para educadores, administradores e criadores de curriculos
escolares. Ela descreve habilidades e competéncias especificas para o ensino de
computagao, levando em conta as fases e idades da educagdo basica (Brasil,
2022a). O documento estabelece orientagcbes e metas claras para a aplicagdo de
temas ligados a computagdo, alinhando-se aos topicos gerais da BNCC e
detalhando tdépicos como o pensamento computacional, algoritmos e o0 uso
consciente das tecnologias.

Os principios fundamentais englobam “pensamento computacional”,
“habilidades digitais”, “alfabetizagdao digital” e “utilizacdo ética e segura da
tecnologia”. Esses principios evidenciam a relevancia de ndo somente instruir sobre
computagdo, mas também de formar cidaddos cibernéticos conscientes e
responsaveis (Brasil, 2022a). O foco esta no aprimoramento de competéncias que
permitam aos estudantes entender e se envolver de forma ativa e critica em uma

sociedade guiada pela tecnologia.
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Usando a metodologia de Cellard (2008) para analisar o documento, fica claro
que a BNCC Computacdo é uma iniciativa estratégica do governo brasileiro para
modernizar e intensificar o curriculo nacional. Ela tem como objetivo promover uma
educacédo digital inclusiva e reflexiva, equipando os estudantes para as demandas
do atual mercado de trabalho e para uma cidadania digital ciente. Trata-se de uma
acao que amplia a BNCC original, criando um alicerce educacional ajustado as
necessidades tecnoldgicas atuais e as possibilidades do universo digital.

O Parecer CNE/CEB no 2/2022, aprovado em 17 de fevereiro de 2022 —
Normas sobre Computacdo na Educacdo Basica — Complemento a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2022c) constitui um progresso significativo na
incorporacdo da computagdo na educagao basica no Brasil. A contribuicdo de
especialistas faz do parecer uma fundacéo robusta para as orientagbes nacionais
sobre computagao na educacgao basica. Como um documento oficial, aprovado pelo
CNE e ligado ao MEC, o parecer tem validade juridica e € obrigatério para a rede de
ensino do Brasil. A sua publicagao e aprovagao o transformam em um padrao para a
aplicacdo de diretrizes curriculares na area de computagdo. A autenticidade é
fortalecida pela sua publicacdo nos canais oficiais e pelo seu acesso publico,
assegurando transparéncia e legitimidade juridica.

O documento possui um carater normativo e orientador, estabelecendo normas
e orientacbes para a incorporacdo de matérias de computacdo no curriculo do
ensino fundamental. A linguagem empregada é técnica e institucional, apropriada
para especialistas em educacdo, administradores e criadores de politicas
educacionais (Brasil, 2022c). O relatério descreve as habilidades e competéncias
requeridas no ensino de computacdo e direciona a elaboragdo de curriculos em
consonéancia com a BNCC, definindo as obrigagdes dos entes federativos.

Os conceitos principais incluem “computacdo na educagao basica’,
‘pensamento computacional”, “capacitacdo de docentes” e “curriculo digital”’. Esses
conceitos evidenciam o foco em habilidades e competéncias digitais, além da
capacitacdo de docentes para aplicar essas orientagdes (Brasil, 2022). O documento
visa garantir que as competéncias digitais sejam incorporadas na formagéao completa
dos estudantes, incentivando uma educagao que atenda as demandas da sociedade
atual e a cidadania digital.

O Parecer CNE/CEB n°® 2/2022 é um guia para os sistemas educacionais

estaduais e municipais na incorporagcao da computacdo ao curriculo escolar. Ele
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direciona gestores e professores sobre as expectativas para o aprimoramento de
habilidades digitais, destacando a importancia da formacgéao inicial e continua dos
docentes (Brasil, 2022c). Ademais, o parecer estabelece politicas educacionais e
estabelece um alicerce para o desenvolvimento de recursos pedagogicos e
programas de suporte a incluséo digital.

A Resolugdo n° 1, de 4 de outubro de 2022 (Brasil, 2022d), emitida pelo
Conselho Nacional de Educacdo, Camara de Educagao Basica, que estabelece
normas de Computacéo para a Educagao Basica, seguindo os principios de analise
documental propostos por Cellard (2008). A Resolugdo n° 1 (Brasil, 2022d),
evidencia a importancia dada as habilidades digitais e computacionais na educagao
dos alunos brasileiros, estabelecendo a Computagdo como elemento curricular da
Educacgao Basica.

Esta mesma resolugéo evidencia a importancia dada as habilidades digitais e
computacionais na educacido dos alunos brasileiros, estabelecendo a Computacao
como elemento curricular da Educagao Basica. (Brasil, 2022d). Segundo Cellard
(2008), a analise permite entender a resolugado como uma norma que visa integrar
habilidades essenciais para o progresso do estudante na sociedade digital,
destacando o papel do Estado e das instituicbes educacionais na preparacao de
cidadaos aptos para o futuro digital.

A resolugdo foi divulgada num cenario de aumento da relevancia das
habilidades digitais e computacionais no panorama mundial e educacional. Com o
progresso tecnoldgico e a necessidade de preparar os alunos para a era digital, a
resolugcdo supre a necessidade de conhecimentos em Computagdo, englobando
habilidades e competéncias que estejam em sintonia com as praticas
contemporaneas e o mercado de trabalho (Brasil, 2022d), A data de publicagao,
2022, evidencia a conformidade com as politicas educacionais da época, priorizando
o aprimoramento de competéncias digitais desde o ensino fundamental.

A resolugdo foi divulgada no Diario Oficial da Unido, assegurando sua
autenticidade e eficacia como legislagédo e regulamento. O material mostra uma
estrutura sistematizada para a implementacdo da Computacao na Educacgao Basica,
englobando a capacitagao de docentes, suporte a elaboragao de curriculos, recursos
pedagdgicos e a politica de avaliagdo. A resolugdo também ressalta a

responsabilidade conjunta entre os diversos niveis governamentais e o MEC,
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destacando a relevancia da cooperacao para a implementacao eficaz e inclusiva das
diretrizes.

O Complemento a BNCC (Brasil, 2022d), consiste no aditamento a BNCC para
Computagdo na Educagdo Basica € um passo significativo para a atualizagéo e
ajuste do curriculo escolar no Brasil as demandas tecnoldgicas atuais e futuras. Ele
fornece orientagbes essenciais para uma educagdo inclusiva e digital, permitindo
que os estudantes se preparem para desafios pessoais e profissionais em uma
sociedade progressivamente digital. Ao incorporar a computagdo ao programa de
estudos, o documento garante que as geragbes futuras adquiram competéncias
fundamentais para o exercicio da cidadania e uma participagao critica no universo
tecnologico.

A criagdo do Complemento reflete o cenario de crescimento digital e a
crescente importancia da computacdo e do raciocinio computacional na sociedade
atual. Este cenario foi moldado pela necessidade de adequar a educagao escolar as
demandas tecnoldgicas do século XXIl, incorporando competéncias digitais
essenciais no programa de estudos da educacgao basica.

O MEC elaborou o documento com o respaldo e aval do CNE. A autoria
institucional evidencia a presenca de especialistas e autoridades na area
educacional, particularmente em curriculos e politicas educacionais. Isso assegura
que as normas e orientagcdes propostas sejam baseadas em estudos educacionais e
nas necessidades de formagéao profissional e cidadania digital.

O Complemento a BNCC é uma publicacdo oficial de natureza normativa,
disponibilizada e acessivel através dos canais oficiais do MEC e do CNE. A
legitimidade do documento é garantida pela sua proveniéncia no MEC, que detém
autoridade legal para elaborar e regulamentar diretrizes curriculares nacionais.
(Brasil, 2022b). Esta autenticidade também enfatiza a necessidade de seguir as
orientagdes definidas para a incorporagdo da computagédo no programa de estudos
da educacgao basica. O carater normativo e orientador do Complemento a BNCC é
projetado para orientar estados e municipios na implementagdo da computagao
como componente do curriculo nacional.

O texto utiliza uma linguagem técnica e precisa, direcionada a administradores,
educadores e formuladores de politicas educacionais, e fornece diretrizes para a
evolucao curricular em consonancia com a BNCC (Brasil, 2022). Trata-se de um

documento que oferece uma estrutura para a implementagao de habilidades digitais,
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especificando as habilidades que precisam ser aprimoradas durante a educacao
basica.

O texto aborda conceitos fundamentais como “computacdo na educagao
basica”, “pensamento computacional”, “habilidades digitais” e “capacitagdo docente”.
Esses principios destacam a dedicacdo a alfabetizagdo digital dos estudantes,
enquanto procuram capacitar os docentes para o ensino dessas novas habilidades
(Brasil, 2022b). O foco no aprimoramento de habilidades e competéncias digitais tem
como objetivo assegurar que os estudantes possam utilizar a tecnologia de maneira
critica e produtiva.

O suplemento a BNCC atua como uma orientacdo para administradores
educacionais e docentes na elaboragado de curriculos que incluam a computagéao e
habilidades digitais. O documento serve de guia para a criagao de politicas de
capacitacdo de docentes e criacdo de recursos pedagdgicos que estejam em
consonancia com as novas habilidades previstas (Brasil, 2022b). Adicionalmente,
define critérios para avaliagdes educacionais e politicas de suporte ao avango do
ensino de computacgao, consolidando a infraestrutura e a metodologia de ensino nas
redes educacionais.

A Resolugdo no 005/2021 Ad Referendum consiste na Proposta Curricular
Pedagogica do Ensino Fundamental. Conselho Estadual de Educagao do Amazonas
— CEE Ad Referendum (Amazonas, 2021), consiste no esforco do CEE-AM para
ajustar a BNCC a realidade regional, com o objetivo de promover uma educagéo
alinhada a identidade e a cultura do Amazonas. Segundo Cellard (2008), a avaliagao
documental indica que o documento procura harmonizar as diretrizes nacionais com
as necessidades locais, incentivando uma educacdo mais contextualizada e
inclusiva.

A caracteristica "Ad Referendum" sinaliza um processo em curso, permitindo
ao CEE-AM modificar a proposta curricular conforme a necessidade, fortalecendo a
adaptabilidade e a flexibilidade das politicas educacionais em situagbes de
transformacao.

A natureza "Ad Referendum" sugere que a resolugdo foi aprovada
temporariamente, aguardando a homologacao oficial. Esta caracteristica "ad
referendum" mostra a exigéncia de uma decisdo rapida, tomada com base na
autoridade do conselho, assegurando agilidade nas alteragdes curriculares sem a

necessidade de consulta formal completa (Amazonas, 2021). A resolugdo € uma
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declaracéo oficial emitida pelo CEE-AM, uma entidade governamental do Amazonas,
assegurando sua validade como regra publica. A sua veracidade € garantida pela
divulgacdo em um canal oficial do Conselho Estadual de Educacédo. O modelo de
resolugcado "Ad Referendum" também destaca a natureza urgente e temporaria de
sua implementagéo, sem prejudicar sua validade como documento normativo.

A Resolucdo Ad Referendum n° 005/2021 € uma norma oficial, de natureza
regulamentar. Como resolugao, estabelece as orientagbes e taticas pedagodgicas
para a educagao basica, conforme as orientagbes da BNCC e ajustadas ao cenario
estadual. Como um documento normativo, destina-se a orientar praticas
pedagdgicas, curriculares e de avaliagado, com énfase na educacgao basica do estado
(Brasil, 2021). A resolucao define um curriculo alternativo para o ensino fundamental
no Amazonas, contendo diretrizes pedagdgicas que as escolas do sistema estadual
devem implementar. Incluem-se alguns aspectos relevantes: (a) conformidade com a
BNCC - O documento estd em conformidade com a BNCC, utilizando suas
orientagdes como guia para assegurar a consisténcia entre os curriculos estaduais e
nacionais. O curriculo sugerido espelha os preceitos da BNCC, ajustando-os a
realidade social e cultural do Amazonas; e (b) enquadramento Regional: - um dos

aspectos é a adaptagao do curriculo para se adequar as especificidades regionais.

4.3 Resultados para o descritor: “Cultura Digital e BNCC”

Silva (2022a) reflete em seu artigo o foco em destacar a relagdo entre cultura
digital e comunicacgao educacional, defendendo a importancia dessas praticas para a
formacgado e qualificacdo de professores no Brasil, especialmente no contexto da
necessidade de adaptagdo tecnologica e inovagao pedagdgica. A autora acredita
que incorporar a comunicag¢ao educacional € uma forma de responder aos desafios
educacionais contemporaneos e € uma pratica importante para a inovagao no ensino
e a adaptacao dos educadores aos recursos tecnologicos.

O texto também aponta para limitagbes e obstaculos encontrados na BNCC,
particularmente em sua implementagdo pratica, sugerindo que ha uma falta de
suporte para que a Cultura Digital e a Educomunicagcdo sejam efetivamente
incorporadas ao ensino.

A educomunicagéo, de acordo com Silva (2022b, p.92),
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[...] € uma ferramenta extremamente importante para o processo de
ensino-aprendizagem, pois ela permite que os alunos sejam protagonistas
de seu proprio aprendizado. Além disso, ela contribui para a formagao de
cidadaos criticos e conscientes, capazes de enfrentar os desafios da
sociedade contemporanea. As praticas educomunicativas socorreram o
Ensino Publico Brasileiro, inovando o fazer pedagdgico, onde as atividades
educacionais eram de responsabilidade direta do ambiente escolar, formal e
fisico, o qual teve que buscar ambientes ndao formais, virtuais e hibridos.
(Silva, 2022b, p.92)

Silva (2022b), analisa em seu documento, a concepg¢do de cultura digital
presente na BNCC e sua relagdo com as juventudes contemporaneas. A escolha de
examinar a BNCC sugere uma ideologia orientada para a compreensao critica do
curriculo e suas implicagcdes sociais e culturais. Neste sentido Silva (2022a, p.147),

afirma que:

[...] a BNCC-EM apresenta a cultura digital a partir dos campos de atuagéo
social, orientando para os usos das tecnologias digitais de forma critica e
reflexiva, o que nos permite pensar em para quem a proposta com a cultura
digital € destinada. Assim, chegamos a relagdo entre cultura digital e
culturas juvenis, considerando os jovens como um dos sujeitos da escola do
EM. Nesse sentido, compreendemos que, partindo de uma concepgao de
juventude enquanto categoria social e construgao histérica, politica, cultural
e ideologica, a BNCC-EM traz um discurso que apresenta os jovens nao
apenas como consumidores da cultura digital, mas enquanto produtores e,
sobretudo, protagonistas. Assim, indica que os jovens estdo dinamicamente
inseridos na cultura digital, vivenciando praticas sociais de uso das
diferentes linguagens e em diferentes materialidades. (Silva, 2022a, p.147)

A dissertacdo expressa uma preocupag¢ao com o alinhamento da BNCC as
dinamicas das juventudes e reflete sobre os desafios dos docentes no contexto de
um ensino que integra a cultura digital.

A competéncia EFO9HI33 da BNCC destaca a importancia de desenvolver uma
analise critica das TICs e de suas implicagcdes nas relacbes politicas, o que é
coerente com as demandas da sociedade contemporanea por uma educagao que
prepare os alunos para compreender e participar ativamente dos processos
sociopoliticos. A analise, para Cellard (2008), demonstra que a competéncia € parte
de um esfor¢o educativo oficial para promover o letramento digital e politico e para
capacitar os alunos a entender e refletir sobre o0 mundo digital e sua complexidade,
visando uma formacao cidada mais completa e consciente.

Rech (2023), em sua dissertacdo, adota uma abordagem que vé o0s jogos
eletrbnicos como ferramentas pedagogicas capazes de fomentar o engajamento dos
estudantes em atividades fisicas. O estudo desafia visdes tradicionais da Educacéao
Fisica, argumentando que elementos da Cultura Digital e do cotidiano dos

estudantes podem ser integrados ao curriculo de forma construtiva. A autora
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identifica trés categorias emergentes: "Corpo em movimento", "Uso de diferentes
dispositivos eletrénicos" e "Jogos eletrénicos". Estas categorias refletem uma
concepgao de Educacdo Fisica que se adapta aos interesses contemporaneos dos
estudantes e ao contexto digital atual. De igual modo o trabalho demonstra uma
visdo positiva sobre o uso de jogos eletrénicos como instrumentos de motivagao,
articulando-os ao movimento corporal e destacando o potencial das praticas ludicas
para enriquecer a experiéncia educativa. Segundo Rech (2023, p.13),
Se, por um lado, em outros tempos, a infancia era marcada por brincadeiras
e jogos populares em meio a presenca fisica e ao contexto sociocultural; por
outro, contemporaneamente, tem-se observado uma infancia marcada por
praticas individuais que priorizam um brincar que ocorre digitalmente, sem
demandar, necessariamente, o engajamento das criancas por meio de
praticas corporais que as tornem parte integrante das brincadeiras e jogos
de sua época. Em outras palavras, o0 que se quer enfatizar € que além da
imersao em jogos eletrdnicos/digitais, tem-se ai uma infancia marcada mais

pela interatividade do que pela interagéo fisica com outras criangas. (Rech,
2023, p.13)

Araujo (2023) reflete a BNCC sob a lente da AAD revela uma perspectiva
critica sobre a forma como o meme € abordado na politica educacional. A
dissertagdo aponta para uma visdao de letramento digital que reconhece as
especificidades das praticas culturais juvenis e digitais. A abordagem critica utilizada
pela autora indica uma posicao que valoriza a incorporacéo das praticas culturais
dos estudantes ao ambiente educacional, desafiando visbes mais tradicionais e
promovendo a inclusédo de praticas culturais digitais como parte integral do curriculo.

Santo (2023), em sua pesquisa revela uma visdo de que a formagao docente
em cultura digital é imprescindivel para a implementagdo efetiva da BNCC,
especialmente em areas com grande diversidade social e geografica, como o Para.
A criagdo de uma trilha formativa mapeada com as competéncias digitais da BNCC e
o DigCompEdu sugere uma abordagem que valoriza a tecnologia como ferramenta
de inclusédo e qualificacdo docente. Importa salientar que o projeto I-TEACH busca
preencher lacunas na formacido continuada, oferecendo uma alternativa pratica e
replicavel para outras areas do conhecimento, reforcando a importancia do
desenvolvimento digital no ensino.

O documento de Muniz (2023) é fruto de uma dissertacdo de mestrado
defendida em 2023 no ambito de um programa de pos-graduagéo profissional
voltado para as novas tecnologias digitais na educagdo. O estudo foi realizado no

Centro Universitario Carioca, no Rio de Janeiro, e aborda um tema de extrema
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relevancia no contexto educacional contemporaneo: a integragdo de tecnologias
digitais no desenvolvimento de competéncias na educacgéo infantil, alinhado as
exigéncias da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

O contexto educacional brasileiro, especialmente apdés a pandemia de
COVID-19, intensificou a necessidade de tecnologias digitais na pratica pedagogica.
Portanto, a pesquisa se insere em um cenario onde ha um esforco crescente para
capacitar educadores a utilizarem recursos tecnoldgicos de forma eficaz, visando
preparar os alunos para as demandas do século XXI. A autora, Vania Vieira
Fernandes Muniz, desenvolveu a pesquisa no ambito de um mestrado profissional, o
que sugere um enfoque pratico e aplicado para a resolugdo de problemas
educacionais. O fato de a pesquisa ser parte de um programa voltado para novas
tecnologias digitais sugere que Muniz possui um interesse especifico em inovagdes
pedagogicas e um possivel envolvimento pratico com a aplicagdo dessas
tecnologias no ambiente escolar.

O documento em analise € uma dissertacdo de mestrado validada por uma
instituicdo de ensino superior reconhecida, o que confere autenticidade e
confiabilidade. A fonte de depdsito € uma biblioteca académica digital reforcando a
credibilidade e a acessibilidade do trabalho. Além disso, o método adotado
(pesquisa qualitativa com abordagem experimental) e a coleta de dados por meio de
questionarios junto a professores indicam um compromisso com O rigor
metodologico e a validade das informagdes. O texto tem natureza académica e
pratica, refletindo o propdsito de um mestrado profissional: desenvolver solucdes
aplicaveis no campo educacional. A pesquisa foca em explorar e propor uma
sequéncia didatica apoiada por tecnologias digitais, buscando fomentar a
competéncia de Cultura Digital, uma das competéncias gerais da BNCC.

De igual modo o estudo se destaca por realizar intervengdes praticas junto a
professores da Educacédo Basica em uma escola particular, oferecendo nao apenas
uma analise tedrica, mas também ferramentas concretas, como um e-book e um
programa de capacitagdo para educadores. Os principais conceitos abordados no
documento s&o:

a) Praxis Pedagdgica: A necessidade de reavaliar as praticas de ensino para
desenvolver competéncias que vao além dos conteudos tradicionais, incluindo

habilidades digitais;
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b) Tecnologias Digitais: O uso de recursos tecnoldgicos para mediar o processo
de ensino-aprendizagem;

c) Cultura Digital: Uma das dez competéncias gerais da BNCC, que envolve a
utilizacado de tecnologias digitais de forma critica, responsavel e ética;

d) Formacgéo Continuada de Professores: A importancia da capacitagdo continua
para que os docentes possam se adaptar as exigéncias educacionais atuais,
especialmente em relagéo as tecnologias; e

e) Educacgao Infantil: O foco em como tecnologias podem ser incorporadas na
primeira etapa da educacdo basica, alinhando-se aos objetivos de
aprendizagem dos cinco campos de experiéncias da BNCC.

A analise documental revela que o estudo de Muniz é relevante e oportuno,
pois aborda uma lacuna no desenvolvimento de competéncias digitais entre
professores, especialmente na educacdo infantil. Ao explorar a aplicacdo de
sequéncias didaticas mediadas por tecnologias, o estudo propde solugdes praticas
para melhorar a alfabetizagcao digital tanto de alunos quanto de professores. A
capacitacao continua é essencial e reflete uma percepcgao alinhada com a literatura
atual sobre o tema. Ao desenvolver um material didatico digital e realizar um
treinamento com professores, a pesquisa exemplifica como as praticas pedagdgicas
podem ser ajustadas para atender as demandas da sociedade contemporanea. Este
estudo nao apenas contribui para o campo da educacdo digital, mas também
oferece insights valiosos para politicas educacionais que visam a formacgao de

professores mais preparados para o futuro digital da educagao.

4.4 Resultados para o descritor: “Tecnologias da Educacao e Educagao

Basica”

Barbaresco (2022) examina os conceitos centrais discutidos no documento,
incluindo: O direito a educacao, estabelecido como um direito basico, lida com
obstaculos de acessibilidade durante a pandemia. O acesso a tecnologia, que
envolve o uso de aparelhos e internet, € um elemento crucial para a concretizacao
do direito a educagdo durante o ensino a distancia. A pesquisa mostra que as
disparidades no Brasil foram intensificadas pela pandemia, com familias em situagao
de vulnerabilidade sem acesso a ferramentas tecnoldgicas. E a Sindemia, que se

refere ao fendmeno onde a pandemia de Covid-19 nido apenas causa efeitos
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sanitarios, mas também intensifica questdes sociais e econdmicas, intensificando a
exclusao digital e impactando o direito a educacéo.

Leite (2023) examina os conceitos centrais que incluem: A necessidade de
atualizagdo constante dos docentes para atender as novas demandas tecnoldgicas e
pedagogicas, As ferramentas tecnoldgicas empregadas para simplificar o ensino e a
aprendizagem no ambiente remoto, a pandemia e o isolamento social, que
impulsionaram a implementacao do ensino a distancia e revelaram vulnerabilidades
no sistema de educacdo. Reconhecimento dos desafios, tais como infraestrutura
inadequada e auséncia de apoio técnico e emocional, bem como os fatores
facilitadores, tais como a partilha de saberes e a criagdo de novas taticas
pedagogicas, além da ponderacdo sobre medidas estruturantes para futuras
capacitagdes continuadas que tentem lidar com os desafios desvendados pela
pandemia.

Magagnin (2022) examina os conceitos principais discutidos, incluindo a
Integracdo das TICs, que se refere a incorporagcao de tecnologias digitais nas
praticas de ensino, com o objetivo de estabelecer um ambiente de aprendizado mais
interativo e focado no estudante. O documento defende uma abordagem pedagdgica
que coloca os alunos como participantes ativos no seu proprio processo de
aprendizado, incentivando competéncias como argumentacédo, colaboragcédo e
tomada de decisdes.

A formacdo de professores para o uso de tecnologias, que aborda tanto o
conhecimento técnico quanto as metodologias apropriadas para a educagao.
Embora as tecnologias apresentem novas possibilidades, também geram tensodes e
duvidas sobre os métodos mais eficientes para incorpora-las ao ensino. Isso
evidencia um hiato entre o acesso as tecnologias e o dominio de praticas
pedagdgicas inovadoras.

Mateus (2022) examina os conceitos centrais debatidos, destacando o uso das
midias digitais como instrumento pedagadgico, particularmente os conteudos da TV
Anisio Teixeira, com o objetivo de enriquecer as aulas com métodos inovadores e
multimidia. A pesquisa examina a conformidade das produ¢des audiovisuais com as
habilidades estabelecidas nos documentos normativos nacionais e estaduais,
permitindo uma utilizagdo pratica e contextual desses conteudos em ambiente

escolar. A pesquisa destaca a fungédo dos conteudos digitais como mediadores do
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saber e instrumentos de intervengdo social, promovendo praticas pedagdgicas que
transcendem a metodologia convencional de ensino.

Marra (2022) examina os conceitos centrais e categorias discutidas no estudo,
incluindo: As Tecnologias da Informagcdo e Comunicagdo sao utilizadas como
instrumentos cruciais para aprimorar a educacéo, expandindo o acesso ao saber
cientifico e incentivando praticas de ensino inovadoras. A universalizagao do saber
cientifico estd relacionada ao potencial das Tecnologias da Informacédo e
Comunicacado para democratizar o acesso a informagédo e enriquecer o curriculo,
fomentando um aprendizado mais inclusivo e eficaz.

Silva (2023) é mestre em Astronomia na UEFS. O texto possui uma natureza
académico-cientifica, com o objetivo de destacar as vantagens de atividades
praticas, como as Feiras de Ciéncias, na educacao cientifica. O escritor defende que
tais atividades podem fomentar um aprendizado mais participativo, incentivando o
aprimoramento de competéncias investigativas e cientificas nos estudantes.
Adicionalmente, o documento € descritivo e analitico, tratando de aspectos praticos
(relatério da Mostra de Astronomia) e tedricos (conformidade com a BNCC).

Os conceitos centrais discutidos no texto incluem a importancia das atividades
praticas, que ressaltam a relevancia de combinar teoria e pratica no ensino de
ciéncias para potencializar o interesse dos alunos; as feiras de ciéncias,
apresentadas como espagos pedagogicos que transcendem o aprendizado
tradicional dos livros didaticos e incentivam um ensino interdisciplinar, sendo
destacado como a experiéncia de organizar uma Mostra de Astronomia permitiu aos
alunos aprimorar habilidades como a comunicacdo oral, postura, criatividade e
pesquisa cientifica, em consonéncia com as orientagdes da BNCC; e a educagéao
contextualizada, na qual o autor argumenta que ocasides como a Mostra de
Astronomia possibilitam a utilizacido pratica de conceitos cientificos, tornando o
processo de aprendizagem mais relevante.

A veracidade do documento € garantida por ser uma dissertacédo de mestrado
apresentada em uma instituicdo de ensino superior publica reconhecida. A
confiabilidade é fortalecida pelo emprego de uma metodologia empirica, onde o
escritor descreve os resultados alcangados durante uma Exposigdo de Astronomia
em um colégio estadual em Tucano, BA. Isso indica que a pesquisa é fundamentada

em experiéncias praticas, o que enriquece a sua analise.
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Conforme a metodologia de analise proposta por Cellard (2008), pode-se dizer
que o texto de Edgar Gomes da Silva constitui uma relevante contribuicdo para a
area de ensino de ciéncias. Ao destacar a relevancia das Feiras de Ciéncias e de
atividades praticas, o escritor argumenta que o aprendizado nao deve se restringir a
mera memorizagao, mas sim a **construcao ativa de conhecimento**, promovendo
competéncias como o raciocinio critico e a criatividade.

Esta avaliagao ressalta a importancia de levar em conta a relagéo entre teoria e
pratica no ensino de Ciéncias, de acordo com as orientagdes educacionais vigentes.
O trabalho, ao registrar uma experiéncia pratica em uma escola publica, contribui
para a discussao sobre como implementar atividades que atendam as necessidades
atuais da educacgao no Brasil.

Pietrobelii (2023) conduziu o estudo para um mestrado em Educacéo,
concentrando-se na aplicacdo da FTP na administracdo escolar. O seu interesse na
FTP destaca uma visdo critica e inovadora sobre a fungdo dos gestores na
introducao de tecnologias nas escolas, sugerindo que a escritora se preocupa com a
habilidade dos gestores de liderar e estruturar suas tarefas em um cenario de ensino
progressivamente digital. A opg¢do por um método participativo e centrado na
producao pratica, como o "Podcast Café Fluente", indica uma personalidade autoral
voltada para a pratica e uma transformacédo pedagdgica realista no cenario
educacional do Brasil. A dissertagdo demonstra autenticidade e confiabilidade, uma
vez que € um documento académico validado por uma instituicido de exceléncia.

A pesquisa de Moreira (2023) é realizada no contexto de um mestrado em
Letras, com énfase em Estudos Literario. O interesse da escritora em entender a
efetividade do livro didatico na formacdo de leitores criticos evidencia uma
preocupacao em mesclar literatura e tecnologias digitais na educacéo, evidenciando
um perfil que aprecia a interacido entre tradicdo e inovagao na educacio. A opgao
por tedricos de renome como Anténio Candido e Paulo Freire indica que a escritora
fundamenta-se em teorias robustas e dedicadas a uma perspectiva humanista e
critica da educacao.

A documentacgdo é segura e genuina, uma vez que é resultado de uma tese
académica validada por uma instituigdo publica de ensino superior, a Universidade
Estadual de Montes Claros. O estudo se fundamenta em tedricos renomados dos
campos da literatura e educagdo, usando como base dois livros didaticos de

portugués adotados oficialmente pelo PNLD. A fundamentagdo normativa da BNCC
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também garante solidez ao estudo, garantindo que a pesquisa esta em
conformidade com as orientagbées nacionais para o ensino fundamental.

O texto de Mello (2022) foi elaborado em um ambiente académico de pesquisa,
visando avaliar a satisfacdo de profissionais da saude em um curso disponibilizado
através da plataforma Moodle. A pesquisa faz parte do esforgo para incorporar
tecnologias digitais na area de Educagao Permanente em Saude, em sintonia com
as politicas governamentais que visam melhorar a formagdo continua dos
profissionais do Sistema Unico de Saude - SUS - no Brasil.

Como um documento oficial de uma universidade federal, a dissertacao € vista
como auténtica e confidvel. A confiabilidade é fortalecida através de técnicas
quantitativas, como a aplicagcdo de questionarios a um grupo especifico de
participantes (158 profissionais da atengéo basica). Ademais, o estudo foi submetido
a um rigoroso processo de avaliacdo académica antes de ser aprovado.

O documento apresenta uma estrutura cientifica, com uma definicdo precisa do
propésito da pesquisa: medir a satisfagdo dos participantes com o design
instrucional de um curso focado no combate a obesidade. A utilizagdo de
questionarios para a coleta de informagdes quantitativas, juntamente com a analise
das dimensdes do design instrucional, sugere uma estratégia estruturada. O material
discute temas como as técnicas e recursos utilizados, a exemplo de féruns, imagens
e videos; o ambiente de aprendizado e o material didatico do curso; e as
oportunidades de interacéo voltadas ao aprimoramento do aprendizado.

O estudo mostrou que os estudantes acharam o design do curso bem
organizado e enfatizaram a relevancia das ferramentas criativas para o éxito do
treinamento. Conforme Cellard (2008), a analise critica deve considerar a intengao
do escritor, a pertinéncia do conteudo e a possibilidade de aplicar os resultados a
outros contextos. O estudo de Melo é relevante no contexto de Educacéao
Permanente em Saude, particularmente levando em conta os desafios da formagao
continua em contextos virtuais.

A pesquisa auxilia no aprimoramento da formagao profissional por meio do uso
de tecnologias digitais, em sintonia com as necessidades atuais de inovagao na
educacdo. O emprego de Ambientes Virtuais de Aprendizagem como o Moodle é
uma demonstragcdo concreta de como a tecnologia pode expandir as possibilidades

de formacdo na area da saude. O documento, ao se concentrar apenas na
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satisfagao dos participantes, pode nao ter analisado adequadamente o efeito pratico
do curso na transformagao do comportamento profissional.

A amostra, apesar de limitada a 158 profissionais em Pernambuco, pode
restringir a aplicagdo dos resultados a outros contextos. Segundo o método de
Cellard (2008), a analise documental do trabalho de Melo sugere que a pesquisa é
uma contribuicdo relevante para a area de educagdao em saude. Ele ressalta a
importancia vital do design instrucional na efetividade dos cursos online,
particularmente quando se empregam varios recursos e taticas para fomentar um
aprendizado relevante.

Na pesquisa de Silva e Hetkowsk (2023c), o cenario € uma instituicdo publica
que se destaca pelo uso intensivo de musica como elemento pedagdgico,
demonstrando uma estratégia inovadora para incorporar a arte ao processo de
ensino, fomentando a criatividade e outras habilidades dos alunos do Ensino
Fundamental. A ideia proposta esta em consonancia com a ideia atual de incorporar
tecnologias digitais e artisticas no ensino para potencializar o engajamento e o
desempenho dos alunos, em linha com as diretrizes curriculares brasileiras que
destacam as artes como mediadoras do aprendizado.

Silva (2023c) € o autor do projeto, que desenvolveu a pesquisa como parte de
um curso de pos-graduagao. O escritor mostra um grande interesse na confluéncia
entre arte, educacao e tecnologias, com o objetivo de investigar a fungao da musica
como recurso pedagogico. Paulo Sergio, devido ao seu foco em uma metodologia
participativa e inovadora, é provavel que possua uma formagdo em campos ligados
a educacao e as artes.

A autenticidade do documento é elevada devido ao fato de ser uma dissertagao
de mestrado apresentada em uma instituicdo de renome, como a Universidade do
Estado da Bahia (UNEB). Levando em conta a recente data do trabalho (novembro
de 2023) e sua defesa em um ambiente académico formal, é possivel presumir que
ele foi submetido a processos de avaliagao rigorosos. Além disso, a utilizacdo da
“Pesquisa Participante” como método garante legitimidade a pesquisa, pois envolve
diretamente os sujeitos estudados (estudantes do CPM), fomentando uma analise
fundamentada nas experiéncias reais dos participantes.

Trata-se de um texto académico-cientifico, de natureza exploratéria e
qualitativa, que tem como objetivo sugerir a musica como uma tecnologia

educacional para estimular a criatividade e outras competéncias nos alunos do
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Ensino Médio. O projeto é apoiado por encontros formativos e outras atividades
praticas, o que o distingue de pesquisas puramente tedricas, apresentando uma
perspectiva pratica. Assim, o documento mescla elementos tedricos com uma
perspectiva pratica, levando em conta a interacdo dos estudantes com a musica no
ambiente escolar. A opg¢ao pela pesquisa participante destaca a importancia das
informagdes empiricas obtidas diretamente dos alunos.

A confiabilidade do documento é elevada, uma vez que se fundamenta em um
método cientifico reconhecido (pesquisa participante). Isso implica um contato direto
com os individuos estudados e a coleta de informacdes a partir de suas vivéncias e
perspectivas. Contudo, como o texto n&o indica a quantidade exata de paginas nem
uma descricdo minuciosa das metodologias e resultados alcangados, existem
algumas restrigdes em relagéo a profundidade das informagdes apresentadas nesta
primeira analise. Contudo, a coeréncia tedrica da pesquisa, apoiada pela
implementagdo pratica da musica como tecnologia educacional, sugere que 0s
resultados possuem uma fundamentagao robusta e espelham a realidade observada
na escola em analise.

A avaliagdo do conteudo do projeto destaca diversos aspectos significativos:
examinar como a musica pode ser empregada como tecnologia educacional para
estimular a criatividade e aprimorar o rendimento académico dos estudantes. O
escritor argumenta que a musica, além de ser uma arte, pode ser vista como uma
tecnologia que expande a cognigdo e fomenta o prazer no ambiente de ensino. A
Unidade Luiz Tarquinio, do Colégio da Policia Militar, € conhecida pelo seu foco
unico em musica e educagao. O estudo investiga como essa metodologia especifica
pode auxiliar no aprimoramento das competéncias dos estudantes do Ensino Médio.

O projeto procura conectar a nogdo de musica como tecnologia a criatividade e
ao crescimento humano, vinculando esses conceitos a vivéncia musical dos
estudantes e do escritor. A pesquisa apresenta um carater inovador ao sugerir que a
musica ndo seja apenas considerada uma disciplina artistica, mas também como
uma ferramenta tecnoldgica e educativa.

O estudo indica que a incorporacdo da musica nas atividades de ensino pode
incrementar o envolvimento dos alunos, aprimorar o rendimento escolar e consolidar
a identidade cultural dos alunos. A abordagem dos encontros formativos tem como
objetivo estabelecer um ambiente colaborativo onde estudantes e docentes possam

aprimorar habilidades criativas de forma integrada.
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Segundo os critérios de Cellard (2008), o projeto de Paulo Sergio Rodrigues da
Silva representa uma contribuicdo significativa para a éarea educacional,
particularmente na utilizacdo de “tecnologias artisticas”, como a musica, para
estimular a criatividade e o crescimento holistico dos estudantes.

O estudo se sobressai por sugerir uma metodologia inovadora que considera a
cultura e a identidade musical dos alunos como componentes fundamentais no
processo de ensino-aprendizagem. Apesar de algumas restricbes documentais no
acesso aprofundado aos resultados (indicadas pela auséncia de numeragao de
paginas), a pesquisa tem potencial para impactar praticas pedagogicas,
particularmente em ambientes escolares que buscam combinar arte e tecnologia
como elementos cruciais para o crescimento dos alunos. Este projeto ilustra como
as artes podem ser reinterpretadas como “tecnologias educacionais”, expandindo a
compreensao do papel das disciplinas.

A confiabilidade do texto de Sampaio (2022) é elevada porque se baseia em
métodos cientificos de coleta e analise de dados, incluindo entrevistas
semiestruturadas. O autor identifica a lacuna exigida pelo curriculo definido na
BNCC e implementado em salas de aula especiais, sem possibilidade de utilizacao
de infraestrutura e formacao de professores.

Com base na metodologia de analise documental de Cellard (2008), é possivel
concluir que o estudo de Sampaio € uma contribuicdo relevante para o campo da
educacéo, especialmente no que se refere a integracédo das TICE no ensino de Artes
Visuais. Esta analise documental destaca a importancia da pesquisa de Sampaio
como ponto de partida para a criatividade de pesquisas futuras.

A abordagem metodoldgica rigorosa de Araujo (2023) é clara, pois ela recorreu
a fontes confiaveis para fundamentar a constru¢do de um portal educacional. A
analise dos professores envolvidos confirma a autenticidade dos resultados
apresentados. A confiabilidade do documento € fortalecida pela sua origem (uma
tese de mestrado) e pela utilizacao de referéncias fidedignas para embasar a
elaboragao do material didatico.

O texto de Rengel (2023) concentra-se na criagéo de significados, indicando
que a meta ndo € apenas compreender se os docentes empregam tecnologias
digitais, mas também como eles atribuem significado a essa aplicagdo em suas

atividades cotidianas.
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Conforme a avaliacdo fundamentada em Cellard (2008), o documento
apresenta um estudo bem organizado, fundamentado em um sélido quadro tedrico
(Modelo dos Campos Semanticos), utilizando uma metodologia qualitativa adequada

para examinar a incorporagéo das tecnologias digitais no ensino de Matematica.

4.5 Resultados para o descritor: “Tecnologias da Educagao / Cultura Digital,
Educacao Basica e BNCC”

Fin (2022), em sua pesquisa, desvela como a BNCC trata as tecnologias
digitais no ensino de matematica e critica a falta de incentivo a seu uso significativo.
A autora afirma que,

(...) para que de fato as tecnologias digitais facam parte do processo
educativo, torna-se necessario investir no principal agente da
implementacdo dessa politica: o professor. Mais uma vez o professor é o
centro das transformagdes pedagodgicas e, para que estas efetivamente
ocorram, aqueles precisam ter acesso a formagbes que vao além da
proposta presente na Base para as tecnologias digitais no ensino de
matematica. Dessa maneira, cabe a nds — professores e pesquisadores —,
mesmo que silenciados na concepgao dessa politica educacional, sejamos
capazes de analisar e debater o texto da Base para que possamos

continuar lutando por mudangas que sejam de fato significativas e integrem
as diversas pesquisas realizadas pais afora. (Fin, 2022, p.96)

Machado (2023), cuja pesquisa se baseia na teoria critica e nas perspectivas
CTS (Ciéncia, Tecnologia e Sociedade), enfatiza a abordagem da tecnologia de uma
forma que vai além do uso funcional, promovendo questdes sobre o impacto da
tecnologia na sociedade e na humanidade. Essa perspectiva critica é reforgada pela
selecdo da analise do discurso e pelo interesse em observar os significados que os
alunos fazem em relagdo a tecnologia. A investigacdo mostra que o ensino de
competéncias digitais deve incorporar a reflexdo sobre o papel da tecnologia na
sociedade, em vez de apenas desenvolver competéncias técnicas.

A intencao da autora parece ser a de apontar limitagdes da BNCC, defendendo
uma aplicagdo mais robusta e significativa das tecnologias digitais como ferramentas
de ensino. A estratégia envolve ndo s6 uma leitura critica do documento, mas
também uma problematizagcado sobre a falta de suporte para praticas pedagdgicas
que integrem tecnologias digitais de forma transformadora.

O estudo de Machado (2023) foca na avaliagdo critica do emprego de

tecnologias digitais no ensino fundamental, sob a ética da BNCC. O estudo ressalta
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a sugestao de uma pratica pedagogica experimental em sala de aula, com o objetivo
de estimular uma apropriagdo critica das tecnologias pelos alunos. O estudo
examina a pratica pedagogica em uma escola municipal de Curitiba, utilizando
técnicas como observagado participante e analise documental. Em termos
metodoldgicos, o estudo adota a pesquisa-acdo e a analise do discurso de Bardin
(1977).

O texto ¢é académico, exploratério e descritivo, concentrando-se no
entendimento e uso pratico da FTP no ambiente escolar. O estudo adota uma
metodologia qualitativa, focada na analise de dados, apoiada por trés Matrizes
Cartograficas - MDP, MTO e MTA - que estruturam e organizam a interpretagao dos
dados. Como resultado do estudo, surgiu o "Podcast Café Fluente", uma ferramenta
destinada a propagacédo de conhecimento sobre FTP entre os administradores
escolares. Este ponto de vista inovador e pratico indica que o documento visa uma
utilizacdo imediata dos conhecimentos produzidos, sendo util tanto para o meio
académico quanto para a pratica educativa.

A criagao do "Podcast Café Fluente" também evidencia o empenho da escritora
em disseminar de forma pratica o conhecimento produzido, o que pode ajudar
gestores a entender e implementar a FTP no dia a dia escolar. Em conclusao, o
estudo destaca a importancia de politicas publicas que promovam o
aperfeicoamento continuo dos gestores, assegurando que a incorporagao da
tecnologia nas escolas seja efetiva, contextualizada e vantajosa para toda a

comunidade educacional.
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5 CONCLUSOES

Os estudos analisados refletem um panorama abrangente e critico sobre a
relacdo entre a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a cultura digital no
contexto educacional brasileiro. Observa-se que a implementagao da cultura digital e
das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacédo (TDICs) tem sido tratada
como essencial para uma educacdo que atenda as demandas da sociedade
contemporanea, proporcionando aos alunos competéncias para a cidadania digital e
o letramento critico.

Os textos, de maneira geral, concordam que a BNCC tem potencial para
ampliar a compreensdo e o uso significativo das tecnologias digitais. No entanto,
destacam-se algumas criticas quanto a falta de suporte e a aplicagdo pratica,
especialmente no que se refere a capacitacdo docente e ao uso das tecnologias
como ferramentas pedagodgicas transformadoras. A dissertacdao de Silva (2022)
enfatiza a importancia da critica e analise das TICs nas relagdes sociais e politicas,
enquanto Lima (2022) chama atencdo para a necessidade de evitar a
superficialidade e o consumo midiatico imediato.

Recomenda-se que a formacado continuada de docentes seja priorizada para
que estes possam lidar com os desafios da cultura digital e educomunicacao de
maneira eficaz e integrada. De igual modo, a criacdo de politicas publicas que
garantam recursos e suporte técnico adequado pode viabilizar a insercdo das
tecnologias digitais de forma significativa nas praticas pedagdgicas. Projetos como o
I-TEACH, mencionado por Santo (2023), sdo exemplos positivos de iniciativas que
buscam preencher essas lacunas na formagao docente.

As pesquisas apresentam algumas limitagdes importantes, tal qual o foco em
contextos especificos, ja que muitos estudos concentram-se em determinadas
regides ou contextos educacionais, como areas de vulnerabilidade ou regides
geograficas especificas, o que pode limitar a generalizacdo dos resultados para
outras realidades. Observa-se também a dependéncia de abordagens qualitativas,
que, embora fornegcam insights profundos, carecem de estudos quantitativos,
restringindo a abrangéncia dos resultados e dificultando a medicdo do impacto das
TDICs e das praticas pedagogicas em larga escala. Importa salientar que o recorte

temporal e tecnolégico é uma limitagao, pois a rapida evolugao das tecnologias pode
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tornar algumas analises obsoletas, dado que a BNCC e as ferramentas digitais estao
em constante atualizagdo. Por fim, recursos e suporte limitados sao frequentemente
destacados, com muitas pesquisas apontando a falta de infraestrutura e apoio
técnico, mas sem apresentar alternativas viaveis para superar essas limitacbes em
curto prazo, revelando assim uma lacuna pratica em relacdo as recomendacgdes
propostas.

Essas limitagdes indicam a necessidade de mais estudos, principalmente
guantitativos e em escala nacional, que possam validar as conclusdes desses
estudos e propor caminhos viaveis para a integragdo da cultura digital no curriculo

brasileiro de forma equitativa e transformadora.
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